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Mucha
mas accion
ienvenido, un mes mas, a Micromania.
Aqui estamos de nuevo preparados
para dar paso a todos esos juegos que
pelearan muy pronto por hacerse un sitio
en tu PC. iiMenudos juegazos, por ciertoX
La accion més trepidante vuelve a lo grande, mira,
mira. Para empezar, te ponemos al dia del espera-
disimo «Bioshock». Viajamos a New York para verlo
de cerca y hemos regresado con la impresion de
que sera uno de los juegos en primera persona mas
fascinantes y profundos que se han asomado hasta
el momento a la pantalla de un PC. éNo te lo crees?
Echa un vistazo al reportaje exclusivo o al video que
encontraras en el DVD y luego me cuentas.
La cosa no acaba ahi, 1a mejor accion tactica
también vuelve a la carga con una nueva entrega
de «Ghost Recon Advanced Warfighters y es...
iiAlucinante!! Este mes también ha llegado a la
redaccion un trepidante combinado de accién y cien-
cia-ficcion bautizado como «Lost Planet», un juego,
procedente de la XBox 360, con el que Capcom nos
brindara también a los jugadores de PC la opor-
tunidad de aniquilar alienigenas a a centena-
res. ¢Qué? iA que se anima el temita!
Sigo con las reviews donde encontraras
los andlisis de un verdadero trio de ases

iLa accion Ma% &
alucinanté en_‘;. :

e N

de la accién, como son «Tomb Raider Anniversary»,
«Spider-Man 3» y «Halo 2». No te quejaras, esto si
gue es accion de pelicula. Venga, vamos, no creas
gue hemos echado el freno, que este mes ha dado
para mucho y tenemos un montén de reportajes.

Si te va la accion bélica no te puedes perder los
primeros detalles de «<Medal of Honor Airborne», un
juego cuyo titulo hace casi innecesaria cualquier
presentacion. Otra de las sorpresas en este nimero
es la adaptacion del comic de “Conan” al mundo
persistente online de «Age of Conany, con el que
Funcom espera dar la campanada en el ambito del
rol online. Y hablando de cémic, los superhéroes son
también los protagonistas de nuestro reportaje espe-
cial. No guiero marcharme sin mencionar a otros dos
grandes juegos, €Runaway 2» -iipor fin!!- y «Colin
McRae DIRT», todo un lujazo.

Y para lujos, el DVD de este mes... ¢Exagero?

No, palabra. Nos ha costado lo suyo pero aqui tienes
la version completa de «Freedom Force Vs, The 3%
Reicha, un genial juego de rol tactico con el que te
lo vas a pasar de miedo. También encontraras las
mejores demos, videos, extras y mucho mas.
Venga, idisfruta! y no olvides escribirme para
decirme qué te ha parecido este nimero. Te
espero el mes que viene en Micromania.

—— =

3" Sorprendido? Por qué no me escribes y me
dices cual es para ti el estreno del ano

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es




& AGE OF CONNAN. HYBORIAN ADVENTURES
Entra con nosotros en el fantastico universo de Conan y
descubre el lado mds oscuro del rol online.

Hacermsunreoorridowiosmegorsluegosde
superhéroes que puedes encontrar. ¢Nos acompafias?

COLIN McRAE DIRT
Vuelve la serie emblematica de los juegos de
rally y nosotros te damos todes los detalies.

B Actvalidad 5 Reportaje
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Toda la actualidad del Viajamos a Nueva York para
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24 LA REPLICA s Por fin se revelan todos los
Para los que no estén de detalles del juego mas esperado
acuerdo con una nota. de FX. ¢Quieres conocerlos?

Revista Micromanfa N° 149 - Junio 2007

¥ A examen

49 REVIEWS

49 Presentacion. Asi Jugamos.
50 Tomb Raider Anniversay
54 Spider-Man 3

58 Halo2

62 Virtua Skipper America“s Cup
64 Dawn of Magic

66 Secret Files of Tunguska

68 War Rock

70 Space Empires V

72 Piratas del Caribe 3

74 Wild Earth Africa

IZ Grandes éxitos

76 RELANIAMIENTOS
Ediciones de coleccionista,
lineas econémicas...




iiDe regalo!!

DvD para PC

Reportaje
BIOSHOCK

del que todo el mundo est4 hablando.

con b BEMDS
y UN JUEGO |

COMPLE 10 |

Descubre en exclusiva cémo serd el juego de accién
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80 LA LISTA DE MICROMANIA
Todos los juegos que nos han
traido de cabeza el dltimo mes.

82 VUESTROS FAVORITOS
El mejor ranking; el que
hacemos con vuestros votos.

¥ Guias y trucos

84 LA SOLUCION
84 Tomb Raider Anniversary

80 LALUPA
90 Silent Hunter 4

14 CODIGO SECRETO
Para que puedas acabar ese
juego que se te resiste.

iiTodos los meses jurtto
con Mlcromama..

& TOME RAIDER ANNIVERSAY
L | Todas las claves para completar la aventura

| Este mes el j juego
| completo original
«Freedom Force
vs the 3rd Reichy,
las previews de
los juegos mas
esperados, las

mejores demos y

I Reportaje
96 JUEGOS DE SUPERHEROES

Hemos reunido los mejores
juegos de superhéroes. Para
que puedas elegir.

B S6lo para adictos

102 LA COMUNIDAD
El espacio para que puedas
encontrarlo todo sobre tu
género favorito.

Ed Reportaje
112 AGE OF CONAN
HYBORIAN ADVENTURES
Desctbrelo todo sobre el juego

de rol online que amenaza con
revolucionar el género.

3 B MEDAL OF HONOR MRBB&NE
La 2* Guerra Mundial como nunca k2 kabias
. visto. ¢Estds preparado para la acciéa?

3 Reportaje

116 TECNOMANIAS £
116 Lo mdis nuevo. ;
118 Guiz de compras E
120 Consuftorio Hardware.

122 MEDAL OF HONOR AIRBORNE |

Descubre en exclusiva todo
sobre el regreso de la saga de
accion bélica por excelencia.

¥ DVD Mania

126 ENELDVD
Las mejores demos, previews,
extras... y, ademas, un juego
completo de regalo.
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«Call of Duty 4» traslada el campo d
batalla para situarlo en nuestros dias

Bienvenido a Ia
guerra moderna

Tras ofrecernos la que para muchos es la mejor experiencia de
accion bélica de la 2° Guerra Mundial, la proxima entrega de Iz
popular serie nos llevara hasta los conflictos bélicos actvales.

ASﬂahmnaacnm bélica, la rms.rnadescarga de adrenalina, |dentlcajugab3|¢sd_

pero esta vez abandonards la 2* Guerra Mundial para combatir en conflictos actuales.

eguro que el nombre de «Call of
Duty» te trae a la cabeza los mejo-
res recuerdos -emocionantes parti-
das en las que realmente te sentias
como si estuvieras en pleno campo de ba-
talla- combinados con la decepcion de que
su tercera entrega tan sélo apareciera para
las consolas. Pero, aunque la espera ha sido
casi insufrible, alegra esa cara y prepara tu
petate porgue vuelves al frente, y ademas no
al que te imaginabas.

Los creadores de la serie han decidido que
ya esta bien de combatir una y otra vez en
la 2* Guerra Mundial, el conflicto bélico mas
presente en el mundo de los videojuegos, y

+ Disfrutards de la emocion y [ugabﬂi{l' _
_ ' caracteristicas de esta popular serie -

A Como ya habrés imaginado, el armamento y equipo a tu
alcance estard basado en el que existe en la actualidad.

: pem, esta vez, en escenarios aduales %

optardn por darle un giro radical en la 4
rie: los combates de «Call of Duty 4: Mod¢
Warfare» tendran lugar en la actualidad.

No es mucho lo que Infinity Ward ha de
do ver hasta el momento, tan sdlo un vid
que, eso si, ha puesto los pelos de punt:
todo el que ha sido testigo de la accion g
presenta en sus imagenes. Y es que ahd
se tratara de pisar escenarios como Orie!
Medio o algunos paises del Este y enfrent;
se a la amenaza de grupos terroristas.

Lo que si va a mantener «CoD 4» es la g
lidad visual, el espectaculo y la capacidad
inmersion de la serie. Es decir, que recorrej
escenarios impresionantes y muy variad
y te quedaras con la boca abierta al ve
despliegue de explosiones, efectos y ve
culos —dereos y terrestres- que participa
en los combates. Aun asi, lo importante es
accion vibrante y la sensacién de estar en
combate real, y eso te lo va a dar este «Cal
Duty 4: Modern Warfare» a manos llenas.

Por fin se deja ver algo mas de «Timeshift»

Regreso al futuro

Las novedades de «Half-Life 2 EplSOle 2»

Mucho mas
Iarga y potente

........................................ 7

ue el resultadom

Este titulo de accion futurista ha tenido un desa

rrollo bastante accidentado que incluye retras
cambios de manos entre compaiiias. Pero, po

parece que ha llegado su hora y Vivendi ha de

ver una parte de su prometedor aspecto. Sit

en un futuro oscuro y postapocaliptico, eTimeShift»
ha sufrido un valiente y profundo lavado de cara por
parte de sus responsables, que han preferido hacer

sf, aln se rram'enﬂ el elemento que lo hacia

destacable, la capacidad de su protagonista de

r en el tiempo gracias a la tecnologia de su traje.

0 a un modo individual hilado por un elaborado

activo argumento, diversas modalidades mul-

ador aumentardn y mejorardn la oferta de un
jue ahora es aln mucho mas esperado. =

A Parece que al final ¢T'meshdt: wa}aré hasta el h.rtum para quedarse entre nosotros de una vez por todas.

ncipal para con
justo donde t e
odio 1,y lo hard ar‘am'\aﬁada
or la mayoria de personajes que

all aparecieron. Este episodio serd
mas largo en duraci
chara de los ava g
que Valve estd incorporando a su
popular motor QcnU'ca r-l I‘ L|.‘=-
2 Episodio 2» lle i
PCs hacia otofio d

» Gordon Freeman retoma el
protagonismo en la saga.




«Call of Duty 4: Modern Warfaren te enfrentards a una amenaza muy distinta a la que estabas
Ltumbrado en Ia serie: grupos terroristas con tanto poder y armamento como malas ideas.

espectaculo de la guerra es una marca reconocible en la serie aCall
y» y, por lo que se ha visto, este nuevo juego no serd una excepcion.

millones de euros alcanzé el
| consumo de videojuegos en
| Espafia en 2006, un 12% mas
que el afio anterior. Nuestro
pais ocupa de esta forma
la cuarta posicién entre lps
paises europeos y esta cifra
ya supone el 40% del total del
ocio audiovisual, por delante
| del cine o la misica. =

it s b

-‘&--T )

Accion futurista y misterio
se aunan en «Alpha Prime»

Misterio
en el asteroide

© Accién © Black Element Software
© BalanceGames © Julio

Los habitantes del asteroide minero Alpha Prime
han desaparecido y ta serés el encargado de in-
vestigar este misterio. Traducido en términos de
jugabilidad, acometer el papel del protagonista
de tAlpha Prime» supone participar en un juego
de accién en primera persona con un argumento
escrito por el novelista de ciencia-ficcion Ondrej
Neff y muchas cosas por disfrutar, entre ellas una
fisica de objetos responsable de que cadz uno
de ellos se mueva e interactie con el entormo o
con ofros objetos de un modo extremadamente
realista. Todos los ingredientes del género, algu-
nas novedades y mucho espectaculo visual para
un titulo que nos llegard el préximo mes de julio
traducido y doblado al castellano. =

5 %

A A lo largo del juego recorrerds escenarios muy diversos compuestos por
entornos exteriores, urbanos... pero siempre repleles de enemigos.

ey e

A «Alph2 Primes esti lleno de tecnologia, misterios,

A El espectaculo estd asegurado con una calidad
visual elevada y una fisica de objetos muy realista.

B Imita a John Woo. Mientr:

esperas la llegada de «Stra
glehold» puedes emular a Jot
Woo, el director asidtico q
inspira su accion, en un conct
so de cortos que ya se ha inici
do en la red y que cuenta c«
un premio de 25.000 délare
www.midway.com

& El tiberio va a la imprent

El atractivo trasfondo de «Cor
mand & Conquer 3: Tiberiu
Wars» ha servido para dar forn
a una novela, firmada por Kei
R. A. DeCandido, que se put
cara estos dias en USA y Can
day, al parecer, en los proxim
meses en Europa.

B Una Lara para coleccionar.

edicion coleccionista de «Ton
Raider Anniversary» viene ¢
un DVD adicional lleno de co
tenido interesante: documen
subtitulado en nuestro idiom
galerias, trailers y mezclas
las bandas sonoras. Todo |
caramelo para sus fans.

& Napoledn ambiciona Europ

Precisamente este es el pun
de partida de eNapoleon's Ar
bition» la préxima expansit
de «Europa Universalis Ill».
comercializara en agosto m
diante descarga digital y lleva
a los fans de este popular jue
de estrategia hasta los dias
la Revolucién Francesa.

B3 5team se apunta a lo ret

El servicio online de Valve
incorpora a la moda de com:
cializar juegos clasicos que t
bien esta funcionando en |
consolas y afiade a su catélo
titulos como los de la clasi
saga ¢Railroad Tycoons.

MICROMANIA



(>)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Caliente

Para eatrenar online. Los
fans del simulador efootball
Managen de Sega estén de
enhorabuena: en la prima-
vera de 2008 se pondra en
marcha una version multiju-
gador online que te permitira
confrontar tus habilidades
con las de ofros entrenado-
res de todo el mundo.

Big Huge Games se apuntan
al ral anfine. Los autores de
«Rise of Nations» han fir-
mado un acuerdo con THQ
para crear un nuevo juego
enmarcado en este género,
poniendo al frente del pro-
yecto a Ken Rolston, uno de
los responsables ni mas ni
menos que del popular ¢The
Elder Scrolls IV: Obliviony.

gan. Nvidia ha presentado
su nuevo procesador gréfico
GeForce 7200 GS, destinado
a integrar equipos de gamas
bajas y ofrecer, sin embargo,
un alto rendimiento total-
mente compatible con Win-
dows Vista.

Chris Taylor vuelve al rol. Gas
Powered Games, la compa-
fifa del prestigioso creador
de juegos como las dos en-
tregas de «Dungeon Siegey
o el més reciente «Supreme
Commander, acaba de fir-
mar con Sega un acuerdo
para desarrollar un nuevo
titulo de rol para PC, sin que
por el momento se hayan fa-
cilitado mas detalles.

Tramposos fuera. Blizzard ha
llevado a cabo recientemen-
te una nueva “limpieza” de
jugadores tramposos en su
popular eWorld of Warcrafts,
cancelando mas de 114.000
cuentas europeas que eran
utilizadas de forma fraudu-
lenta. Bien hecho...

Los retrasos del mes. Como
ya viene siendo habitual,
hay que lamentar Jos retra-
sos de algunos juegos su-
mamente esperados: tanto
«Warhammer Onlines como
el anhelado «Spore» de Will
Wright modifican su agenda
y trastadan su lanzamiento
al préximo 2008.

MICROMANIA

A Participa en los histdricos combates aéreos que tuvieron lugar en el Pacifico
durante la 22 Guerra Mundial. Tus acciones pueden cambiar el curso de la guerra...

A Combate contra aviones, barcos, antiaéreos... accién arcade tan espectacular
como la de cualquier simulador de vuelo pero con un control muy sencillo.

«The Secret World», lo nuevo de Funcom

Existe otro mundo

Un punto de partida interesante -un mundo paralelo secreto en
nuestros dias donde existe la magia y fuerzas arcanas aspiran a
dominar la tierra- y un nombre lleno de prestigio: Funcom. Los au-
tores de «The Longest Journeys, €Anarchy Online» o el proximo «Age
of Conan» han anunciado su nuevo proyecto, un nuevo titulo de rol
online en el que el mundo actual coexiste con otro universo omnipre-
sente pero a la vez oculto tras cada rincon de nuestras ciudades y
lleno de criaturas y poderes que los jugadores deberan
combatir. «The Secret World» no tiene adn ninguna
fecha prevista para su lanzamiento. =

Los ases del cielo en
«Attack on Pearl Harbor»

Accio
en las alturas

Ascaron presenta Attack on Pearl Harbors, un jue-
g0 con hechuras de simulador de combate aéreo
pero tan accesible como cualquier arcade. Las
batallas aéreas que tuvieron lugar en los cielos del
Pacifico durante Ia 22 Guerra Mundial entre japone-
sesy aliados estaran fielmente
representadas con graficos y
efectos muy atractivos y un
control muy sencillo. Podras
encarnaraun as japonésoa
uno norteamericano y ,con
cualquiera de ellos,
acometer una
campaiia llena
de misiones
con acciones
muy variadas
jue te lleva-
rdn desde
Pearl Harbor
a lwo Jima
siguiendo
el desarrollo
de la guerra
y pudiendo
cambiar por
completo su
Curso. m

. Richard BGarriot -mas
conocido como Lord British-
ha probado la gravedad cero
en compaiiia del popular
Stephen Hawking?

iaj i liz6 el popular
En el viaje que recientemente rea
astrofisico durante el que, 3 hordo del
no Vomit Comel, experimento la_gr?vedad cero
durante unos mimios.ibaotromtlado!ieex-
legendario creador de videojuegos

;?E:;or:.:arriol. autor de Ia serie aUltima» y
que actualmente (cuando no estd flotando en los
ahnﬁ)seenmtmumﬂommmpego
de rol onfine, aTabula Rasan.

L



Despues de 20 anos Y
vuelven los alienigenas. o
Recibeloscomo se merecen.

» # Vodafone live! te trae en exclusiva R-Type,
el videojuego de naves que marco un hito
.« enlos80’s.
Descargate en tu movil el videojuego de arcade que conquisto

a millones de personas. Con Vodafone live! tendras la oportunidad
de liberar al mundo de la amenaza alienigena con tus propias manos.

Encuéntralo en tu Meni Vodafone Qlive! =) Videojuegos %

Y recuerda que solo pagas 50 cénts. al entrar en el Mena
y navegas gratis sin limite.

Es tu momento. Es Vodafone.



noticias

Sega con Marvel. Tras el acuerdo
firmado entre ambas compaiiias para
desarrollar videojuegos protagonizados
por Iron Man, re-

cientemente se
han afadido a la
lista también otros
nombres, gracias
al cual podremos
esperar juegos
basados en las
£ aventuras de
personajes como
Thor, Capitén
América y Hulk.

Vender es un juego. El portal de com-
pra-venta www.priceminister.es ha puesto
enmarchz el juego eMision Supervendedon
para que muestres tus habilidades con la
venta online y ganar hasta 15000 €.

Lucha por el tiberio. Hace unos dias se
celebrd la final del campeonato nacional
de «C&C 3 Tiberium Wars» que se jugd so-
bre portétiles Asus Gl para demostrar sus
excelentes cualidades para los juegos.

Una leyenda en juego: «Mata Hari»

Bailarina y espia

© Aventura © 4Head © 2008

Nada mejor para ambientar una aven-
tura gréfica de corte clasico que
legendaria espia Mata Hari. Imagir
resto: principios del siglo XX, escenarios
de lujo y sofisticacion, secretos militares
y una cautivadora bailarina holandesa
que mediante sus encantos y arti- /8
maiias consigue lo que quiere
de la gente mas influyente. Si
todavia no estas convencido, A
afiade al conjunto final la Y/
participacion de veteranos £
de la industria como Hal
Barwood y Noah Falstein
y su experiencia en las
aventuras graficas de "In-
diana Jones" para Lucasarts.
El juego esta previsto para los pri-
meros meses de 2008. =

» £Qué mejores armas puede utilizar
una espia que la seduccidn y el baile?

1
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Intenta sobrevivir a los
peligros de «Obscure 2»

Terror
adolescente

Hace dos afios, un grupo de adolescentes lo
pasaron realmente mal en el instituto Leafmo-
re, donde tuvieron que gritar un poco, corretear
histéricamente por fugares de penumbray, final-
mente, salir mas o0 menos ilesos enfrentandose
a un pufiado de monstruos bajo el mando de un

ras, la situacion era demasiado peliaguda como
para que no hubiera bajas.

Y, por si fuera poco, resulta que la pesadilia no
ha terminado. Los supervivientes han rehecho
sus vidas y ahora estén en la universidad de Fall-
creek, donde mira por donde... ifambién ocurren
cosas extrafias! Por los jardines del campus han
brotado flores negras, y una misteriosa sustan-
cia parece tener la propiedad de provocar unos
suefios realmente muy raros... /

«Obscure |i» pretende ofrecerte accién y aven-
tura aderezado con mucho terror y adolescen-
tes en aprietos. Ademas de contar con muchos
escenarios tan poco iluminados como mandan
los canones del género y una espeluznante ban-
da sonorg, el juego ofrece peligros, puzzles y
sustos para seis personajes con diferentes ha-
bilidades y un modo cooperativo en el que un
segundo jugador puede unirse 3 I3 experiencia
en cualquier momento del juego. =

B = o
B AT STA

Bethesda tras el desarrollo de «Fallout 3»

Futuro apocaliptico

Lo cierto es que poco hay del juego hasta el momento: dos
ilustraciones de arte, una web anunciando un proximo trai-

los fans del rol como el post-apocaliptico efzllouts y I2
sencia de Bethesda -alias «Oblivions- detras del pr
ha bastado y sobrado para que miles de roleros s
mordiendo las uias esperando por «Fallou

tanto, si se ha sabido que el popular actor Liam Neeson P R

prestard su voz al protagonista del juego. «

o«

En voz baja...

. bre ‘
~ a .. sepreguntan los fansso
m“ las caracteristicas del nuevo li
‘1
|

juego de Blizzard relacionado
con el inolvidable «Sta_rcraft».
que la compaiiia americana

parece estar a punto de desvelar |
2 finales del mes de Mayo.

A Una universidad en [a que pasan cosas raras, unos adolescentes dispuestos a
maniaco. No todos, claro, por muy habil que fue-  investigar y monstruos pasedndose por el campus. Asi serd «Obscure 2».

A Bastante mal rollo dan estos escenarios como para recorrerios solo.
hay un modo cogperativo que te va a permitir que un colega te acompaiie.

.“-.

s

un nuevo apocalipsis se cieme sobre [a tierra.
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noticias

Los + esperados

i Con dos de los juegos de Ia lista a punto de aparecer en el
¢ mercadg, no hay ningin movimiento ni de entrada ni de
¢ salida. Tampoco cambia ningun plazo salvo los retrasos de - §
. «The Witcher» que se va a septiembre y «Spore», que %8
| establece como nueva fecha algun momento del 2008. '
|

==Y Parrilla de salida R
Ghost Recon Advanced Warfighter 2

1© JUNIO 2007 © ACION © GRIVUBISOFT © P, 360, PS3. PSP

Al buen hacer de sus experimentados autores, Turbine, hay
que sumar el insuperable aliciente de su trasfondo, el del
Bmas famoso de todos los mundos de fantasia.

© LU0 2007 © ROLACCON © CANIDE/NCELIS © PC
f0frecera accidn con toques de rol y un trasfondo mitolégico muy atractivo que retine
felementos de cuatro civilizaciones: griega, egipcia, azteca y vikinga.

Bioshock

© AGOSTO 2007 © ACCON/ROL © RRATIONAL GAVES/TAKE 2 © PC. 360
No es s6lo accidn ni tampoco sélo rol, estard lleno de

¥ posibilidades y visualmente serd espectaculary con un
disefio increile. iYa falta menos para echarle el guante!
The Witcher

_a SEPTIEMBRE 2007 © ROL © CDPROEXTATARI © PC

BRol con un toque adulto y la solidez del universo de ficcion en el que se basa, las
novelas del prestigioso autor polaco de fantasia Andreiz Sapkowski.

QIigre

Ental :rJ_nl..

HeHgate London
© VERANO 2007 © ROL © FLAGSHRNAMCO/EA © PC

REI juego de rol de Flagship Studios se hard esperar un
poquito mas, pero parece ser que a mediados de afio
podremos disfrutar por fin de todas sus promesas...

tEmpire Earth Il

1O 0700 2007 © ESTRATEGA © SERRAVIVENDI © FC
FMuchos estrategas se estén ya frotando las manos al conocer el retorno de una de
as series mas populares y prestigiosas del género, y cargada de novedades.

Assassin's Creed

O (OT0R0 2007 © ACCONAVENTLRA © UBSSSOFT © PC,360.PS3

fEspectaculo y acrobacias por los t tejados de Jerusalén, libertad total de acciony
iciudadanos que reaccionan ante ti segin tus actos. iEstamos impacientes!

l
7
ay

=] En boxes
. tJohn Woo presents Strangfehaln‘

£ © 2007 © ACTON © TIGER HLLAMOWEY © PC, 360,753
No se tratard de accidn sin més, porque su estética
By narrativa -totalmente cinematogréficas- llevan el
ello de un cineasta de culto, el célebre John Woo
nreal Tournament 2007
© 2007 © ACOON © EPIC GAMESDWEY © PC, 350.PS3
Es uno de los més esperados por los fans de la accién y I2 ditima versién mostrada
en el GC de Leipzig no hace més que aumentar todas las expectativas.

w. Crysis

© 2007 © ACCON © CRITEEA © PC
Los creadores de «Far Cry» vuelven con [a nueva tecnologia
¥ «CryEngine 2» y con el que parece serd uno de los juegos

§ mas espectaculares y alucinantes de 2007.

PO 2008 © ESTRATEGA © MAXSEA© FC
a Uitima idea de! genial Will Wright lo tiene todo para dar lugar a un juego original,
pro‘uﬂdo lieno de posibilidades y, lo mas importante, divertidisimo de jugar

MICROMANLA

El realismo de «Operation Flashpoint 2»

Un nuevo bombazo

sera realmente variada, los graficos im-
presionantes gracias al uso de una va-
riante de la tecnologia Neon y los modos
multijugador abundantes y satisfactorios.
El lanzamiento del juego esta en principio
programado para el préximo 2008; man-
tén mientras tanto tu uniforme y arma-
mento en perfecto estado de revista. =

_ashpont 2»no decepcmne a nadie. Con
Ia cantidad de fans y premios que recibi6
su antecesor, pionero en el género, esta
nueva racién de guerra moderna tiene
todas las papeletas para volver a recoger
el aplauso de critica y publico. La accién

«The Settlers - Rise of an Empire}) en Eaml'no

Vuelven los colonos

Estd més que probado que construir  sas entre unos y otras, un mundo de
ciudades medievales es un pasatiempo mgomésmyconfa:myﬂo:a.c&m
divertido y, por elio, Blue Byte lleva mas
de una década deleitandonos con nue-
vas entregas de la serie «The Seftlersy.
El objetivo se mantiene: crear, mejorar y
encargarse de que todo funcione como
un reloj en las pobladas y animadas ciu-
dades del juego, pero muchas noveda-
des se afiadiran para este ¢The Settlers
- Rise of an Empirey, como la aparicion
de ciudadanas y las relaciones amoro-

atin mds cémoda y natural, y un mon-
t6n de animaciones para las acciones de
nuestros colonos... En resumen, ciuda-
des més vivas, humanas y divertidas,
motivo de sobra para que ...

miles de fans esperen con '

Akhﬁnawmﬁynwﬁxﬁsm&iﬁn
Settlers - Rise of an Empire» estardn mucho més vivas y animadas.
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pantallas  Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

| l} 4 <
Las dos caras de Ia historia g ’La;\ |

Company of Heroes
osing Fronts

X
"
Ry

S

iMas madera,
2sto es la guerra!
10Opposing Fronts» no
25 exactamente una
(pansion, ni tampoco
strictamente una
ueva entrega, Sino
as bien un nuevo
apitulo de «Company
f Heroes» que podras
gar sin necesidad de
eer el primer juego.
ncluye dos nuevos : by VR e - o Ty
Iarcnos. la Segunda ¢ " et AR e
; / i - A Solicitud de refuerzos concedida. Relic, los
nzer Elite Aleman, i e : creadores de «Company of Heroess, han aprovechado

-soporte incluido para X 10-, mejorandola lA e
incorporando espectaculares efectos climatoldgicos =



A Nuevos ejércitos...
y nuevas unidades.
«Opposing Fronts»
incorporard algunas
nuevas unidades con
caracteristicas especificas
que deberemos aprender
a dominar, como en todo
buen juego de estrategia
real. Por el momento
Relic no ha revelado
demasiada informacion
sobre este tema, pero
os mantendremos
informados al respecto =

; < va el juego original
‘;sumasmwm;igt;a‘dﬁentodofo
' tado multijugador, <0pPOSTY

quedar 3lras, precisamen
Fronts» 105222 UL i deeste

& inCOTpOrara NUevos i
iendo | destacarque 2
iércitos, siendo amporta_ng ;
mﬁdad conel ongmal s:eré total

-« La Segunda Guerra Mundial en toda su

crudeza. Mas alla de las novedades que ¢Opposing
Fronts incluird, lo que no cambiara respecto al

primer «Company of Heroes» sera la tremenda
espectacularidad de las batallas que se libraran, su
tremendo realismo y fidelidad historica -referida tanto
a la recreacion de las unidades y su equipamiento
como a los hechos narrados-, y por encima de todo su
vibrante jugabilidad, casi mds cercana a la de los juegos
de accién que a la de los de estrategia en tiempo real. «

MICROMANIA




pantallas O Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

Corren nuevos tiempos

Sega Rally

> REWTA.UZANBG UN CuAsico, Sega espera
gk ‘fé:’ ;‘ﬁﬂ;:egfms la diversiin A Adrenalina a tope. Los coches podrén chocar entre si o estrellarse y al hacerlo descubriremos
Emuu il o, ﬂﬁ'ecemns otro de losptn'ltos fuertes del juego: su cuidadisimo motor de colisiones y las deformaciones
& pectaculo wsua! de primer orden que se aplican en las carrocerfas de los vehiculos. Tan destacable como la variedad de entornos
€N consonancia con los tiempos que corren. . que el juego nos ofrece y la elevada IA de los rivales, que te pondrén las cosas muy dificiles. »

#

s ;
tar de lo lindo, aunqy!
- hes que el juego

— 3 vas a dist
rro? Pues con €3eg2 Rally» los seran los coC L - .
A Mas vale que tengas limpiaparabrisas en tu monitor... 0 ve pensando

e batiranen trep‘eda'nte? .d[uewm i o
globan las categorias 4WD, 2WD'Y en instalarlos, porque el motor gréfico de «Sega Rally» promete ofrecer
5 tal espectéculo visual, incluidas salpicaduras de barro o de lluvia, que te
sentiras como si de verdad estuvieras al volante de un coche de rally. =

jeas en el ba
“pellezas” que S
que en

A £Te gustan 1as!pe

ion las
en esta ocasion 1as DEEEEs
ponea nuestra disposicion ¥



LLEVA TU PASION ALLA DONDE VAYAS

TREDING (CARDIGAME

S P! "
A TRAVES DEL L

ROSCURCHY

4 Incluye contenidos de la nueva expansion The Burning Crusade™ como
armaduras, armas, y las dos nuevas razas, Elfos de Sangre y Draenei.

A iTres nuevas cartas objeto de Botin™ disponibles! Busca el nuevo tapete,
mascota, o el diablillo adivinador para tu persongje online de World of Warcraft®.

%~ Apoyado por un amplio programa de eventos de Juego Organizado como
e : Celebraciones de Lanzamiento, Sneak Previews y emocionantes torneos de la
2 _ Feria de la Luna Negra.

Asiste a tu tienda preferida o visita

WWW.UDE.C WOW Licews:
e iz
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of Warcraft and Blirzard Entertainment are 0000 | smrravarmms
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oORTE A TU MEDIDA! Siro

addpd ni las pesas iestra organizadon
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Bienvenidos al Club de Ia Lucha 57 adinerada élite . = ﬁ

The Club

ACCION © BIZARRE CREATIONS/SEGA © FINALES 2007

A éloim e
A di i¥ corre! jores €T ',-.Po-rta-me > participar? No, es dar :

A Apunta, dispara... iY corre! es €ih €S el juego tendremos que - Especticulo, P

desarrollo elementos de los AU _ ' 95 Que conseguir una determ

en fercera persona- y




Aquellos que adoran los juegos de carreras se quedaran pasmados. ..

Enlacemani:
Zonasmanis

...pero el resto también

|
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S)LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccién

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

| @ Os escribo para preguntaros

—— si vosotros pensdis que se vana
extinguir los juegos de rol individuales, los
que no son online, vaya, como los de las
series «Neverwinter Nightsn, «Gothicn,
«Diabloy... £Se irdn haciendo cada vez
menos de estos para hacer juegos de rol
online? Ojo, que no tengo nada en con-
tra de estos Gltimos, de hecho me gustan
bastante pero, personalmente, prefiero
mucho mds el rol “de toda la vida" y, la
verdad, me preocupa que pueda desapa-
recer poco a poco. m Ximo

R. ¢Desaparecer? ¢El rol clasico? Pero...
tU has hojeado la revista dltimamente?
Pero si hay més juegos de rol que nunca!
s cierto que, como el rol online tiene cada
/ez mayor protagonismo, puede parece
Jue esta desplazando al tradicional pero
s6lo tienes que revisar la lista de los lanza-
nientos recientes y futuros (eNeverwinter
Nights 23, eGothic 3», «Obliviona, ¢Loki»,
Titan Questy, «The Witchers, eHellgate
.ondony, ¢Dragon Age»... éseguimos?)
yara comprobar que el rol esta viviendo
ina auténtica edad dorada.

‘" ® He visto el reportaje del mes

- pasado acerca de «Hellgate Lon-
do:m y todavia estoy flipdndolo con las
imdgenes y las cosas que contabais. Sin
embargo si os escribo es por otro motivo:
la noticia en la que informabais que sus de-
sarrollares van a distribuir gratis aMythosn,
un juego de rol online con el que se preten-
de probar el modo multijugador de «Hell-
gaten. Y yo me pregunto, éa ver si el juego
que triunfa al final va a ser éste? Porque
tiene una pinta estupenda. Menudo chasco
se llevarfan, £no? m Shalkar

R. Desde luego eMythoss tiene de entra-
da todos los ingredientes para alcanzar el
éxito: un equipo de talento desarrollando-
lo, un sistema sencillo y mas que proba-
do, jugabilidad directa y sin complicacio-
nes, montones de jugadores compitiendo
de forma simultanea... por no mencionar
el “pequefio” detalle de que sera gratuito.
Vamos, que seguro que serd un bombazo,
pero nos extrafiaria mucho que desbancara
a tHellgate London» del interés de los aficio-
nados, porque este juego promete seruna
verdadera bomba... y si no al tiempo.

' Sq fﬂhhhﬁﬁdmmhqgul@am
3 pecesidad de pagar cuotas mensuales. No entiendo por qué un jue
smmmhuw'mﬂnWBM
-cuando contra quien juegas es contra otras personas. Al finy al cabo

,Mpkmimdﬂﬂsﬁn#m‘
; ﬂsgﬂysﬁﬁm-hyuﬁi 3

stém_q:elnsp.negnsdetdorﬁtem

mmwmmmmmwm
3 hacerlos funcionac. Hay que organizar eventos, atender
. problemas de la gente, mantener en marcha montones de
servidores y, en general, vigilar que un mundo poblado por
m&mmmmmm&mm-
- 10, haya

LA QUEIA
Sdlo online

El mes pasado en La Comunidad lei que -~/

Funcom pretende distribuir las futuras
entregas de la serie «Dreamfally de
forma exclusiva a fravés de Internet, sin

7/ 1a primera enfrega

del Janzamiento del’
larazonenquesetrata
de una vedadera fae- 3

pero .’ seguro - que
existen soluciones

Hay donde eleglr

-+ ® Simplemente quiero agrade-
— cer a todas las compaiifas el es-
fuerzo que hacen por poner en el mercado
cada vez mds y mds variadas lineas de se-
ries econémicas. Ya sé que no se trata de
algo nuevo, pero creo que nunca se habia
dado esta combinacién de juegazos re-
cientes («Rainbow Six Vegasn) y cldsicos
de todos los tiempos («Grim Fandangon)
a precios tan llamativamente bajos. Va-
mos, que el que no se esté haciendo una
coleccién de primera es porque no quie-
re... ® Toni Salas

R. Una coleccion de primera, desde luego,
por que hay fantasticos juegos para todos
los gustos y si, ademds, cuentas con Micro-
mania para ayudarte a diferenciar “el grano
de la paja’, - aqui como en todo siempre
hay algun listo que nos Ia intenta colar-,
vamos, es que es para que te encierren si
COmpras un juego que no debes... ;-)

Multijugador ausente

£~ pasado la review de «Biathlon» y
me ha llamado la atencidn que decfais que
tiene multijugador a pantalla partida pero
luego sélo puntuasteis el modo individual.

¢Podéis explicirmelo? m Gerardo Sanz

/ R. Loque sucede es que solo valoramos
¢ el multijugador de manera independiente
® cuando se trata de un modo de juego con
peso especifico propio, que permite jugar

fen varios PCs diferentes, ya sea através de

Internet o red local. Creemos que la opcién
de pantalla partida no ofrece suficientes po-
sibilidades de juego como para ser puntuada
de manera independiente.

Cuestion de gustos

. | @ No me puedo creer que «Dark

~—" Messiah» haya sido elegido como
mejor juego de 2006. Es un juegazo, es
verdad, pero estd claro que «Oblivion» es
mucho mejor, mds largo, variado, espec-
tacular... iMas de todo! iExijo un recuento
de los votos! :-D = Manuel Lopez

R. iLo que nos faltaba! Si crees que vamos a
pegamos otra vez el palizdn de contar el alu-
vion de votos gue llegaron a la redaccidn vas

listo... ;-) Te vas a tener que conformar con
que te aseguremos que el recuento esta mas
que comprobado y con el consuelo dequela
votacion fuese de lo mas ajustada: 19% para
«Dark Messiaha y 17% para «Oblivion». Una
“derrota” muy honrosa, éno crees?
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sGtarcraft 24 |
@ Mehe quedado i cuandoal hoiear

|a revista del

es posible qué algo asi de
marcha y no nos mos
sabe ya algo M
iContestadme, por

t jdo po!

~~do este asunto ha SUTE _
‘}*'&; Sﬂ evento en Seul en el que Blizzar
:T;.-.:a-o juego que estall
vcua't no ha dicho i media palabra, au

mundo ha (hemos) pe

dios! :-D m Creus

ros que el mes que viene 0s col
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5¢7 ¢Blizzard qué dice?

rque a finales Ge MES
4 presentard
del
;- desarrollando y acercd
stan de nque todo el g
nsado en «Starcraft

no
rque por supuesto |y podéis estar

jajar a Seu
nemos hechia la maleta pa YA~ P oe hesta

sotros ya te-

2y... Pero

|

54| ® He de confesar que la prime-
¥~ ravez que of hablar de «Tomb
Raider Anniversary» me puse un poco
nervioso, pensando que se iba a tratar
de una copia sin mds del juego original,
un sacacuartos, vaya. Pero después de
ver vuestro reportaje del mes pasado me
tengo que quitar el sombrero con los chi-
cos de Eidos... iMenuda pinta que tiene
el juego! iY menuda pinta que tiene Lara,
dicho sea de paso! :-) Vamos, que si lo
van a hacer asi, por mi pueden ir reha-
ciendo la serie entera... @ Livis

R. Nosotros ya hemos podido jugarioy te
aseguramos que serd cualquier cosa, me-
nos una “copia sin mas™ del original. Es cier-
to que la ambientacion y la historia seran
muy similares, pero en cuanto ves a Lara
con su nuevo aspecto, saltando al agua des-
de treinta metros de altura, comprendes que
no sera tan sblo un simple remake.

Producto redondo

<< | ® Soy un seguidor desde hace
/.~ afios tanto de la serie «FIFA»
como de «Total Club Managern, pero me
molesta que en cada nueva entrega haya
siempre los inevitables problemas de ac-
tualizacion de la base de datos y otros si-
milares. Ya sé que no es nada demasiado
importante, pero, la verdad, con lo que
cobran podrian dar un producto redondo
del todo, éno? m Oscar

R. Como tii mismo dices, 505 problemas
menores son practicamente “inevitables™, y
es que con el “chorreo” de datos que mane-
jan los juegos de ambas series (miles y miles
de datos, estadisticas, nombres, fechas...)
es tremendamente complicado conseguir
que todos sean correctos al 100%. Eso si,
una vez localizados los fallos lo que hay que
exigir es que se corrijan lo antes posible y,
como usuario de ambas series, estaras de
acuerdo que en eso, al menos, la politica
de EA de parches y actualizaciones ha sido
bastante efectiva, no te parece?

Me falta 't_i'en'lpn__ 4
! @ No sé si da-
¥~ ros las gracias o
echaros la bronca, por-

que desde que llegd a
mis manos la revis-

«Flatouty, y ¥

prueba de «Li-

Retrasos. Siempre que un juego |
| se retrasa nos fastidia, pero silos |
| ' juegos en cuestion son dos titulos |

| tan esperados como «Warham-
i “mer Online» y «Spores. que se |
acaban de “caer” hasta 2008, el |

| fastidio se multiplica. Por supues- |

to, es preferible que se tomen el }
|  tiempo necesario a que lancenun §
| juego a medio terminar pero, la |
| verdad, podrian hacer mejor sus |
|~ previsiones desde un principio. |
e

neage II», resulta que no doy abasto a tan-
to jugar y, claro, mi madre ya empieza a
estar con la mosca detrés de la oreja.
£Qué hago? :-D m Javier Luengo
R. Pues asi a bote pronto se nos
ocurre que salgasaque te déun
poco el fresco, luego tomate un
vaso grande de zumo de naranja
; y un buen bocadillo para
coger fuerzas... y prepa-
rate para otro maratén
de los buenos, por-
que este mes regala-
MOS Ni Mas ni Menos
que «Freedom Force
i vs the Third Reichs,
y ahi también tienes
diversién para rato.

S.A. Micromani2.
oo des s s 1
Wt recibirin und j wieto
mdcrm.d#ﬁvﬂ"ﬂ*:;%
8 wm*mm 2o
sebee PO T i BB

comespondeni®

Jreguntas

respuestas

& TT—

hay de cierto en los rumores
que dicen que parte del codigo
de «Lineage lll», todavia en
desarrollo, podria haberle sido
robado a Ncsoft y vendido a una
empresa de software japonesa?
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alcanzaran los accesos a Internet
Espafia una calidad suficiente com
para que podamos igualar las cifra
de EEU.U, donde el 62% de los
usuarios juegan online?

capitulos del Libro Guiness de los
Récords de los Videojuegos que
se estd preparando, van a estar
dedicados a los mas de veinte
afios de vida de Micromania?

sospechamos que el cierre de
114.000 cuentas que ha realizado
Blizzard en los servidores
europeos de «WoW» no van a
impedir que los tramposos sigan
haciendo de las suyas en el juego:

;Cuantoz]

les habra costado a los chicos de
Bethesda convencer a Liam “Qui-
Gon Jinn"” Neeson para que ponga
la voz a uno de los personajes
principales de «Fallout 3»?

le iba a decir a Richard Garriott
cuando empez6 en esto que iba a
acabar compartiendo un vuelo en
gravedad cero con un cientifico de
Ia talla de Stephen Hawking?




La Réplica

'.f-_‘?‘\"UESTRhS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

3;No estds de acuerdo con nuestra puntuacién de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cual es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Virtua Tennis 3_ \
Puntuacién Micromania @8

El mejor tenis

Es, sin ningtin lugar a dudas, el
mejor juego de tenis disponible
para PC. Es divertidisimo, tiene
un ritmo que te tiene engan-
chado al monitor y los tenistas
incluidos estan “calcados”™ de
los reales. En mi opinién mere-
ce una nota mayor de la que le
habéis dado. m Edwin

Laotranota@

=S cierto que es actualmente el
mejor juego de su tipo, pero es
Jue, en realidad, no tiene mucha
~ompetencia en ese sentido,
no? Ojo, que yo también creo
Jue es un juego estupendo, pero
N mi opinidn se deberian haber
ntroducido mas novedades,
)ara que no fuera tan parecido
3 la anterior entrega y, sobre
odo, deberia tener alguin tipo de
nodo multijugador, algo casiim-
orescindible en un juego asi.
AT (Autor de a reviewl

Shivering Isles _
untuacion Micromania

Esperaba mas

| juego original me entusias-
né, pero esperaba mds de esta
xpansién. Me hubiera gustado
yoder crear nuevos tipos de
)ersonajes o poder aprender
wevas habilidades con los que
ra tengo. Me ha decepcionado
igeramente. = Edurne

Laotranota @

MICROMAN(A

Estoy contigo en que hubiera sido
genial que se hubieran incluido
nuevos tipos de personajes o ha-
bilidades, pero yo creo que esa
carencia queda compensada en
gran parte por la enorme canti-
dad de otros tipos de contenidos
que si se han incluido: misiones,
personajes, enemigos, equipo...
FSA (Autor de la review]

Frontline: Fields |

of Thunder _
Puntuacién Micromania

Unlio

Me parece que este juego es de-
masiado complicado como para
resultar entretenido. Es cierto
que su realismo es enorme,
empezando por la enciclopedia
queincluye, peroalahoradela
verdad el nimero de detalles a
tener en cuenta es tan enorme
que se vuelve abrumador y casi
inmanejable. m Xoan Alfenso

La otra nota

Hombre, tanto como inmaneja-
ble... Es verdad que el juego es
bastante “duro” y que si no eres
un veterano de la estrategia pue-
des llegar a encontrarlo frustran-
te, pero los aficionados al géne-
ro disfrutaran muchisimo con su
realismo y su complejidad.

FS.A. [Autor de la review]

Silent Hunter 4 o
Puntuacién Micromania

Muy lento

No discuto el realismo de este
juego ni su soberbia tecnologia,
pero me parece que es terrible-
mente lento. Para cada cosa
que quieres hacer te tienes que
pasar horas haciendo aburridos
preparativos. Vamos, que para
tirar un torpedo (y acertar) mas
te vale armarte de paciencia,
porgue puedes echar la tarde...
A mi no me parece que eso sea
nada divertido, la verdad. = Al
berts Ordéfex

La otra nota @

Los simuladores requieren de un
gusto muy particular, porque lo
que para ti son "aburridos prepa-
rativos” para un aficionado al gé-
nero es el principal atractivo del
juego. Lo cierto es que si se trata
de simuladores, no vas a encon-
trar ofro que sea mas realista ni
que tenga un sistema de control
mas sencillo y accesible. En su
género, sin duda, es insuperable.

ATL (Autor de la review

Puntuacién M; =

Una gran aventura

Quiero romper una lanza por
«Aura 2». Puede que su tecnolo-
gfa esté algo anticuada, pero eso
importa poco frente a un argu-
mento absorbente y a unos exce-

lentes puzles. & German Aguirre

Laotranota@

El Serior de'fos
Anillos Online
Las Sombras de Angmar

ENELPUNTODEMIRA
El Sefior de los Anillos Online
Las Sombras de Angmar

La ofra nota

. De leyenda :
~ Soy fan incondicional de los libros de Tolkien, pero aunque no lo
fuera seguirfa pensando que éste es el mejor juego de rol online

del mercado. Técnicamente es espectacular, ofrece una enormes
memwmmm

_ para aburrir... éNo mereceria mas nota? s loaguin

- -Snairarawlaarsnadmeprom,mesdependedeksg!ms
/personales, estamos de acuerdo en que se trata de un gran juego,
como demuestra fa nota que lleva. Para que ésta fuera mayor, ke faita

mmmmsmmm de Is review]

En contra

No digo ni mucho menos que sea un mal juego, pero empezamos
a estar ya un poco saturados de tanto juego de rol online, y para
mhnﬂaqnblﬂ:&muﬂﬁnmnﬂsm

aportar mds ideas novedosas. = Asier Abuin 4

Estoy de acuerda contigo en que el género esté saturado. Pero dicho
esto yo creo que éste jueg ofrece novedades més que suficientes
como para sorprender y enganchar a cualquier aficionado af génern.
Puedequenosaamahmno.pemmesumdnmbm

"/ mo de siempre. {RL [Autor de fa review] 7 2

Como aventurero “de pro” estés
encantado con este juego y es
logico, porque es estupendo. Su
problema es que tiene un nivel de
dificuitad realmente elevado, con
situaciones demasiado complica-
das que lo hacen frustrante para
gran parte de los jugadores.

1PV, [Autor de la review]

Heroes of

Annihilated Empires —
Puntuacidn Micromania

Una mezcla explosiva
Hacia tiempo que no vefa rol y
estrategia mezclados con tanto
acierto. Es genial poder construir
y dirigir un ejército, mientras vas
desarrollando tu personaje con
decenas de habilidades, hechi-
20s y objetos m Modesto Guzman

Laotranota

Si sélo valordramos su sistema
de juego, la nota seria mucho
mas alta, porque se trata de uno
sus puntos fuertes. Pero hay que
tener en cuenta otros aspectos,
como que esta muy justito de
escenarios y que el control se
hace confuso por momentos. En
conjunto es un buen juego, pero
podria haberse mejorado.

LPY. [Autor de [a review]







iTU DECIDES,
ESO ES JUGAR!

B TUS ACCIONES DEFINIRAN EL
DESARROLLO DE TU PERSONAJE y
las habilidades que vas a poder em-
plear en el juego. Asl que no olvides
que todo tiene consecuencias.

3 LA DIVERSIDAD DE HABILIDADES
es amplisima, pero al utilizarlas de-
berds tener en cuenta si sirve a tus
fines y resolver cuestiones entre lo
que es mas practico o mds ético.




ace unos dias tuvi-
mos la oportunidad
de volver a encon-
trarnos con el equipo
de Irrational Games,
para ponernos al dia sobre el de-
sarrollo de «Bioshockn. Y, claro,
no lo dudamos ni un instante.
Alla que nos fuimos, volando a
Nueva York con todas las ganas.

Un afio antes, en nuestro pri-
mer encuentro con la compaiiia,
ya quedamos absolutamente
cautivados por «Bioshockn.
Desde entonces, paso a ser uno
de los juegos que esperamos
con mas impaciencia. Sin em-
bargo, es ahora cuando hemos
visto como todas aquellas ideas,
arriesgadas, ambiciosas e inno-
vadoras, mas atin, casi utopicas,
han tomado forma.

Vamos por un momento a vol-
ver la vista atrds. Es inevitable re-
cordar la principal referencia de
«Bioshock», hablamos de las dos
entregas de «System Shockn.
Aunque salieron en los 90,
muchos de sus creadores estan

'BID!

involucrados en este proyecto.
Aquellos juegos pretendian ser
originales en conceptos -enton-
ces incipientes- como la liber-
tad de accidn, el desarrollo no
lineal... Todo ello, en «Bioshockn
ha permanecido con la misma
vocacion innovadora, sélo que
para convertirse, de hecho, en
una realidad jugable.

¢REALIDAD 0 UTOPIA?

El ambicioso «Bioshockn esta
muy proximo a convertirse en lo
que pretendia ser: un juego ca-
paz de conjugar los géneros de la
accion, la aventura y el rol, de un
modo que jamas... si, si, jamds,
se ha visto. Pero si te brinda una
libertad de accion virtualmente
total no sera para satisfacer tu
capricho, sino para que ti mis-
mo definas el desarrollo de la
historia en el juego, a través de
tus decisiones...

Todo esto, dicho asi, tal vez
resulte dificil de imaginar. Pero
lo cierto es que «Bioshock» se
parece cada vez mas a lo que

A CUANDO LA VENTANA DE LA ESCAFANDRA de un protector se vuelve de
~—color rojo, es que ya no estd para sutilezas, ahora va a por ti.

HOCK

No estiabamos seguros de que «Bioshock>» fuera a convertirse en el juego de accion que pretendia, pero
parece que finalmente sera asi. Irrational Games llega con las ideas mas extravagantes y originales del
momento. La clave es una libertad de accidn total, pero... zasumiras las consecuencias de tus actos?

> La combinacidn de accion y rol mas
- alucinante viene para plantearte
| dificiles cuestiones morales

ya os avanzamos el afno pasado.
Pero vamos a profundizar en
su contexto, su ambientacion y
en el tipo de cuestiones que te
va a plantear de manera que lo
veas mas claro... Eh, éno eras ti
el que queria juegos mas origi-
nales? Entonces, preparate. iEs
una locura!

LA VERDAD
ESTA EN EL FONDO
Segtin nos dice Ken Levine, pro-
ductor del juego, «Bioshock»
viene para redefinir los juegos
de accion en primera persona.
Una aspiracion nada descabe-
llada, después de lo que nos han
mostrado en Nueva York.

Ya desde el principio el jue-
go te lleva de lleno a la accidn,
prescindiendo de cualquier es-

cena de introduccion. En «Bio-
shockn todo comienza sobre la
superficie gélida del océano y
tii estas ahi. Son los afios 60 y,
tras um accidente aéreo al que
sobrevives milagrosamente, te
encuentras con una especie de
batisfera oxidada. El artefacto te
conduce 2 Rapture. Se trata de
una misteriosa ciudad de aspec-
to retro-futurista, -a falta de un
término mejor- que esta edifica-
da sobre el fondo del océano.
Rapture fue fundada para aco-
ger una sociedad ideal de escogi-
dos cientificos, artistas e indus-
trizles. Mientras desciendes, se
va dibujando el perfil de Rapture
y su aspecto resulta majestuoso
y desolador al mismo tiempo, a
consecuencia de un diseio ar-
tistico excepcional. Todo »»

A iVALE, TU TE LO HAS BUSCADO! Este protector no estaba dispuesto a com-
partir el Adam contigo, asi que has “tenido™ que hacerle saltar por los aires.

© Género: Accién/Aventura/Rol

@ Estudios/Compaiifa:
Irrational Games/2K Games

© Distribuidor: Take 2

@ Idioma: Castellano

© Fecha: Septiembre 2007

© Web: www.2kgames.com
/bioshock/enter.html

< «Bioshock»
combinara accién,
aventura y rol con
total libertad de
accion y decision.
Estard ambientado
en una ciudad
sumergida,
llamada Rapture.
Desarrollards un
personaje a tu estilo
definiendo el tipo
de habilidades que
prefieras.
Constantemente te
enfrentards a dilemas
éticos y morales.
Podras completar
el juego de muy
diversas maneras,
utilizando distintas
estrategias.
El universo de
«Bioshock» se sitia a
medio camino entre
una estética retro,
y de ciencia-ficcién
tipica del cine de los
afos cincuenta.

Originalidad extrema
y libertad total.
Acciény rolenel
que tu ética también
se pondrd en juego.




o OBSERVAR DE CERCA A LOS PERSONAJES DE RAPTURE sera como
farles una invitacién para que entren en tus pesadillas.

s LA ACCION DE «BIOSHOCKn» ira acompaiiada de una aventura, con la que
e enfrentaris a decisiones que pondran a prueba tu moral y tu cordura.

UN MUNDO PERF.

£ EL SUENO DE ANDREW RYAN fue una vez posible. Aquel genio
habia imaginado una sociedad aislada Rapture, una ciudad submari-
na que reunia los mejores hombres y mujeres.

£ LA APARICION DE ADAM, una sustancia procedente de unas ba-
bosas marinas, era capaz de potenciar las capacidades humanas
pero la codicia pronto cegd a sus habitantes; convirtiendo Rapture
en un infierno bajo el agua. T eres su titimo invitado.

;uxmésrmOPRESWADE«BIMW:teWutmmta@emmmmm

Casi puedes notar [a presion en las paredes y el techo... Cuando consigues olvidar que quieren asesinarte, claro.

£ o

ST -

A BABY JANE ES UNO DE LOS PERSONAJES MAS ESTREMECEDORES. Lo que antes debi6 ser una bella y elegante

dama se ha convertido en un mutante capaz de cualquier cosa por conseguir su dosis de Adam. iAnda, friete guapa!

»» permanece en silencio...
iBienvenido, a Rapture!

A medida que avances, irds
conociendo la historia de
Rapture y la de su creador
Andrew Ryan. No tardards en
encontrarte con los primeros
personajes, las “hermanitas™ y
los papaitos, o protectores. Ver-
los resulta escalofriante y tierno
al mismo tiempo.

HABITANTES ENCANTADORES
Lo mas probable es que te topes
primero con uno de esos papai-
tos. Les escucharas llegar, por-
que son una especie de gigantes
mecanicos y humanoides. Van
fuertemente armados, asi que lo
normal es que lleven una ame-
tralladora o algo peor.

Suelen estar casi siempre
acompanados de una hermanita.
Estas nifas, con aspecto de te-
ner diez aiitos, son portadoras

= El proyecto de crear una sociedad

< perfecta ha fracasado, si te quedas g ;
§ _alh’ no tardaras en enloquecer &

de un material genético especial
conocido como Adam.

Si ves una de estas extrafas
parejas, la escena siguiente no
variara mucho. La hermanita
buscara un cadaver y le clavara
una jeringuilla para extraer cier-
to liquido, que parece extraiia-
mente, proporcionar algiin tipo
de codiciado poder. Tui piensas
que necesitas esa sustancia aun-
que atn no sabes exactamente
por qué, pero si que es valiosa y

que puede ayudarte...

&Y QUE ES ESO TAN VALIOS0?
Y ahora, llega el momento de
empezar a tomar decisiones.

¢Qué haras para conseguirla?
¢Mataras a la niiia? ¢Es nece-
sario hacerlo? Y sobre todo, it
qué quieres hacer? Ahora, los
pocos supervivientes vagan y
se aniquilan entre si febrilmente
con el fin de sobrevivir y conse-
guir esa sustancia.

Se trata del Adam, una sus-
tancia que sélo son capaces de
sintetizar un tipo de babosas
marinas y que, de alguna ma-
nera, los habitantes de Rapture
conocieron por casualidad.

Al parecer, aquel proyecto uto-
pico de Rapture ha degenerado
por causa de la ambicion de sus
ciudadanos por conseguir esa




A iQUE DETALLE, SE HA PUESTO UNA CARETA! Pero casi da mas miedo asi, éverdad? A pesar de todo. no debes
dejarte engaiar por las apariencias... Si no te inclinas por el uso de las armas, épodria este infeliz ser tu aliado?

A iSENORAS, COMPORTENSE! Los que un dia fueron la élite de la humanidad

han sucumbido a la codicia. £Y si te conviertes en uno de ellos?

sustancia, el Adam. Capaz de
mejorar los atributos fisicos y la
capacidad intelectual de quien
la ingiere, pronto todos los ha-
bitantes de Rapture se volvieron
adictos a él. Ademds, la ingestion
de Adam tiene como efectos se-
cundarios horribles mutaciones.
Asi que ya te puedes imaginar el
panorama que te encuentras en
Rapture cuando ti llegas, éno
veas qué guapos estan?

TODOS SON DEPREDADORES

Ahora los que sobreviven en
Rapture han formado una so-
ciedad extraia. Estan por un
lado los Agresores y, por otro,
los protectores, —papaitos- que
actian junto con las cosecha-
doras o hermanitas. Las nifas,
fueron modificadas genética-
mente por Ryan, -creador de
Ia ciudad- para que pudieran
procesar y “digerir” el Adam

sin sufrir mutaciones. Ahora,
tras la aniquilacién de la babosa,
la sustancia solo se encuentra
disponible en los cadaveres de
Rapture. Asi estan las cosas. A
partir de este momento, lo que
hagas sera decisivo para el desa-
rrollo de «Bioshock» y tu papel
en la historia.

iCOMO SOBREVIVIR!

Al parecer, en Rapture, la unica
manera de mantenerse vivo es
conseguir tus propias dosis de
Adam para mantenerte fuerte
y conseguirlo no va a ser facil.
¢Acaso hay alternativa?

Es posible que si. De hecho, la
habra. Y es que, como hemos
dicho antes, «Bioshockn sera un
juego innovador, precisamente,
por que te permitira controlar tu
propio destino.

No se trata de lo que tienes que
hacer para seguir adelante, »»

HERMANITAS Y PAPAITOS

B EN UN MUNDO TAN HOSTIL fa colaboracion entre especies no es
mas que una consecuiencia de Ia lucha por la supervivencia. Asi las
nifias, las cosechadoras -y procesadoras- de Adam, serdn la clave
de «Bioshoclk. Ellas te podran otorgar poderes sobrenaturales.

£ DE ELLAS DEPENDE DARTELO POR LAS BUENAS. Pero si no, ti
decides. Puedes enfrentarte a su protector para arrebatarles el Adam
0 aceptar pacificamente su negativa. éQué piensas hacer?




A LOS CADAVERES SON LOS VESTIGIOS DE LA CIVILIZACION DE RAPTURE y también las iitimas reservas del
Adam maldito que dio lugar a su destruccién_.. Las nifias los buscaran para extraer el Adam con sus jeringuillas.

PBBERES ﬂEFlNABBS

£) A MEDIDA QUE AVANCES EN «BIOSHOCKx tendrds acceso a ha-
bilidades increibles y tan delirantes como el mismo disefio artistico
del juego. Pero sacarles partido requiere imaginacion e ingenio.

) TUS ENEMIGOS, ATIBORRADOS DE ADAM, también contaran con
poderes sobrehumanos, asi que gran parte de tus ticticas debe ocu-
parse de contrarrestarios. Podrés incendiar, mover objetos mediante
Ia telequinesia, emplear extrafias armas, levantar campos de fuerza
invisibles, hacer que se vuelvan contra otros enemigos...

»» sino elegir qué puedes ha-
cer... Precisamente porque
podras hacerlo. Para ello, en
«Bioshock» interviene un
elemento de rol con el que
desarrollaras tu personaje
en el camino que todas tus
acciones determinen.

iESTA ACCION SE VIVE!

El inquietante mundo que es-

tara recreado en Rapture sera
™» tan complejo que el desarrollo
del juego no estara delimitado
por una u otra eleccién en mo-
mentos especificos de una tra-
ma, sino que lo definirds a cada
paso. Pero eso si, en base a
decisiones con un componente
% practico y otro ético.

. ¢Serd necesario matar a otros
seres? Y si decides gue no,
£como conseguirds que no va-
yan directamente a por ti? éDe
qué manera podras influir en su

A ATENTO A LOS SISTEMAS DE SEGURIDAD, LAS TRAMPAS y. por supuesto, a la inteligencia artificial de los
mutantes que. aunque muy perjudicados. tendran sobrada capacidad para sorprenderte.

conducta si no es por la fuerza?
Claro que podras, porque las ha-
bilidades que vas a poder desa-
rrollar en «Bioshock» no seran
nada comunes.

Ante ti se abren posibilidades
casi infinitas. Aunque de un
modo mas intuitivo y menos ob-
vio de lo que estas acostumbra-
do en cualquier juego de rol. No
podras medir lo fuerte o lo veloz
que eres fijandote en marcado-
res. puntuaciones o meniis. Tus
habilidades, en facetas como la
ingenieria, las armas, la genética
o la telequinesia las percibirds
en el juego y podras ponerlas en
practica con la naturalidad con

la que, por ejemplo, te pones a
cantar. El resultado es una ac-
cion mucho mas inmersiva por-
que todo lo haces por instinto.

NUNCA HAS JUGADO ASi

Las ideas que te transmitimos de
«Bioshock» son tan nuevas, que
tendras que ver el juego por ti
mismo para captar toda su am-
bicion. Tal vez con el video que
te ofrecemos en el DVD de este
mes, puedas hacerte una mejor
idea de lo que aqui te decimos...
Pero lo que esta claro es que si
buscabas un juego de accién
realmente original, «Bioshockn
es un gran candidato. m 5TM.

El desarrollo del iuegﬁ dependera de
 tus propias decisiones, [a libertad de

- al:cmn serd el matar de «Bmshock»




NO ESTA BIEN
MIRAR POR ENCIMA
DEL HOMBRO.

PERO LOS QUE CONDUGEN
UN 4X4 NO PUEDEN
E\IITAHI.U

Yl I“”" i "s%‘ﬁ,""’“’*"
E JJU 40" Oiy

AHORA TAMBIEN TODA LA VERDAD SOBRE EL MUNDO DEL 4X4.

N°2 YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO
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== Ghost Rezon
= Advanced Warfighter -2-

podras dar drdenes.
< Los escenarios te

rantl Luate, agui hay tomate!

de los EE.UU.
pdrsecSkili@d  Vaya, hay otra gran amenaza mundial, y se requiere la presencia del comando

 La tecnologia mis, “Ghost". Bien, cojo mi equipo ultramoderno y en marcha. ;Adénde vamos esta vez?
epoweitA e ;A Francia? ;A Rusia? iComo? ;Otra vez a México? iPero si ya lo tengo muy visto!
hasta pantallas y
mapas tacticos.

= Dispondra de catorce
mapas multijugador.

= Su ambientacién sera
espectacular y su
calidad gréficade lo
mejorcito del género.

ac-o

e

G MEXICO OTRA VEZ i

Accién tactica te sorprendidos de la cal Pero vayamos por partes, cenqué W) i

rann%onrgcri;a = :gla 8 el anterior y todavia estamos lio nos vamos a meter esta vez ¢/~ lenidiras que dirigir a un grupo de
ey isfrutand L Y, por como soldado de elite del coman- : fuerzas ESPGCIB

lejos, éste promete { , NO, K [ da “Ghost™? Bueno, puns parece 7§ saldadns de h? 7 les en

superarlo con creces. ft2d : ' plena guerra civil mexicana




zA qué se parece?

& recvrm vomson WIP

GHOST RECON

ATVENCID MARFIEHTIR

la piel del capitan Scott Mitchell
que, junto a un grupo de solda-
dos bajo su mando, deberd hacer
frent ta amenaza para salvar
al pais vecino e impedir que los

dos Unidos se vean inmersos

al considerar

Unidos, como Texas. Serd en es-

SUS po-
s? Pues,
empezar, antes de
entrar en accion, podras
elegir los hombres que
compondrén el escua-
drony el equipo y las ar-
mas que llevaran, de entre un

que

.-uas% desde el principio.

TODO BAJO CONTROL
Sin embargo, serd ya den-
el propio juego donde
podrés contemplar la liber-
tad tactica en todo su esple

perfecto de ello. Si ya de por sil
del juego original eran grandes ¢
narices, ya te puedes imaginz
como seran los del eWarfighter 2
gran cantidad de terreno para &
plorar, zonas de cobertura por
quier, mas de una forma de lleg
a un mismo sitio y muchos lugare
donde poder ocultarse y prepar:
emboscadas, tanto para tus hor
bres como para cualquier grup
enemigo. Todo esto resultara fur
damental en el meollo del asunt
es decir en pleno combate, »



<4 UTILIZANDO LA PAN-
TALLA DEL CROSS-COM,
podras dar drdenes a cada
uno de los miembros del
equipo 0 a todos a la vez
La lista de comandos in-
cluye moverse a un pun-
to en concreto, cubrirse,
atacar o mantener una po-
sicion especifica. La lista
no es muy larga, si bien
cubre todo lo necesario.

<4 PERO LA NOVEDAD
AQUI ES QUE, junto a esta
lista de Grdenes bisicas,
podras elegir [a forma en

<4 EL MODO RECONOCH-
MIENTO, en cambio, hara
que tus hombres se des-
placen de un punto de co-
bertura a otro, cubrién-
dose todo lo posible y de-
volviendo el fuego sélo
cuando sea absolutamente
pre actuaran con silen-
ciador, para evitar revelar
1a posicion al enemigo.

» Tendrds que ser muy cuidadoso. |

Un par de tiros es suficiente para

Pero eso no es todo, sino que
con el sistema “Cross-com 2.0°,
una variante mejorada y expan-
dida d-'-[ E[LE se inclu‘a en elj

todo lujo de de
es0 estamos.

TECNOLOGIA PUNTA

El “Cross-com” es una pequefia
pantalla de enorme utilidad que
todos los solda iré

en uno de sus

0 si fuera una especie de

ro con forma cua-

. Gracias a ella, podras pe-
unicién y nuevas armas a

ilo no tripulado que mas

de una vez te a*c'nmﬁ raenlas

'aca |
do en una p

g
50 podras ampliar

gen para que ocupe toda

la pantalla, controlando de ese
modo lo que hace cada uno de
tus hombres, aunque no direc-

tamente, s6lo con el listado de
drdenes normal.




SRR 'u""a -~ i e
» México estd inmerso enunaguerracivilyla  *
contienda amenaza con propagarse a los EEUU.

£ UNA DE LAS HERRAMIENTAS DE LA QUE MAS PROVECHD
SACARAS EN PLENA MISION SERA EL MAPA TACTICO. Fun-
ciona en tiempo real y, con él, podras conocer Ia localizacion
exacta de tus hombres y de cualquier enemigo que ande cerca,
planificar los atagues, elegir las mejores rutas de asalto y dar
drdenes a cada soldado o a todos a la vez. Y gracias a la opcidn
de zoom, podras decidir si quieres concentrarte en una zona es-
pecifica o en una region mas amplia. Como podrds suponer, se
trata de una de las utilidades ticticas mas imprescindibles del
in i J ya que, desde la vista en primera normal, tevaa
de desarrollo Grin tienen juego i i per;ona ormal
ctor de la compania? para tener buenas posibilidades de salir victorios - "o'i)."‘“smﬂ. 7

" _ varios miembros del estudio de d
experiencia militar, incluyendo el dire

-

Fre

- Tus soldados cumplirdn las Grdenes que les des,

cas de gran prestigio y unas

anoy sal
0, impo

Y ESONO ES TODO
parece poco todo lo dicho has-
hora? Pues tranquilo, hombre,
mas. La inteligencia
ucionaria como

era en el primer titul
pera en tAdvanced Warfighter 2.
Los enemigos responderan con

de tus puntos débiles, y tus hom-

bres actuaréan en consecuencia,

se cubriran con gran efec i
roporcionaran inform

soldados se tratasen.

El apartado gréfico del juego,
por otro lado, superara con cre-
ces el de su anterior titulo, pese

Podras contemplar expl
y efectos de particulas de
realismo, transiciones d

el sobresaliente.

UN COMBINADO EXPLOSIVO
Anade a todas las virtud
meradas hasta

inclusion de un a

han participado coros y sinféni-

dobladas perfectamen-
al castellano, y tendras una
a explosiva gue promete

convertirse sin ningdn género
de dudas en uno de los bom-
bazos de este afio.

México aun sigue
necesitando tu ayu-
day, esta vez, mas
que nunca. ¢Es-
tas dispuesto A’
a ofrecérsela? 7 .4
Puesve prepa- I .
rando tu equi-
po, porque el
helicéptero de
transporte esta a
punto de aterrizar y vie-
ne completamente cargado
de diversion. m LTA.




@ Género: Velocidad
@ Estudios/Compafifa:

Codemasters
@ Distribuidor: Atari
@ Idioma: Castellano (textosy |
voces)
@ Fecha prevista: Junio 2007
@ //es.codemasters.com/dirt |

< Vivirds el campeonato - ’
mundial de rallies con
todo lujo de detalles. _

< Aportard variedad
de estilos con 10

k- =3 [0y tu copiloto frente a los elementos

sttt  Ser piloto de rallies significa ponerse de barro hasta las orejas, dar vueltas de campana

pero manteniendo

e lajusabi"dad el 0 guedarte tirado porgue se rompe una dichosa biela. Pero ;a que mola ir a todo trapo

- ra sus - - - - - -
fia dé’",;_amw]as,, por circuitos imprevisibles? Pues ese es el pan nuestro de cada dia en este juego..

erormaciones.

< Las repeticiones y el
sonido 3D te dejardn
sin palabras.

= Sitienes un PCs de
Gitima generacidn
alucinarés... inunca
has visto nada igual! | At

- 'er J» hace las d

r.-_ﬁm'c-r ioue . ref _ . . te de los aficionados al motor con
ia cuando se ; -
Volverd a ser el rey olante d - 5 = / ' 7
del género, con una con traccio ipados co ND! /~ 5erd un simulador con todas las de
' ~ la ley pero con una jugabilidad apta
' para todos los niveles de pilotaje




e A qué se parece? TR REEEEE

tecnologia
movera la

| ima entrega de [a 5392
1 Paca Race Driver» que s€

[lamara «Race

coches repartidos en 10 catego-
rias bien diferentes que abarcan
casi todo lo que corre sobre tierr

0 grave; desde los buggies hasta
las prusbas extremas en montafia,
pasando por carreras con camio-
nes. Podrés jugar a tus anchasen
ra de ellas, e incluso algu-
permiten correr al estilo clésico
con hasta diez rivales en pista para
cada adelantamiento y to-
e asiun respiro en el cldsico

Para vivir a fondo el campeonato
WRC se dotara al modo carrerade
una opcion de evolucionar como
piloto. Con elfa tendras que ganarte
¢l asiento de un WRC compitiendo
antes en tres campeonatos euro-
peos menores, en los que tendrds
que hacer un papelon para que te
fiche un equipo con garantias de
competitividad de cara a pelearle
el titulo a los Sebastian Loeb, Gron-
holm o el espaiiol Dani Sordo.

Para los impacientes hab
siones reducidas de los rallies con

Driver Onex»?




B MICROMANIA

<« MAS ALLA de los WRC
con los Citroén C4, el
Subaru Impreza o el Peu-
geot 307 vas a pasarlo
pipa con el nervioso ca-
ricter de la categoria Su-
per 2000 conel 207 0 el
Fiat Grande Punto. Y po-
traccion trasera con los
miticos Fiat 131 0 el Re-
nauft 5 Maxi, entre otros.

<4 CON RALLY RAID por
fin podras emular las
pruebas de resistencia
tipo Paris-Dakar y vivir la
aventura de cruzar cien-
tos de kilometros en ple-
no desierto con el objeti-
vo de no perderte y evi-
tar las averias a bordo de
fieras todo terreno como
el VW Race Tuaregoel
Dakar Nissan PickUp.

< SIN LIMITES enla cla-
se escalada extrema de

montafia con coches de

»» bre con el que se ha bautizado
a la tecnologia de gréficos, fisica,
pilotaje y deformaciones. “Neon”
no es una evolucion, sino que se ha
programando desde cero durante
dos afios por mas de 30 expertos
en cada una de las mencionadas
areas con el objetivo de aprovechar
el enorme potencial de las conso-
las de nueva generacién PS3, Xbox
360y, por supuesto, de los PC con
c‘*h'a nuicleo y procesadores grafi-
s de vanguardia.

r_I motor de célculo de “Neon”
serd capaz de procesar millones de
variables para recrear los baches
y badenes en las suspensiones in-
dependientes, reflejar la traccion
de cada rueda seglinel agarre ala
superficie -ya sea grava, tierra, nie-
ve 0 asfalto- y, en suma trasladar

A

fiel monte todasy
caracteristicas de cada coche en
potencia, traccion, frencs, etc.

Un pilotzje ultra realista en el que
podras encadenar contravolantes,
dar toques de acelerador y freno y,
como no, tirar de freno de mano
para derrapar al limite con una res-
puesta al control directay gl tanto
si usas el teclado como si optas por
el més que recomendable conjunto
de volante y pedales. Olvidate de
€52 sensacion de ir deslizéndose
tan habitual en el género; cuando fe

-- M"S ID; Ifﬁim vistos has!a éf"' :
7 e’genernengmﬁmﬁ /

levantes de la silla hasta es posible
que estés algo mareado.
Ademas, aungue por &l momen-
to todavia no esta confirmado, es
mas que probable que contem-
ple ayudas de pilotaje para que en
modo arcade o simulacion la juga-
bilidad esté por las nubes.

¢SERA VERDAD?

Como en los rallies oficiales com-
pites td solo contra el crono, se
ahorran recursos, al no tener que
recrear los rivales en pantalla, y



—que la dimensio

" Circuitos y texturas que ocupa 12 bigas

este margen extra estard pero que
muy bien aprovechado en «Colin
McRae Dirts para generar unos gra-
ficos con una fuerza visual tan in-
creible que te daran ganas de pa-
rar a mitad de tramo para bajar la
ventanillas y casi, casi, respirar el
aire fresco del bosque.

La sensacion de velocidad sera
de alta tension por los efectos de
desenfoque, iluminacién dindmica
y vibracion de las camaras virtua-
s de interior o exteriores de perse-
cucion a diferentes distancias.

{. después de pelearte con cada
curva, tendrés el merecidisimo pre-
mio de poder disfrutar con las re-

de «Colin McRae Dirt»

oy
Lo o -

- La simulacitn fisica del viento es tan
real que el coche genera turbulencias
al pasar a més de 200 km/h.

en el disco duro?

MARAVILLAS VISUALES

3 DISTARCIAS

anticipar el trazado de las siguientes curvas sera uno de los
principales logros de Ia tecnologia “Neon”. Y no vas a poder
apartar la vista ni un milisegundo porque los efectos de fisica
wan a recrear el barro, la grava y un sinfin de particulas de forma
tan realista que vas a querer ponerle escobillas a tu monitor.
LAS DEFORMACIONES SERAN TAN REALES que aunque
maidita Ia gracia que hace perder tiempo al estamparse, al me-
nos serd una gozada ver como el coche se arruga de forma tan
estremecedora como en los videos de las pruebas de choque
EuroNCAP. Y Ias colisiones devastaran todos los elementos del
trazado, astillando los arboles, pulverizando vallas, etc...

es tan gigantesca en

Para completar la inmersion el
apartado sonoro se estd realizan-
do con efecto posicional 3D bajo
OpenAL para de esa manera ser
compatible con Windows Vista. Y
la voz del copiloto se distinguird
claramente para que el “cante”
del trazado sea audible aunque
te tiemblen los timpanos con el
petardeo de los tubos de escape
o el chirrido de los frenos, porque
los efectos de sonido se estan gra-
bando de los coches reales.

Respecto al modo multijugador,
s6lo podemos adelantar que con-
templara conexiones online en ser-
vidores de alta capacidad, aungue
parece que las opciones de jue-
go no admitirén enfrentamientos
directos, sino tan solo compara-

ciones de tiempos.

» Los circuitos del juego nos llevardn a visitar
Europa, Estados Unidos, Japén o Australia.

zacion en los equipos cor
ware més modesto, perolog

las marcas de la veloci-
dad, asique veteen-
grasando el volante
y los pedales, iy no
olvides revisar
sistema de an-
claje, lo vas
a necesitar!
mAIL

Te dejara sin aliento la’ s;nsamn de
velocidad, pero aun mas el realismo
de conduccion en sus 10 categorias



@ Género: Accién

@ Estudios/Compafiia:
Capcom/Capcom

@ Distribuidor: Proein
@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Verano 2007

< Viaja a un lejano
planeta y acaba con
los insectos gigantes
que lo habitan.

< El ritmo de la accién
sera frenético.
Literalmente, no
podrés parar de
combatir.

~ 2 Tendrds un montén

de armas y equipo
a tu disposicion,

incluyendo vehiculos y '

varios exoesqueletos.

= Es una versién muy
mejorada de la
edicion de Xbox 360
de principios de afio.

< La calidad de sus
graficos promete ser
espectacular.

| PRIMERA IMPRESION |
Diversi6n bajo cero.
Accién en tercera
persona con una
ambientacion de lujo
y un ritmo frenético.

iTe dejara helado!

Vale que tengo que conquistar un planeta entero yo solito, vale que tengo que liarme
a tiros con bichos que parecen cucarachas transgénicas gigantes, pero encima tener
que hacerlo a 50° bajo cero... Si es que ser un héroe de accion ya no es lo que era...

fernal en el que
son tan extremas

jorados, que aprovec

potencia wa'“:,ec
jugabilidad retoca a
estamos seguros, esta Il
dar mucho quel a:!a-...

Al Cﬁ"l"-"‘?" 'a c-:" ura fu per-

nera de sobrevivir es llevar unos
trajes =qu pados co'1 un | quido

(0]
by |
un
P
cia

[

UN FRiO INFERNAL \'.-e.ve's humeantes

PG B s : B i =
meses después de aquello, hemos Viaja a un planeta infernal, habitado
podido probar una de| f A

R hE et BPC A B por una tem'b!g ahen.fgena, y
ahora mismo en desarrollo. Cm : ;ce:‘c insectoide. Se trat _ arrebataselo... ia tiro Ifmprn!

unos gréficos notablemente m




| acuerdo
| al cual

- El disefio de todos los enemigos

pero, sobre todo, el de los jefes, esuno
B de los grandes atractivos del juego.

para recorrer el planeta acabando
con cualquier cosa con pinta sos-
pechosa que se cruce por delante
de tu camino.

ACCION A TODO RITMO

Como era de esperar, eLost Pla-
nety incluira todos los elementos
habituales del género: grandes es-
1arios para recorrer, montones
iemigos que los pueblany una
g2l .a de armas entre las que
hora de acabar con ellos.
0, el juego también in-

cluird muchos otros elementos, al-
gunos realmente originales.

El mas destacado de entre
ellos serd sin duda el concepto de
“energia térmica”, un fluido de co-
lor naranja que puedes obtener de *
los cadéveres de los enemigosy
que te permite sobrevivir en el 7

enorme frio del planeta, ade

méas de disminuir el dafio .'
ridas. De |

recibido con fas he
hecho, el frio es fan grande
que el contador de energia

no para de bajar en ningun »»

todos

_,nV‘Iaha ||egad° ay
o con

uno de los anems

grauas

«lLost PlaneD» serd

juegos en

398
Marhine Gun

£ LUCHA A TU MANERA. Uno de los principales atractivos de
alost Planet» seri la enorme libertad que tendrds a la hora de
acabar con tus enemigos. La gran cantidad de opciones de juego
te permitira elegir una aproximacién diferente para cada com-
atrapar a tus enemigos bajo ellos o recurrir a las granadas para
convertir [a zona en un infierno. Podras utilizar un exoesqueleto
equipado con devastadores cafiones o, incluso, utilizar tu gan-
cho extensible para saltar directamente sobre él y disparar a
bocajarro. Lo mejor es que todas las ticticas pueden funcionar
0 no... Todo dependera de lo que decidas hacer y, por supuesio,
de tu habifidad para ponerlo en practica.



»» momento, 0 Séa que para so-
brevivir tendrés que permanecer
todo el tiempo en accidn, sin dejar
de matar enemigos para obtener
nuevas dosis de energia, lo que se
traduce en un ritmo de juego ab-
solutamente frenético.

Esto se combinaré ademés con
un disefio de la accidn variadisi-
mo. Por una parte el repertorio de
enemigos sera enorme, desde pe-
quefios insectos, hasta gigantescos
“iefes” que requieren de muchisi-

- ma habilidad y tacticas especificas
para acabar con ellos. Por la ofra,
contaras con un amplio arsenal
tecnolégico, un préctico gancho
retractil con el que alcanzar los

ROMANIA

A

'LDS A\'ANCES DE !IB

<¢ DENTRO Y FUERA. En
«lLost Planet» los escenarios
exteriores se alternardn con-
tinuamente con los interiores:
laderas nevadas, instalacio-
nes militares abandonadas,
cuevas volcanicas con lagos
de lava hirviendo... Cada uno
tendrd sus propias caracteris-
ticas que tendrds que conocer
para poder luchar en ellos.

<4 GRANDES Y PEQUERNOS.
Tampoco andar3s precisa-
mente escaso de enemigos...
Y es que los habra de todos
los tipos y tamafios, desde las
pequedias larvas voladoras
que se echaran sobre ti por
decenas, hasta los gigantes-
cos jefes capaces en aparien-
cia de resistir cualquier cosa
que les puedas lanzar.

lugares mas in

todo, un monton de ex

que podras pilotar, desde el

cional robot a lo ‘Hech\.wmor
hasta aterradores vehiculos aréc-
nidos cargados de cafiones.

UN ACABADO DE LUJO

Pero si prometedora es la jugabili-
dad de eLost Planehy, su tecnologia
s6lo puede calificarse como es-
pectacular. Escenarios enormes y

modelados hasta el més m
detalle, con unas animaci

ﬂotm La cr'rt.'=aa'

muy bian en no perder de

vista su lanzamiento. Noso-
tros, desde luego, no pensa-
mos hacerio. m LRV,
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' ESTAESIA
' MEJOR EDICION

/ B AUNQUE SE HA RETRASADO

© UNOS MESES, «Runaway 2» esta a
punto de llegar y la espera va a me
recer la pena, porque la edicion espa-
fiola es la mas completa.
ADEMAS DE LA LOCALIZACION
al castellano, en un DVD doble, se in-
cluira el primer «Runaway, un siste-
ma de pistas interactivo integrado en
el juego y un cuaderno con imagenes
inéditas de aRunaway 2»... iGenial!




|

0

ral

ki
A

5i, la segunda entrega del genial «Runaway» se ha hecho de rogar, pero estd casi a puhfgll'fsia |
aventura creada en Espaiia que, curiosamente, sale después de haber sido publicada fuera de nuestras
fronteras llega por fin con una version mas exclusiva y completa... jigue ya hemos podido probar!!

i también estabas im-
paciente por la llegada
de la continuacion de
«Runaway», éno? Si
al igual que nosotros
eres un seguidor de las aven-
turas, seguro que si. El primer
«Runaway» nos dejé un dulce
sabor de boca, pero de eso hace
ya nada menos que iseis afios!
Asi que, [a espera por esta nueva
entrega se nos ha hecho larga,
muy larga. Més aiin, teniendo en
cuenta que el juego salié hace
meses en Europa. Ahora, por fin,
FX nos ha asegurado que su lan-
zamiento esta muy préximo.
Ademds, esta vez, la espera ha
sido por un buen motivo. Y es
que el «Runaway 2» que tendre-
mos a la venta en pocas sema-
nas sera distinto al que nuestros
vecinos europeos han podido
disfrutar. Nosotros contaremos
con la edicion mas completa y

cuidada, con una total localiza-
cion al castellano e incluyendo el
primer aRunaway», un cuaderno
de arte y una novedad exclusiva:
un Sistema de Pistas Interactivo
que estara totalmente integrado
dentro del juego.

Hace unos dias visitamos las
oficinas de Péndulo Studios para
conocer la trama y los persona-
jesy, después, hemos jugado con
una beta avanzada con todas las
novedades, -doblaje y sistema
de ayuda- incluidas. Péndulo pa-
rece haber empleado muy bien
estos meses de demora, pero no
adelantemos acontecimientos.

ZQUERIAS EMOCIONES?

Superada la aventura anterior,
«Runaway 2» continiia la his-
toria pocos meses después de
lo sucedido en aquella. Brian,
nuestro protagonista, disfruta
de la vida junto a su chica, Gina,

A iDOCTOR EN ALASKA! Con lo bien que estabas en la playa... y acabas metido

en un lio que te llevard a volar a Alaska para dar con un tal Profesor Simon.

& Viviras una historia con ingenio,

> humor, accion y un guion fascinante, 2

-

I —

. ﬁ como en una pelicula de aventuras g

pasando unas largas vacaciones
en Hawai, a expensas de la fortu-
na que consiguieron enfrentan-
dose a la mafia durante la aven-
tura anterior... Por cierlo, no te
preocupes si no te acuerdas de
«Runaway» o no lo jugaste. En
esta continuacion, -aparte de in-
cluir Ia primera entrega- podras
ver un prélogo que resume toda
la historia de «Runawaym.

El caso es que ahora todo mar-
cha bien para Brian, que ya no
es el ingenuo estudiante de an-
tes, sino un tipo seguro y con ini-
ciativa. Pero eso va a cambiar...
Todo se complica un dia en que
a Gina se le ocurre alquilar un

awion para ir 2 visitar la llamada
Isiz Maia Claro, algo tenia que
pasar. A Brian el piloto no le
inspira mucha confianza pero,
gue convencerle. A partir de ahi,
Iz tram= de «Runaway 2» se va
complicando y cuando te quieres
dar cuent2 estis metido hasta el
coelio en un buen tinglado.

MAS ACCION Y MAS COMEDIA
Segwir contandote qué sucede
con Brian y Gina seria fastidiarte
2 emocionante historia de «Ru-
nawzy 2». En su lugar, te diremos
gue vas 2 enfrentarte a misterios
por los que ciertos milita- »»

A UNA DE PIRATAS DEL CARIBE... cRunaway 2» estard repleto de divertidos
guiiios a ofros juegos que los aficionados al género sabran reconocer...

© Género: Aventura

® Estudios/Compaiia:
Péndulo Studios/FX

@ Distribuidor: FX

& Idioma: Castellano

® Fecha prevista: Verano 07
© wwwrunaway.es

< Continuard la historia
de «Runaway», con
Brian de nuevo como
protagonista y con 30
nuevos personajes.

< Te enfrentaras a
una historia repleta
de humor, accién y
misterios.

< Contendrd un
sistema de ayuda
expresamente
disefiado para la
edicidn espafola.

< Podrds jugar al primer
gRunaway» o solo
recordar qué paso...

< Resolveras puzles
que exprimiran al
maximo tu ingenio.

= Se desarrollard en
seis capitulos que te
llevaran por Hawai,
Alaska, Sevillay
hasta el pasado.

Una aventura clsica,
puesta al dfa. Facil de
jugar y con un guién
sensacional repleto
de humor e intriga.

MICROMANIA 4




& DESPUES DE CONSULTAR EL ARCHIVO DE INDIAS sabris Ia localizacién del Orion, un barco hundido del Siglo XV1 -
que perteneci 2 un pirata espafiol, ffiigo de Malantiinez. Tendras que “viajar™ al pasado para descubrir sus secretos

A LA ISLA PARECIA UN PARAISO pero Gina ha desaparecido en un campa-
mento militar y ino puedes pasar! A ver qué puede hacer este surfero por fi-

A iUN TESORO ESCONDIDO! Los militares no son los tinicos que se toman la
molestia de excavar en la isla. iCuidadito con esta chica! Tarintula se llama.

proncnn.

»» res estan muy interesados y
Diego, Sevilla o el mismo pasado
para desentramar un gran em-
brollo. Conoceras a una treinte-
na de personajes, arquetipicos:
villanos despiadados, damas
perversas, bobalicones,
listillos capaces de irritar
-~=  al mas paciente y alguna
chica guapa decidida a
disputarle a Gina las aten-
ciones de Brian. Incluso,
si estas atento, consigues
enterarte por qué eso de “El
Sueiio de la Tortuga” es el
. subtitulo del juego...
Lo que en «Runaway 2» no
echaras de menos es el humor.
El cardcter comico de la aven-
tura no sélo se mantiene, sino
que esta mucho mas presente
que en la primera parte del jue-
go. Y junto con las situaciones
divertidas, Péndulo nos

UN GRAN
REPARTO

el guién de la aventura. Los
didlogos son completamente /7
distintos de unos a ofros_. g
B APARTE DE BRIAN,
EL PROTA, Y GINA, LA
CHICA, reconocerdsa |
alguno de ellos de la
primera parte, como
Joshua o Sushi... Pero
casi todas las caras que te
vas a encontrar son nuevas.
Estd Lokelani, la guapa
morena que atiende un
chiringuito; Knife, un sur-
fero empedemido; Otto, un
piloto de lo mas peculiar...

Asﬁwummmmmmummbmmwmymmmum
de tu fortuna. Todo va fenomenal pero, una maiiana, ella se levanta con el capricho de hacer cosas nuevas...

ha preparado todo un reperto-
rio de divertidas referencias y
guiiios que aluden a los titulos
mas emblematicos del género,
personajes del cine... En fin, no
conseguirds borrar lIa sonrisa de
tu cara mientras juegas.

Ademds, el guion nos reserva
grandes sorpresas y giros ines-
perados en el argumento, que
mantendrdn tu interés por llegar
al desenlace final.

Mientras tanto, deberas ex-
plorar, buscar pistas y resolver
puzles tipicos de la aventura
mas clasica, pero con a logica
mas aplastante, de tal manera
que muchas veces pensaras:
iAh, claro, si era asi, como no se
me habra ocurrido antes!

CLASICO, PERO AL DIA

Si bien el planteamiento de
«Runaway 2» serd el de una
aventura en su concepcion mas



A iESA MANO, GOLFO! No veas como ha espabilado

.

Brian desde su primera aventura. Ya no es ese chico ingenuo

wmwﬁm&nmh&m&ﬁlmawﬁyﬁuunﬁsﬁdﬁn_fmshﬁamsﬁin

- La espera haﬁré merecido la pena, : -

- «Runaway 2» sale en Espaiia con

——

= la edicion mejor y mas completa .

clasica, no por ello estaras ante
un juego anticuado. De hecho,
respetar el estilo clasico de las
" aventuras, introduciendo inno-
vaciones, ha sido un gran desa-
fio para Péndulo Studios. Como
cabe esperar en un juego del
género, avanzas a medida que
resuelves problemas. Para ello,
primero dialogas con otros per-
sonajes y exploras el escenario
para obtener pistas y objetos.
Los objetos pasan a un inventa-
rio y. combinandolos de manera
acertada o utilizandolos, consi-
gues dar uno y otro paso.

Pero en «Runaway 2», ade-
mas, lo haras en escenarios de

alta resolucion, que combinan
escenarios 2D y personajes di-
seiiados en 3D perfectamente
integrados, con animaciones
sensacionales, un doblaje muy
cuidado y una banda sonora que
acompaiia a las escenas en todo
momento. El disefio artistico ha
buscado perspectivas de cdmara
muy cinematograficas.

SIN PISTAS FALSAS

Por otra parte se incluyen deta-
lles como un testigo que te avisa
cuando hay alguna nueva pista o
algo que no has hecho aan... En
definitiva, el juego esta disefia-
do para que tengas que deducir

cada respuesta de un modo 16~
gico y elaborado. Sin embargo,
Péndulo ha querido evitarnos
dar vueltas sin sentido y que
tomemos erroneamente calle-
jones sin salida.

Esa es también la razdn por
la que FX ha encargado a Pén-
dulo el desarrollo del Siste-
ma de Pistas aiin a costa de
retrasar el lanzamiento del
juego. Lo mejor es que esta
plenamente integrado y no
interrumpe el desarrollo
“pistas”, no evidencias que te
desbaratan todo un puzle si re- §
curres a ellas, ya sabes...

De todas formas, pronto po-
dras comprobar ti mismo que
el contenido exclusivo de la
edicion espariola justifica la
espera de «Runaway 2»... No-
sotros creemos que si. m STM.

NO TE QUEDARAS ATASCADO

juego, Joshua, serd el ordculo.

g -
4 - W "
“:‘,.! ey
1 \‘....__"7_
B EL SISTEMA DE AYUDA incorporado en
«Runaway 2» es una de [as principales no-

edicién espaiola. El personaje mds freak del

£ EL MODO EN QUE SE TE PRESENTAN
LAS PISTAS es bastante sutil, de manera
que no interviene en exceso en el desarrolio ™ -
del juego. Pero, si es necesario, las pistasse
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GRATIS!
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~anNE & LYNCH
PEAD MEN

= 12 teclas de acceso rapido.

= Control de acceso al correo electronico.

* Tecla de acceso rapido a Intemnet.

* Control multimedia: reproduccion de musica y video.

* Teclas personalizadas: incluye software iKeyWorksOffice

* Confort inalambrico y rapidez de acceso a Internet

» Tecnologia fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 cddigos
de identificacion de usuario.

* Rango de operacion de 2 metros

* Bajo consumo de energia: duracion de hasta 6 meses con pilas incluidas ~ Requisitos del sistema:

* Windows 98/ME/2000/XP = Puerto PS2 para teclado = Puerto PS2 para raton * Unidad de (D

Suscribete a Micromania por 12 niimeros por 47,88 € mas 5 € de gastos de envio

y recibe de regalo un raton y teclado inalambricos

ilOFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTASY
Tii eliges como suscriirte: E-MAIL

TELEFONO suscripcion@axelspringer.es

902 540 ??? mzﬁglﬁmiones-micmmania.com

Horano de atencion telefénica: de lunes a viemes de 9a 13 h.y de 153 18h. En Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h.

Y si te has perdido algun numero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados



> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A i

;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?2
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

B SOMOS JUGADORES Y

>) Al detalle
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.

No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacion més completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos 2 jugar. iLos juegos Por ello incluimos en los avalisis los datos mas precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.
para PC nos apasionan! Les he-

mos dedicado tantas horas que... .
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

Asi somos

BSOLO ANALIZAMOS LA

VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia

Con el viento a favor

*gold™-una version final pero sin nd . 7
producirdel juego. 22" America’'s Lup
Con estas versiones, puede que ‘ T A e S S
> Mo, Lrmcoewey et Exn 08 8 ope bewrc oo

no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es :
asi te lo explicaremos, pero no te A e
diremos que “esta muy bien”. : p : '

E)CADA JUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO. “informacién acerca de _
Vamos, que elegimos lo que més rmaiateplptissm)
nos gusta a cada uno. &Td no lo sz opciones de juego, fases. | : 7 / \
harias? Asi nos aseguramos de R e dald mm s e  Moestraopinidn ||

a - . o A s i, 3 o o te corvence concrety aalinda, L3 o o A i
que el culpable” que analiza el _Q_?{*‘_‘,I_'."Mﬁ‘w‘w”m‘___ Micromania te sugiere o par de biuios sllemativos. Ests recomendaciéa no implica, nﬂﬂﬁ&&h&mn’;
juego sabe de lo que habla. i W mﬂﬂzﬂﬁmm!ﬂ“*nﬂ -b#rbm&-;mmnﬂﬂ

ket por Moo, qe 0 . i

EICADA JUEGO SE i) e e veda il S/ o ot
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no

somos maquinas!- se juega las o
horas necesarias para que se pue-
alorar bien todas y cada un - - . e
22155 caract‘:rfs:ﬁi e En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a Ia hora de puntuar un juego. X JUI JUEGO DEL MES
. Con Ia ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre I nota obtenida por cada juego. A g;fj:g:ﬁ;gg
1 5
©PROBAMOS TODOS LOS @ LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 1 Gracias a €l, unoy
deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es porque | S910 uno de todos los juegos que
JUE{?OS E_N DISTINTOS EQUIPOS. - malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos E se analizan en la revista, quedzer;a
Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quiza como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro quete 1 claml;rneelgg 'd.e‘én'“ diicah:l_o como s
ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertiran si tienes l2 oportunidad de jugar conellos. | V€% ;m e‘;-“m’e dellﬁxﬁm
incompatibilidad. Asi podemos ; : S =S : -
. MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos 1 .
recomendarte el equipo que nece- ofrecen buenos resultados junto 21 2io ) jjosquelesfaltasdlounapizca ! JUEGO
sitas para disfrutar de cada juego. : a auténticos despropdsites que no < : para convertirse en verdaderas i RECOMENDADO
iY no importa lo que diga la caja! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.  genialidades. En todo caso, merecen tu atencion. ! Si ves este sello,
Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberias dejar pasar 2 oportunidad de probarlos. 1 _ esquesetratade
J : ! uno de los juegos que mas nos
ELA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde 0BRA MAESTRA. Si consiguenuna ! ha gustado en la redaccién. Su
AL SISTEMA DE MICROMANIA. Lt moio] o que sélo son regulares aos 1] nota asi, ser por que entodos sus | originalidad, calidad, imnovacida
Y ingtin otro. Ponemos | AR que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozandola | O cantidad de mejoras, pueden
0 3 INIEHN1 OLIU. EONEINOS fas es que presenten problemas graves en ningn apartado  perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos...si 1 tentamos 2 poner este =i, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. flegan 2l 100. La mayorfa ofrecerd innovaciones de todo ; 56l lo llevard si ademds resuitz
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, ser4n lo mejor en sugénero. | QU es un juego muy divertide.

tando ser lo mas objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una  W/r1) /157

expresidn de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden. m’




7omb Raider Anniversary

jlomo pasa el tiempo! Parece que fue ayer, pero se cumplen ya 10 afos desde que la seiiorita Croft hizo
su primera aparicion en nuestras pantallas. Todo un acontecimiento y un buen momento para que sus
responsables recuperen el juego original. ZTe animas a descubrir los origenes de la leyenda?

FICHA I [0 OUE VAS A ENCONTRAR ANALIZADO EN I LO QUE HAY OUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
16 B b
=< Género: Aventura
S—
= Idioma: Castellano (textos y voces)
=X Estudio/Compaiia: Crystal Dynamics/Exdos
=  Distribuidor: Proein  N° de DVDs: 1 _ : ] _ ¥ _
(=] Lanzamiento: Ya Disponible  PVP Rec- 4495 € rmal y difici bTarjeta}D: : »Espacio en disco: 4 GB hisgauo en disco: 4 GB
S . Web walomivaidercom/ Plpina olicial de b > Modos de controk:2 800 GTX 256MB > Tarjeta 3D: GeForce 3Ti/ | »Tarjeta 3D: GeForce 7800 /
._z_ s3ga. con gran cantidad de informacién (automatico y manual) »Conexién: Radeon 9 con 64 A %1800 512 MB

No disponible ADSL »Conexidén: No r T »Conexidn: No requiere




AUnadelasopnonesulmeslademtarlamarménCmﬂ.dondepodrés
descubrir nuevos detalles e incluso cambiar de vestuario.

A La historia se desarrolla con secuencias cinemdticas en las que se puede
apreciar el gran acabado y expresividad de la protagonista.

A Lara dispone de un garfio que puede lanzar para llegar a sitios en
apariencia imposibles o incluso para poder andar por las paredes.

espués de un periodo
oscuro donde nuestra
Lara parecia muertay
enterrada, una afortu-
nada nueva entrega,
«Tomb Raider: Legendb, le devol-
vi6 la vitalidad perdida y puso a
la arquedloga de vuelta al papel
estelar. Para que no decaiga, los
mismos responsables del dltimo
juego se han encargado de traba-

e La referencia

Tomb Raider: Legend

P Los dos juegos muestran a una Lara mas
humanizada y bella, con graficos 2 [a Gitima.
» Menos combate. cAnniversarys ofrece menos
combate que clegends y mds elementos de plataformas y ex;\lora 6L
P Ms interiores. ¢l egends ofrece mds accion en exeriores, mientras que
eAmniversary se centra mas en templos perdidos y angostas catacum

jar en una puesta del dia del pri-
er «Tomb Raider», que inici6 la
caga h=ce diez afos, y que mu-
en considerando como

el me,or de toda la saga.

convirtiera en una estrella del vi-
deojuego, su a.=nwra original re-
cogiac ntensidad la esen-
ciadela exitosa serie: llegar a lu-
gares remotos, encontrar templos

A Exéticos parajes, ruinas olvidadas por el tiempo, trampas en todos los rincones, animales salvajes... nada que
Lara Croft no pueda resolver por si misma, pero no vas a dejar que se quede sola éverdad?

e s e - iad
emocion y suspense, y son tremendamente espectaculares.

lanzate a explorar ,unlo
- a lara lugares remotos,
templos penﬁdm, ruinas...

perdidos, explorar ruinas
eso0s elementos se han rec
reforzado y utilizado para ¢
tAnniversaryy, toda un

cia tanto para los no
pedernidos como para ag
que se perdieron los origenes
«Tomb Raiden.

ESTO NO ME SUENA

Pero cuidado, que sea un remake
del original no significa que sea un
calco con gréficos més bonitos.

Todo ha sido reforma-

o desde cero, por lo que

enconirards zonas

y situaciones familiares siya
eres un veterano, la formaenla
gue se resuelven los enigmas o
el planteamiento de los escenarios
ha cambiado completamente. A los
que no tuvieron el placer de jugar
al original poco de esoimportay lo
rezimente relevante es que se van
encontrar con una aventura inten-
sa, en la que cuenta tanto la »»




reu Iem ) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

AMa‘nmeleq:.ibmsuaviHmsﬂmdestos A Todo el mundo que haya visto alguna pelicula de Indiana Jones sabe que los templos perdidos estén repletos de trampas y
postes. A mayor nivel de dificultad, més complicado serd logrario.  complicades mecanismos con poleas, creados especificamente para martirizar a los aventureros venideros.

A La mayor dificultad que encontraras al jugar con «Tomb Raider Anniversary» reside en saber
exactamente por dénde tienes que encaramarte para lograr avanzar en cada escenario.

»»cabeza como la habilidad con
el teclado o el pad (mejor el pad
todo sea dicho).

El combate ha sido claramente
dejado 2 un lado, por loque se re-
duce en la mayoria de los casos a
encuentros con animales salvajes,
desde lobos a dinosaurios. La casi
nula presencia de humanidad ayu-
da a crear un ambiente de soledad
y misterio que hace todavia mas
impresionante la sensacion de ex-
plorar estos espacios.

SALTA LARA, SALTA

El gran protagonista de «Anniver-
sary» -ademas de Lara-, es el en-
torno y la facilidad por la que te
puedes mover en él. Gracias a la
remodelacion completa de los es-
cenarios y la mejora en los movi-
mientos de la protagonista, se ha

A Ms Croft es una atleta de primer nivel, cosa que
demostrard nuevamente con creces en esta aventura.

construido una experiencia muy di-
némica, en la que en todo momento
habra que estar saltando, agarrén-
dose 2 alguna cornisa, usando un
gancho o simplemente buscando
un lugar por donde puedes colarte
para seguir avanzando.

Resulta espectacular ver lo
que se ha hecho con la anima-
¢ion, uno de los puntos mas bri- '
llantes de este juegazo. La forma
en la que Lara se mueve transmite
perfectamente una sensacion de

agilidad y libertad, ofreciendo

la ilusin de estar realmente 48
escalando una pared fofal- 4
mente horizontal en algin
lugar perdido del mun-
do. Observar como la
arquedloga se estira ¥
para agarrarse auna
cornisa en pleno salto,




PUNTO DE CONTROL

A La escena de la cascada en Pert en uno de los primeros grandes puzles del juego. Resolverio te exigird unas
buenas dotes de exploracién y agilidad, mientras tratas de encontrar engranajes por los lugares mds recénditos.

A No todo van a ser lugares angostos y templos enterrados. También habrd lugar para respirar un poco de sano aire
fresco a través de tus aventuras en lugares tan espectaculares y bellos como Pert, Grecia o Egipto.

=-:- No pararas ni un nmmentn de sa}tar'
- agarrarte a cornisas, usar ganchos o
busmr como segmr av:mzando

0 como le balancean las piernas
cuando intenta avanzar por una
comisa a pulso, hace que el cora-
z6n se te ponga en un puiio.

NUEVOS TRUCOS
La mejora en la animacién también
se traduce en nuevos movimien-
tos, como caminar por una pared
usando la cuerda. La exploracion
de entornos y la bisqueda de los
elementos que necesitas para
seguir avanzando es el corazon
de la experiencia, de modo que
I2s nuevas posibilidades abren

rutas a explorar y contribuyen a
Crear un personaje mas vivo. Ade-
mas, se ha incorporado secuencias
cinemdticas adicionales, en las que
hay que pulsar teclas concretasen
el momento adecuado.

« Prince of Persia
Las Dos ['nranas

Si después de recorrer escena-
rios remotos de lugares como Perti
o Egipto todavia te has quedado
con ganas de mas, «fomb Rai
Anniversary» ofrece otros intere-
santes retos como una contrarre-
loj para superar misiones, o luga-
res ocultos en donde encontrar
reliquias, que sirven por ejemplo
para desbloguear trajes de Lara.
La guinda perfecta para hacer de
este juego una experiencia dura-
dera y memorable. m FSA

. King Kong

Si te van los escenarios exéticos,
este juego te ofrece una gran
experiencia en ese aspecto.

> Mas inf. MM 131 » Nota: 90

PUNTD DE CONTROL

A Mori es £icil, una mala caida o algin dinosaurio con mala uva puede
2cabar com k2 protagonista. Por ello abundan los puntos de control.

HOY MEJOR QUE AYER. «Tomb Raider |
recupera los mejores aspectos del original y los refuerza |
con otros excelentes elementos novedosos que dan |
fnmn una avenlura tan ;ugab!e como espectawlan

Poder vivir una gran aventura

€} El movimiento de Lara es genial y es
un placer observarlo.

3 La protagonista... ii¢y a quién no?!!

€3 A veces es ficil quedarse atascado.

€3 Poder disfrutar de un poco mds de
combate no estaria mal.

© Un pad se hace casi imprescindible.

» PONTE A PRUEBA. Una aventura larga, con
sustandia y repleta de momentos emocionantes.
«Tomb Raider Anniversary» es un gran titulo.




INFOMANIA

! PoP: Las Dos Coronas

1 P En los dos juegos manejamos
3 un personaje con habilidades
acrobaticas que iten supe-
rar todo tipo de obstaculos.
, P> Las peleas en ambos transcurren
- 2 base de combos, pero estos
son mds amphos y complejos en
«Spider-Man 3.
P> Gréificamente ninguno tiene nada
que emvidiar del otro. pero nuestra
referencia es un poco superior

»>Modos de juego: 1

- -~

>f-
AR 5 12
sénero: Accibn R\_ -

Castellano (voces. textos y manual)

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Mimero de misiones: 42

éLrees que lo sabes todo de Spider-Man? Ni de broma. Por muy
experto que seas segura que con este juego descubres nuevas
facetas de Spidey y, si no es asi, al menos, disfrutaras de lo lindo
mientras le ayudas a combatir el mal en las calles de Nueva York.

s una inmensa alegria
poder decir que, tras
haber sometido a este
«Spider-Man 3» a un
concienzudo examen,
podemos asegurar que ésta vez
ision si ha creado un juego

n digno del su

te deseabamos después de la
desilusion que nos llevamos con
la version para PC de «Spider-
Man 2. De 0, cabria afirmar

W ANALIZADO EN
»CPU:
AMD Athlon 64 3300+

CIUDAD DEL CRIMEN
fan 3» no sigue una
, Sino que otorga li-
accion para cumplir,
fen que d

cuarenta misiones que
ponen. ¢Reconoces este

W L0 OUE HAY OUE TENER
»CPU: Pentium 4 2,8 GHz
o Athlon equivalente

/Compadia: Beenox

iento: Ya disponible  PYP Rec:3995 €
Wieh: sm3thegame.com/ Bien disefiada y en
castellano, pero apenas habla de la versién PC

»Enemigos finales: 10

»Bandas criminales: 3

»Escenarios: 3 (Nueva York,
alcantarillas, el metro)

Activision N° de D¥Ds: 1

»Multijugador: No

»RAM:
15G8
»Tarjeta 3D:
GeForce 7300 GT 512 MB

»Ambientes: 2 (exterior e interior) | »Conexién:

No requiere

>RAM: 1GB
»Espacio en disco: 6 GB
> Tarjeta 3D: GeForce 7300
GT o ATI X1300 256 MB
»Conexién:
No requiere

mamente parecido. Muchas de
estas misiones estan basadas
en la pelicula y te enfrentan a
sus villanos, como Venom o el
Hombre de Arena, pero ofras
son totalmente originales y abar-
can desde pelear con maleantes
de poca monta y evitar atracos,
hasta perseguir helicopte

llevar de paseo a Mary Jane. In-
cluso puedes combatir con ene-
migos extraidos de los comics,
como Escorpién o Kraven.

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 3,5 GHz
o Athlon equivalente
»>RAM:
268
»Espacio en disco: 6 GB
> Tarjeta 30: GeForce 7800,
ATI X1800 256 MB o superior
»Conexién: No requiere




A Entra en el universo de Spider-Man y enfréntate a sus enemigos mds famosos, desde Venom hasta Escorpién.
Pero todo ello sin descuidar a los criminales mas normalitos y, por supuesto, a tu trabajo como fotégrafo.

M_;‘;
A A veces hay que pulsar un par de teclas varias veces y con
rapidez para realizar algiin esfuerzo, como detener un coche...

Aﬂbdxmomhtehmﬂaesﬁmuyhenlogradoypemﬂemmrsecon
gran libertad, pero se tarda un poco en conseguir cogerle el tranquillo

Para cumplir estas misiones  distintas misiones. Al
puedes recorrer Nueva York 2  comienzo del juego sdlo
tu antojo, ya sea balanceandote  puedes realizar unos
entre los edificios con tus tela-  pocos combos simples,
raias, corriendo a ras del suelo  que se aprenden durante

UN TRAJE A__umm

o trepando por las paredes. Al
principio estas habilidades son
muy basicas pero van mejorando
a medida gue vas cumpliendo
misiones, pudiendo con el tiem-
po correr por las paredes, balan-
cearte con més rapidez o usar las
telarafias como tirachinas para

¢l tutorial, pero con el tiem-

po las combinaciones se com-
plican y es posible llevar a cabo
acciones mas efectivas, siendo
éstas mas espectaculares cuan-
do Spidey viste el traje negro.

UN HEROE

CON PROBLEMAS

Todos estos combos hacen gque
los combates sean muy visto-
sos, cierto, pero dificul- »»

saltar grandes distancias.

Las habilidades de combate,
por ofra parte, también mejo-
ran con el cumplimiento de las 7
; D LA GRAN. Esmﬂu INVITADA DE Em PELICULA es, sin
mammmmpedriswmmmm 4
dado del juego. Gracias 2 &I, nuestro héroe es mas fuerte, mds
@Iynﬁsnﬂﬂ&ymmm&mm

Enfundata el traje de Spider-Man
- y salva la ciudad de todo tipo de
_supem"am y malhechares

mwrysmﬁd&mm&ﬂ.mﬁsmm -
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I HIT COMBO

A En determinados momentos d-el desarrollo del juego tendrds que aventurarte a abandonar e[
exterior y meterte en un Ingara priori tanpooopmnwtedorcomosonlasalcantanllas.

A Al principio los movimientos del protagonista no son excesivamente amplios pero, 2 medica
que cumplas misiones, obtendrds otros nuevos y podrds hacer pricticamente de todo.

Con tanto ferreno, no es de extrafiar que contemos con un mapa.
Con & podras saber dénde iniciar cada una de fas misiones, en qué
mmﬁhﬂmaﬁq&syhﬁmamm
criminal, para poder patrullarios y evitar asl cualquies fechoria.
© PERO NO SOLO TIENES QUE PREOCUPARTE DEL EXTERIOR
sino también del interior. Algunas misiones exigen entrar en edifi-
¢ios y otras, incluso, te llevan 2 las alcantarillas o 2 los taneles del
metro. Estos dos ditimos lugares tienen kilometros y kildmetros
de recorrido por lo que te puede lievar un buen rato legar de un -
s:boamﬁsos(.pulnmmpedzalm ' ;mdls A

Nuestra Opinion pe—
" UNA DE SUPERHEROES. Conviértete en Spider-Many
muévete por una civdad de grandes proporciones para
' ayudar a todos sus habitantes, ya sea para evitar un atraco
 opara alga tan prosa:m como ba;ar un gato de un arbaL

A Nuestro héroe dispone de todo tipo de combos de ataque, pero muchos de ellos son tan complicados y requieren
hﬂtaspulsaciomsquecasisiunpfenlende‘mnd1iripa"ynodeforrr|aplani'ﬁcada.

- Puedes recorrer la dﬁéﬂ de un
-~ extremo a otro y elegir tu mismo qué
misiones deseas real-r pnmem

el coche se esca_-oe

jolver a repetir la

s normal que mas
desesperado.

3», en definitiva

0 que puede aportar

entos de diversion,

B L0 OUE NOS GUSTA

(3 Libertad para recorrer la caudad i
) La presencia de villanos de la pelicula

Bﬂﬂﬂ"

»» tan el control del personaje.  del personaje a cien metros de

Es muy dificil vencer a un grupo
numeroso de enemigos hacien-
do uso tnicamente de los golpes
basicos, por lo que resulta casi
obligatorio utilizar los combos

altura son muy dificiles de con-
trolar, sobre todo al principio. No
resulta muy divertido perseguir
un coche a toda velocidad y dar
bandazos de un edificio a otro.

s capaz de cogerle
| control del per-
rea nada sencilla.
£n dijo que ser
facil? m JTA

y los comics.
'3 Hay misiones de todo tipo.

COL0QUENONOS GUSTA

O Complicado control del personaje.

O A veces la dificultad se dispara.
€ Los requisitos minimos son de todo
menos minimos.

més complejos y como estos no
hay quien se los aprenda de me- 2B s
moria, al final acabas apretando e Alternalivas--s
los controles al tunttin para ver si . .
aparece algo. e X-Men i
Pero la dificultad no solo se i- Otg_v'd%':f UEQD. Oficial
mrta_a_las peleas: sino fambién a o meamomﬁ;ﬂ_
los viajes por la ciudad usando la

g = > Mas inf. MM 137 > Nota: 73
telarafa, ya que los movimientos

» VIVE LA PELICULA. Pasatelo en grande emulando
' las aventuras del Hombre Arafia, aunque para ello
| tengas que practicar mucho sus mavimientos.

Ultimate Alliance
Accién con toques de roly hasta 20
superhéroes, entre ellos Spider-Man.
» Mis inf. MM 144 - Nota: 82
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) La referencia

Dark Messiah of M6M
& . > La referencia tiene mejor nivel
grafico pero exige mucho hard-
ware, mientras que Halo 2y estd
optimizado para fodos los equipos.
%> Ambos hacen gala de una 1A por-

i tentosay de un argumento con

R gran profundidad y riqueza.
E£22» La referencia estd pensada para
la accién en solfario meentras que
tHalo 2» apuesta por la coopera-
cién y el muitijugador online.

B LO QUE VAS A ENCONTRAR
> Niveles de dificultad: 4
»Extensién campaiia: 15 niveles
»>Nimero de vehiculos

Game Studios
[ N* de DVDs: 1
Lanzamiento: 8de junio PVP Rec:5499 €
Viel: www.microsoft. com/games/halo2/ Info muy
basica, pero con enlaces a comunidades online

) )

pilotables: 8
»Armas: 18
»Enemigos: 10

»Editor: De mapas y personaje
»Modos multijugador: 7

El planeta Halo, con su extraordinaria forma de anillo, es un
lugar de belleza dnica, aunque como destino turistico no es muy
recomendable, la verdad.. Covenants y Humanos se lo disputan
en batallas sin tregua. ilo bueno es que te dejan participar!

espués de triunfar
en Xbox hace cuatro
afios, la conversién
de tHalo» para PC
aporto a los juegos
de accion en primera persona,
~del estilo de «Quake» y cUnreal
Tournamenty- un plus de accion,
con extras como el pilotaje
riopintos vehiculos. Ahora por fin
nos llega eHalo 2», en exclusiva
para el Windows Vista y como
abanderado del sello “Games for

B ANALIZADO EN

»CPU: Intel Core Duo 16 GHz,
Athlon 64 X2 2800+

»RAM: 2 GB

> Tarjeta 3D:
ATl Radeon X1600, GeForce
7600

» Conexitn:
Cable y ADSL

3 accion in-

tHalo 2» llega
intensidad
nsolas, ya

ego compati-
Live", un senvi-
nline, similar al

ive” de Xbox.

Win

POR PARTIDA DOBLE

“Windows Live” es toda una no-
redad en el género, pero antes de
profundizar en lo que nos ofrece

B LD QUE HAY OUE TENER

»CPU: Pentium a 2 GHz
bajo Windows Vista

»RAM:1GB

»Espacio en disco: 7 GB

> Tarjeta 30: Compatible
DirectX9 desde series
GeForce 6 y ATl X700

»Conexién: Banda ancha

la espectacular vertiente multiju-
gador de eHalo 23, vamos a co-
menzar por el modo individual.
Aqui, en la campania, es donde
se desarrolla un guién que ha
dado lugar a un universo propio
con libros, comic y hasta una fu-
tura pelicula. Las secuencias ci-
nematicas te meterdn de lle
una clasica historia de g
tergalactica, que en esta ocasion
se libra entre los humanos y los
covenants. Y estards en ambos

B MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU:
Pentium 2.4 GHz o doble nicleo
>RAM:
2GB
»Espacio en disco: 7 GB
»Tarjeta 30: 256 MB Radeon X1800 o
GeForce 7600
P Conexitn: Cable




o i P O o 88 A )
A Escudo, sensor de movimiento, camufiaje, dos armas... No estds indefenso, no.

A Accibn en primera persona directa a mds no poder. Da en el clavo de la jugabilidad con elementos originales como
disparar en parado con la proteccién del escudo, el camufiaje Covenant y fases de pilotar vehiculos y naves.

T

A El control de las naves puede resultar un tanto engorroso pero, por
fortuna, no es nada que no se pueda resolver con un buen gamepad.

bandos porque en los primeros
niveles eres el Jefe Maestro™ de
los marines y luego pasards a
controlar al defenestrado general
de los covenants, ahora nombra-
do “Ing r” para aplastar una
revuelta interna. Estarés apoyado
por un comando de f

si bien no p

jiante drdenes directas,
si ayudaran bastante, porque su
1A estd muy lograda.

El modo campaiia tiene cua-
tro niveles de dificultad -los
dos primeros para jugadores
poco experimentados, pues la
IA es précticamente de “tiro al
plato™ y es a partir del tercero

= - momento te espera en «Halo 2», aunque .
- solo podras jugar en Windows Vista

o —

donde sale a relucir el
incomparable estilo
de combate total que
ha llevado a eHalo» a
vender 15 millones
de copias. Si, los
enemigos salen de
todas partes y por su
velocidad esquivando
y su habilidad para pro-
tegerse te parecera estar ju-
gando contra los mejores juga-
dores del modo online. Todo un
desafio para tu punteria aungue
por suerte también cuentas con
un arsenal demoledor y con
un “zoom" gue es una delicia
de efectividad. Por cierto, »»

W i

A Los mradas que nos acmnpaﬁan no son (orﬂos y. aungue valientes,
saben cémo combatir. Y si te gustan sus armas... icdmbiaselas!

umwmwdmam&mm-
mymmwﬂeme@zﬂ&mmm




=
: E U lem 6‘ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
= s o ; .

A La fisica del juego es muy compleja gracias al sobradamente
como los vehiculos, naves y elementos del escenario, reaccionan con gran realismo.

»» que puedes agenciarte las
armas del enemigo y también
incluso usar dos al mismo tiem-
po, aunque desafortundamente
mientras lo estés haciendo no
podras lanzar granadas.

ATAQUE Y DEFENSA

No todo es disparar en ¢Halo 2,
porque tiene su truco saber uti-
lizar el sensor de movimiento, el
escudo de energia que te prote-
ge -s6lo eres vulnerable cuando
estd a cero, ocultate mientras se
recarga-, el sistema de camufiaje
Covenant o pilotar jeeps, tanques
y diversas naves.

El factor tactico pasa por elegir
el arma de corta o larga distancia
segun la situacion, apurar los es-
cudos, parapetarte en sumomen-
to, hacer pifia con tus soldados,

| MICROMANIA

A Los efectos visuales del juego son de cine y permiten
ver cada estela de bala, plasma, ldser o proyectil.

mantener una posicion y, ante
todo, apuntar mientras calculas
la trayectoria del disparo antici-
pando las maniobras de esquive
que realizaran los enemigos.

TECNOLOGIA ADAPTADA

Aunque eHalo 2» procede de un
titulo de Xbox de hace cuatro
afios, los gréficos se han actua-
lizado con texturas mds detalla-
das y una definicion intachable.
También usa recursos de Win-

Jugabilidad fuera de serie con
mucha originalidad y tecnologfa

muy bien optimizada.
» Mds inf. MM 138 b Nota: 94

conocido motor “Havoc™ y, tanto los personajes

A Métete en una superproduccién del peculiar universo
de “Halo" con disefios repletos de imaginacién.

dows Vista para las resoluciones
panoramicas, espectaculares
secuencias de video, una excep-
cional banda sonora y sonido
5.1. El motor gréfico, eso si, esta
lejos de poder codearse con las
joyas del género en sombreados
0 riqueza de los escenarios pero
suponemos que pretende mante-
ner el vertiginoso ritmo de juego
incluso en equipos modestos.

No esperes encontrar en «Halo
23 un juego revolucionario en lo
referente a su apartado tecno-
légico, pero si jugabilidad de la
de toda lz vida y en cantidades
industriales, bien contra una IA
desafiante 0 en un espectacular
modo online... ila que le espera a
tu pobre raton! m ATl

* Quake IV

Una opresiva caceria de alienige-
nas en un titulo cldsico dentro de
[a accién en primera persona.

» Mas inf. MM 130 »- Nota: 94

A Los personajes parecen vivos por su gran nivel de detalle y variedad de

movimientos, pero no tengas piedad... ni la esperes de ellos tampoco.

(e\ Nuestra Opinion | —

| HURACAN DE ALCION que nos devuelve la version mas

| pura del género. Todo estd orquestado para dejarte

| sin aliento a pie, sobre ruedas o en naves. Y con tanto

| empaque en el modo individual como en el multijugador. |

Iy [y g o s it Y NN
: SONIDO % Cada faceta de juego estd enfocada
hacia la jugabilidad més alucinante.
3 Absorbente argumento.
JUGABILIDAD €3 Sensacional multijugador online con
EEEEEE “Windows Live”.
DIACAIAD [X>10 QUE NO NOS 6USTA
@?’_‘! ) Exclusivo de Windows Vista.
CALIDAD/PRECIO £} Precio elevado y cuota por servicios
line extra.
CEEEE ae

» DOBLE RACION de combate con dos personajes
con estilos diferentes contra una IA que te obligars
a luchar a fondo por cada palmo de escenario.

IGADOR

100U MULJI
»LINA DBRA BEAH’TE«HalaZ»esunjmnaddnd:
para el multijugador y es un excelente debut para el |
prometedor nuevo servicio online “Windows Live”. |
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{on el viento a favor

2" America’s Cup

El viento azota tu rostro, estds empapado, agotado... pero ti y tu tripulacién haréis lo que sea para sacarle
un cuerpo de ventaja al rival... éDuro? Mucho. ;Emocionante? También. iEsto es la Copa América de vela!

Nobis Bénca N de DVDs 1 » Niveles de dificuitad:
=B dsponble PVPRec:2995¢€
= - k. ”

3 == arfe racon de comunidad

» Editor: Si
» Modos multijugador:
Internet, LAN

INFOMANIA

Téctico y Simulacidn)

reada en 185, Ia Copa
América de vela es el
trofeo deportivo maés
antiguo de mundo.En él
participan em

nes de presupuesios m

nara«: en las que se com

mera en nuestro -pais. al detalle.

DE UNO A OTRO PUERTO

Como muchos aficionados sa-
brén, este juego estd basado
en la serie «Virtual Skippen vy,

B ANALIZADO EN

3 (Arcade,

Geforce 6500 Ultra S
» Conexién:
Banda Ancha

de hecho, en algunos paises se
nd:ta con este titulo seguido de
un flamante nimero 5. nnora se
C erte en €32nd Am

Cup» zfiadiendo al conjunto de
regatas que siempre ha ofrecido
i licencia ofi el torneo, sus
embarcaciones y escenarios

La referencia

Virtual Skipper 4

para aprovechar el tirén de esta
competicion.

Pero el juego no se limita a
emular este evento, sino que
presenta una oferta muy variada:
dieciséis localizaciones distintas
donde puedes participar en la
serie de regatas creadas por el

P> En'la referencia no encontrards el evento de

Ia Copa América.

PlSanAmemasmp:aﬁadenuﬁasiucaﬁ-
zaciones que no estaban incluidas en fa referencia.

- El control y la jugabilidad son muy similares en ambos

luego si jugas-

{UBg0S,
fe con l2 referencia lo tienes "chupado” para ponerte "manos 2 fa vela™.

| I LO DUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 a L6 GHz
» RAM:
256 MB
bEspadoenﬁw:l.SGB

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Inte! Core Duo 1.6 GHz
> RAM:
1024 MB
| »Espacio en disco: 1.5 GB

» Tarjeta 3D:

128 MB

| » Conexidn: Banda Ancha




A Valencia es la ciudad que acoge la trigésimo segunda edicién de [a Copa América y, por tanto, el escenario
principal del juego, pero no el dinico, puesto que hay otras trece localizaciones més de todo el mundo.

A En cada regata puede cambia la fuerza del viento,
Hover o no, haber sol 0 nubes, o ser dia o de noche.

> Aprovecha los meinre_s vientos para
- navegar mas rapido y ganar la

- legendaria Copa América de vela

juego, cuatro tipos de embarca-
cidnes diferentes y un estupen-
do editor mediante el que crear
competiciones a tu medida y
gusto eligiendo el tipo de viento,
oleaje, clima, escenario, reglas...
Todo ello proporciona muchas
horas de navegacion para cual-
quier aspirante a marinero, sin
contar los disefios y regatas que
podras descargar de la red.

TODOS ABORDO

Como puedes suponer (e inclu-
so temer), manejar un velero de
alta competicion exige algo mas
gue llevar una camiseta con un
logo chulo y no marearse. Ten-
drés que conocer la direccion y
Ia fuerza del viento, la situacién
de las boyas, poner o quitar la
vela apropiada en cada momen-
fo_. pero antes de que arrojes el

manual por la borda, atento a las
buenas noticias: jugar con €32nd
America’s Cup» es mucho més
facil de lo que parece, las regatas
son muy espectaculares y enci-
ma ies realmente divertido

El completo tutorial te lleva
poco a poco a aprender todo lo
necesario, los tres niveles de di-
ficultad y realismo para que es-
cojas un control muy eficaz y la
emocion de las competiciones te
enganchardn facilmente en cuan-
to le dediques media hora. Y es-

» Flight Simulator X

Con mds carga de simulacién
que de emocién, nada mejor para
sentir la sensacidn de volar.

» Masinf MM 144 p Nota: S0

A El trimardn es con diferencia el barco mds veloz
de todos, pero también enorme y dificil de controlar.

tate seguro de que navegar enun
ACC -la embarcacion de la Copa
América- bajo la lluvia y el viento
compitiendo contra los mejores
desafios del mundo, o dominar
un descomunal y velocisimo tri-
maran, son experiencias que me-
rece la pena probar, sobre todo si
son aderezadas, como es el caso,
por unos gréficos excelentes y
una combinacion de realismo y
jugabilidad muy acertada.

Pese a que lavelasea tal vezun
deporte minoritario en Espafia,
libérate de cualquier prejui .::
porque si andas a 2 busca de un
simulador distinto, relajadoy a la
vez excitante y adictivo, ha llega-
do el momento de que te eches
a la mar con «32nd Ameri
Cupr. m 166

» Silent Hunter 4

Tan intenso y espectacular como
realista, es capaz de enganchara
cualquier tipo de jugador.

» Mas inf. MM 148 - Notz: 94

A Los refisios del sol o Ia espuma del agua, perfectamente recreados por el motor
gréfico del juego, hacen todavia mds espectacular la navegacién.

i e s e

A Todes los Sfereates desafios de la Copa América estin presentes en el juego,
entre elios, cémo no podia ser de otra manera, el espafiol.

(=) Noestra Opinion |

AS] E5 LA COPA AMERICA. Con un minimo interés que
tengas en el deporte de la vela, con «32nd America’s
Cop» disfrutaras de una simulacion muy fiel que resulta
H Ia vez auesible Y por: s: fuera poco, muy dnrernda.

ERAFICOS )
ConLO® | DOI0GUENOSEUST
SONIDO ©3 Excelente equilibrio entre reallsmo y
CCCEER | jebidd
% Toda la Copa América y mucho mds.
JUSABILIDAD 3 Es realmente bonito a la vista.
wromw | [OWBOUENONOSGUSTA |
CECEERER O Apenas hay cambios respecto a
______ Virtual Skipper 4».
(CALIDAD/PRECIO O El modo individual no tarda en que-
m darse corto.

» DESDE EL PRINCIPIO. Con su tutorial y las distintas
competiciones, te hards con el control y estards
disfrutando antes de lo que piensas.

| MODO MULTIJUGADOR |

» LA EMOCION OE LA VELA. Las competiciones son
exigentes y adictivas y la comunidad internacional
y muy activa. Pasamsmesessm qumrmnrp:m

MCROMANLE




lﬂespterta tu poder matca’

Dawn of Magic‘“

Un diabdlico ser exiliado al plano mortal planea recuperar su enorme poder, destruyendo ademas el mundo

Género: Rol
\di "rr‘e Ingl&s (textos y voces)

Lanzamiento: Ya Disponibie PVYP Rec:: 2935%'
Web: dom.deepsilver.com/en/index.bitmi En ella
encontrards informacion del juego y el foro ohcial

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Escuelas de magia: 12
»Hechizos: 96

» Capitulos: 5

>
»Habilidades: 12

pesar de los afios
transcurridos des-
su lanzamien

o, ¢

como venganza. ;Qué puede hacer para evitarlo un hechicero novato como ti? Pues mucho, créenos...

papel en esta his-

es lo que tendrés que

a lo largo de muchas
juego en las que se

rol y la accién. Po-
esarrollar a tu personaje,
o con cientos de objetos
rcarte en misiones de

(~) La referencia |

Diablo 2

> Au-nq:.e ta perspectiva sea similar, ef combate es bastante diferente.
P> eDiablo 2» tiene diversas clases, cada una con sus propias caracteristicas.

B ANALIZADO EN
»CPU:

AMD Athlon 64 3200 2,10 GHz
»RAM:

2GB
»Tarjeta 3D:

Nvidia 7800 GTX 256Mb
»Conexitn:

ADSL

En «Dawn of Magics tienes

B LD QUE HAY QUE TENER

»CPU: Pentium 4 1.6 GHz
o Athlon XP+ 1800 CPU
(Con SSE)

»RAM: 512 MB

»Espacio en disco: 1.5 GB

> Tarjeta 30: Tarjeta gréifica
con 64 Mb

»Conexién: ADSL

bertad para elegir como qui uchat,

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 2.4 GHz

o Athlon XP+ 2500
> RAM:

1G8
»Espacio en disco: 15 GB
» Tarjeta 3D:

Tarjeta Grifica 128 MB
»Conexién: ADSL
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A A lo largo del desarrollo de |a aventura podrds -y deberds- tomar decisiones,
establecer determinadas alianzas y decidir a qué bando deseas servir.

A Poderosos hechizos, objetos magicos, un mundo al borde de la destruccién y td, con el poder final de
decidir el futuro de toda la existencia. Prepara el bastén y disponte a dejar a Gandalf a la altura del betdn.

A La “mujer del panadero”™ es uno de los personajes
mds curiesos que hemos controlado en un juego de rol.

s~ Los cientos de bpa'unes magicas a
< tu disposicion sirven para alimentar
- una larga e interesante aventura

todo tipo, en un mundo que pa-
rece al borde del colapso. Des-
de perseguir a los hijos de una
madre despistada, a lidiar con
las mayores fuerzas del univer-
s0. Empiezas como un modesto
estudiante de magia (y no, nada
que ver con Harry Potter), pero
hasta dénde llegue tu poder
sélo depende de i, al igual que
el destine del mundo mortal, en
funcion de las decisiones que to-
mes a lo largo de la aventura.

MAGIA HASTA POR LAS OREJAS
Y créenos cuando te decimos
que puedes llegar a ser podero-
so. La mayor parte del tiempo te
la pasaras combatiendo contra
oleadas interminables de mons-
truos, primero simples insectos
y posteriormente criaturas mu-
cho mas poderosas. La visién

aérea y el raton te permitiran
tanto tener una buena perspec-
tiva del escenario como poder
apuntar con precisién hacia
ddnde quieres descargar tus
energias. La magia es tu princi-
pal aliado y te servira para todo,
desde lanzar las clasicas bolas
de fuego a convertirte en una
méquina sanguinaria en el cuer-
po a cuerpo. Nadie te impone un
estilo de juego; ti lo vas forjando
a medida que engordas fu vasto
libro de hechizos.

« Titan Quest

Ofrece mejores valores de pro-
duccién y resufta menos caético
que «Dawn of War».

» Més inf. MM 138 »- Nota: 95

A Las secuencias cinemdticas son espectaculares y
merecen la pena por su estética y buen hacer.

Sin embargo, pese al inmenso
poder que podremos alcanzar, los
COMmienzos No seran precisam
te faciles; no hay que preocuy
se mucho por ello, pues pront
cogeremos el ritmo y encontr
mos nuestro estilo de juego.

«Dawn of Magicy es un titulo
intenso, con muchas horas de
juego que ofrecer y que no se
vuelve repetitivo gracias preci-
samente a la variedad de posi-
bilidades, que contribuyen a que
las horas pasen como si fueran
minutos mientras vas encon-
trando interesantes y originales
formas de aniquilacién masiva.
Si lo que te va es sentirte pode-
roso y no calentarte demasiado
la cabeza, «Dawn of Magic» pue-
de ser tujuego. mFSA

e Dungeon Siege 2

Una férmula mas pulida que la de
«Dawn of War» y cercana a la del
propio «Diabloy.

» Mas inf. MM 130 D Nota: 92

F0UE DIABLDS! «cDawn of Magic» te propone todo un festin
de aniguilacién de monstruos -gue puede a veces llegara |
ser un caos- al mds puro estilo «Diabloy, apoyando gran
parte de su jugabilidad en el uso de la magia.

COIOOQUENOSBUSTA
©) La libertad para combatir de la forma
que desees,
3 Cientos de combinaciones de hechizos.
€3 El sistema de evolucién y personaliza-
cion es original y divertido.

O La Inteligencia Artificial de los enemi-
gos brilla por su ausencia.
O A veces resulta demasiado caético.

» UNA GRAN AVENTURA No te aburrirés nunca con
«Dawn of Magic» ya que te reta a superar una
campaiia larga y bastante dificil en algunos tramos.

» DUELD MAGICO. Podrés medir tu personaje contra |
el de otros jugadores, algo muy divertido dada Ia
gran variedad de opciones y estrategias que hay. |

MICROMANIA




Divertido homenaije al género
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INFOMANIA

ma: Castellano (textos y voces)

/Compaiia: Fusionsphere Systems/Deep
ver  Distribuidor: Friendware  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVF Rec: 4495 €
Web: www.secretfiles-game.com Info, demo...
Lo mejor. el foro y los dianos de desarrollo.

> Ambos juegos ofrecen unos boni-
tos fondos en 2D adomados con
animaciones y efectos atmosféri-
cos. Es todo un placer recorrerios.
Los protagonistas de la referencia
tienen una personalidad més
elaborada.
Los dos basan sus puzles en el
uso de objetos pero en dlunguskay
hay muchos mads y algunas com-
binaciones son muy forzadas.

M LD QUE VAS A ENCONTRAR

Secret Files: Tunguska

El 30 de junio de 1908 una gigantesca explosion equivalente
a dos mil bombas atdmicas destrozd la regidn de Tunguska,
en Siberia. ;Fue un meteorito? ;5e estrellé un OVNI? Fuese lo
que fuese, es hora de que procedas a averiguarlo...

0s grandes misterios
de la Historia siempre
han sido una fuente de
inspiracion recurrente
para el género de las
aventuras: el Arca de la Alianza,
las pirdmi ipcias, el tesoro
de los templarios... ¢Secret Files:
Tunguska» explora un aconteci-
miento tan estremecedor como
poco conocido: la enigmatica ex-
plosién acontecida en Tunguska
en 1908, que arraso la increible

I ANALIZADO EN

» Tipo de aventura: tercera perso- | »-CPU:

» Entornos: 110

» Personajes: 25

na, didlogos y usos de objetos

» Lugares geogréfices: 6

GHz
> RAM:
2GB

» Grabar partidas: sin restricciones | b Tarjeta 3D:
» Saltar escenas de video: Si
» Resolucién: 1024x768

Intel Core 2 Duo E6700 2,66

Radeon X1950 XTX 512 MB

extension de 6.000 kilometros
quadrados de érboles. Aun a dia
de hoy no se sabe con exactitud
lo que ocurrid.

Sin duda, se trata de un ex-
celente punto de partida para
ponernos en la piel de Nina Ka-
lenkov, la tipica pelirroja macizo-
rra qUe acude a visitar a su padre
en el Museo de Historia de Berlin
y descubre con inquietud que ha
sido secuestrado. Con la inesti-
mzble ayuda de Max, recorrerdn

M LO QUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium Il 500 MHz
> RAM:

128 MB
> Espacio en disco: 2,5 GB
> Tarjeta 3D: 16 MB

el mundo mientras investigan la
relacién del padre de Nina con el
misterio de Tunguska.

ATMOSFERA GELIDA

«Secret Files: Tunguskan es una
aventura clésica en donde la tra-
ma avanza 2 medida que hablas
con personajes y usas docenas
de objetos. La ambientacion de
los escenarios es estupenda, con
unos fondos muy detallados y
efectos de luz, sombra, niebla,

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPL:
Pentium Il 1.5 GHz
» RAM:
512 MB
» Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 30:
B4 MB




A Habla con un montén de personajes y combina con inteligencia docenas de objetos, mientras te paseas por

Alemania, Irlanda, Rusia, Cuba, China, [a Antértida y otros muchos lugares. iEl misterio de Tunguska te espera!

A Manejas a dos personajes que se van alternando, aunque en un par de acertijos tienen que coordinar sus acciones
para realidad puzles conjuntos. Es una pena que su personalidad esté poco desarrollada...

—

etc... Por desgracia, aunque los
personajes estan bien disefiados,
sus animaciones son a menudo
demasiado robéticas.

Los iconos de la interfaz te
indican en todo momento qué
acciones puedes realizar y basta
un doble clic para cambiar de es-
cenario. Si le unimos un doblaje
que cumple, tenemos un juego
sencillo de jugar, que no necesita
un ordenador potente y que te su-
merge por completo en la trama.

EN PLAN “MACGYVER"

Todo en «Secret Files: Tunguska»
gira alrededor de los objetos. El
inventario suele estar lleno y la

mayoria de los puzles exigen re-
coger, combinar y usar varios de
ellos. A cambio, el juego pierde
realismo porque muchas veces
las situaciones son sélo excusas
para incluir otro par de puzles de
objetos encadenados, con fina-
lidades tan simples como abrir
una puerta. Casi siempre se trata

* Broken Sword

El Angel de Ia Muerte
También nos presenta antiguos
enigmas y dos protagonistas.
» Més inf. MM 141 Nota: 84

de puzles divertidos aunque, a
veces, resultan demasiado re-
torcidos. Por suerte, la utilisima
funcién que te permite ver todos
los objetos y salidas gue hay en
un escenario, ahorra muchas ex-
ploraciones indtiles.

Secret Files: Tunguskan es una
aventura que abusa de los home-
najes -a otras aventuras, al cine,
a la television...-, muchos de sus
escenarios y acertijos ya los has
vistos antes, pero si aceptas esta
falta de originalidad, te engan-
chara por su excelente atmésfera
y sus constantes retos. m JAP.

* Nibiru. El Mensajero
de los Dioses

Otra aventura que utiliza elementos

histéricos en su intrigante trama.

> Misinf MM 134 » Nota: 71

A Al pulsar la barra espaciadora se muestran todos los objetos
manipulables y las salidas. Una gran idea que ahorra bisquedas indtiles.

COMO EN LOS VIEIOS TIEMPOS. Con las aventuras clasicas
nunca sabes qué resultard, tienes que probarlo todo, fiarte
de tu instinto y explorar-. i eres uno de los amantes del
género, un nuevo desafru te espera en «Tunguska»

COIOOUENONOSGUSTA =~

0 La exce!ente atmésfera del juego te
sumerge en la historia.
3 La variedad de los escenarios.
©3 No necesita un ordenador patente

) Algunas situaciones sélo son una
excusa para proponer puzles.

O Ciertos acertijos, muy enrevesados.

O A los protagonistas les falta carisma.

» EL REY DEL INVENTARIO. La ambientacion es
genial y los puzles muy variados pero ciertas
combinaciones de objetos son muy rebuscadas.




iOye! i5abes usar un arma? ;Te manejas bien con un tanque? ; Tienes un buen ancho de banda? Pues
Unete a nuestro ejército, necesitamos carne de cafidn... estooo, queriamos decir soldados...

racias a los «Unreal
Tournamenty, «Battle-
field», «Battlefronts y
«Counter Strikey,
los aficionados a los
juegos de accién online llevan ya
varios afios pasandolo en grande
con sus batallas. Y ahora apare-
ce un recién llegado para unirse
a la fiesta: «War Rocko, un juego
que, sin zportar nada nuevo al
género, ofrece algunos momen-
tos de intensa jugabilidad.

GUERRA CIVIL
La historia gira en toro a un pais
imaginario llamado Derbaran. Un

al ejército oficial de la nacién y
planea derrocar a su gobemante,
lo que desemboca en una guerra
civil. Ta formas parte de uno de
estos dos grupos y, como buen

otro barrio a cualquier enemigo
que se te ponga por delante.

Battlefield 2142

> nm!ms parten de una misma premisa: derro-

tar a tus enemigos en batalias online.

> «i'.‘av Rocks estd ambientado en la e;a:a

Para ello cuentas con todo tipo
de vehiculos -terrestres, aéreos
y navales- y con un completo ar-
senal de armas, desde pistolas y
ametralladoras hasta lanzacohe-
tes, escopetas y rifles de franco-
tirador. Empiezas con un equipo
basico, pero puedes adquirir nue-

actual, mientras Ia referencia se traslada a més de cien afios en el fu‘u'o
P La calidad grifica de Ia referencia es muy superior en todos Jos aspecios a la

A El apartado gréfico no estd realmente a la dltima pero, gracias a eso, al
mencs el juego no requiere un ordenador muy potente.

dor: Proein  N° de DVD=: 1
miento: Ya disponible PVP Rec- 1995 €
todo lo que encontrards en el juego. En inglés.

=
=
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MICROMANLA

grupo de rebeldes ha desafiado

dz «War Roclo, gue ofrece un aspecto un tanto desfasado.

B [0 QUE VAS A ENCONTRAR

B ANALIZADO EN

M L0 QUE HAY QUE TENER

M MICROMANIA RECOMIENDA

b Clases de personaje: 5 »CPU: »CPU: »CPU:
»Modos de juego: 3 Athlon 64 3800+, Pentium IV Pentium 800 MHz o Pentium 4 2.4 GHz o Athlon equi-
»Nimero de armas: 36 a24GHz Athlon equivalente valente
»Ndamero de vehiculos: 22 »RAM: 15 GB, 512 M8 »-RAM: 512 MB »RAM: 512 M8
»Nimero de mapas: 21 > Tarjeta 3D: »-Espacio en disco: 950 MB »Espacio en disco: 950 MB
»Jugadores multijugador: GeForce 7300 GT 512 MB, > Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D:

hasta 32 GeForce FX 5700 128 MB » Conexién: 128 MB

»Conexidn: ADSL 1 Mbps ADSL 1 Mbps »Conexién: ADSL 1 Mbps




| Server 7 Rows [ (o1's Dy WaRock

AEIigeatusoldado.hulemuunhmequpummhypdeaporbem mar o aire. Y, sobre todo, no te olvides de
mantener los ojos bien abiertos en todo momento. Nunca se sabe lo que puede aparecer a [a vuelta de la esquina.

L T8 e (T Row e W M RO SuSe | P,

A Es en los mapas interiores donde mds se aprecian ciertos fallos técnicos...

'1
|

A El juego permite variadas posibilidades, como que varias personas
ocupen un mismo vehiculo o que una sola cambie de un puesto a otro.

A Todos los mapas han sido muy bien disefiados y estén repletos de diversas rutas y entradas secundarias para que
los combatientes puedan montar sus propias estrategias. En este juego no hay ningtin lugar seguro.

- Elige un bando y elimina a todos
los enemlgos que encuentres con

vas armas a medida que subas
de nivel y obtengas el dinero ne-
cesario para alquilarias. En este
juego las armas no se compran,
se alquilan durante un mes, ya
sea con dinero auténtico o con la
moneda virtual, el dinar. Pasado
ese tiempo, desaparecen.
Existen tres modos de juego:
combate cerrado en mapas pe-
quefios para 16 jugadores -don-
de un bando pone una bomba
y el otro intenta desactivarla-,
combates urbanos en mapas
medianos para 24 jugadores -
con algunas bases para capturar
y vehiculos- y grupo de batalla
en mapas grandes para 32 juga-

dores, con muchas bases y fodo
tipo de vehiculos. Cada modo de
juego exige emplear una tactica
de combate distinta.

UNA PELEA DESIGUAL

Una de las grandes bazas de dWer
Rocka es, precisamente, esa varie-
dad de modos de juego y el buen

« SW Battlefront 2
Batallas multitudinarias en el
universo de “Star Wars™ con toda
la parafernalia habitual.

» Mas inf. MM 131 > Nota: 93

disefio de los mapas disponibles,
méas de veinte, que permite mon-
tar estrategias de asalto muy ela-
boradas. Por desgracia, muchas
de ellas se vendran abajo por cul-
pa de los numerosos “bugs” que
presenta el juego, como balas
que atraviesan paredes o mode-
los que acaban flotando en mitad
del escenario.

Pero si optas por pasar por alto
estos problemas, descubriras
que «War Rocks puede deparar
momentos de gran accién. Jus-
tamente todo lo que un soldado
necesita. m JTA

e Unreal

Tournament 2004
Un juego de estilo similar pero
con muchos mas modos de juego.
» Mas inf. MM 112 »- Nota: 94

e Nuestra Opinidn

EFEECEER

TR T de los combates.

CALIDAD/PRECIO O Sus gréficos estan algo desfasados y
FECERE no ayudan a entrar en accién.

-

"UNA GUERRA A TU MEDIDA. Pelea con armas, tangues,
| aviones, helicopteros y lanchas... cualquier cosa con

| tal de aplastar al enemigo. No es muy original y tiene
: afgunos faﬂns perote mamendn pegado al monitor.

¢ 3 Los rnapas estén muy bIEﬂ dls-ehados
€3 La gran cantidad de armas y vehiculos.
€3 No es necesario tener un ordenador

O Los “bugs” que se producen en mitad

| »BATALLAS EN IGDBS LOS FRENTES. Con tantos
| mapas, armas y vehiculos, la diversiénesta -
gwanmda.apesardeaeﬂasm




La dltima frontera de los humanos es el espacio y va siendo hora de que te aventures a echar un
vistazo mas alla del sistema solar. Lo malo es que otras civilizaciones ya estan haciendo lo mismo...

A Elunwersosemueshaentodasud'mensronatmvésdempaspem
seleccionando la escala podrds obtener una perspectiva de tus dominios.

=
=
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MICROMANIA

udio/Cia: Malchador

medida que madura
el mercado de los vi-
deojuegos y algunos
de sus usuarios van
cumpliendo aiiit

titulos cada vez mas

LA INMENSIDAD DEL COSMOS

FICHA TECNICA
aar-efo Estrategia

Inglés (manual en cas!eﬂmo)

r: Virgin Play N°de CDs:1

ento: Ya disponible  PVP Rec:3995€

www.spaceempiresS.com Mucha informa-

, pero en nglés y con un dsefio pobre

Se trata de dirigir el destino de
una civilizacién que acaba de

desarrollar la tecnologia necesa-
ria para colonizar planetas y ex-
plotar sus recursos, controlando
la economia, la diplomacia, el
comercio y, claro, el ejército. En
el camino tendremos que lidiar
c\,nu ase':edar ;.ascuo‘c en

Civilization IV

P> Losdos son por turnes :s#..asaﬂeﬂ‘ae-p?c

racidn, explotacién, construccidn y cont

P «Space Empires Vs libra las batallas en una

pantalla tictica especifica, mientras

referencia, aunque también es basta

El punto de partida es unmapa
en 3D de nuestro sistema solar,
con la “capital” emplazada en el
planeta madre de nuestro impe-
rio. Desde alli construiremos y
lanzaremos naves para colonizar
nuevos mundos. Y a través de
una serie de “pasos” podremos

quisia.

que «Cavilizztion IV» no.

P «Space Empires Va tiene una profundidad de opciones superior a nuestra

nte menos accesible.

I LO OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN

» Modos de juego: Campadia »CPU:

» Civilizaciones: 14, selecciona- Pentium 4, 2,8 GHz
bles para Ia campafa > RAM:

» Ministerios: 10 512 MB

» Arboles tecnolégicos: 5 » Tarjeta 30:

» Naves: Mas de 20 tipos config. GeForce FX 5700

» Multijugador: Si, (red local, » Conexién:
Internet y “silla caliente). 56 Kbps

I LO QUE HAY OUE TENER

»CPU:
Pentium Il 2 800 MHz o
equivalente

»RAM: 256 MB

»-Espacio en disco: 1.5 GB

> Tarjeta 3D: 32 MB com-
patible Direct 9.0¢

» Conexién: 56 Kbps

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPL:

Pentium 500 MHz o equivalente
> RAM:

129 MB
» Espacio en disco: 500 MB
» Tarjeta 3D:

DirectX 8.1
» Conexién: ADSL
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A Toma las decisiones necesarias sobre todos los aspectos del gobierno de tu civilizacién y extiende tu
imperio colonial por toda la galaxia, hasta lograr llegar a los propios confines del espacio.

T a@rn//”uuu”””u”/uu:r.r?
|

i 8 I |

A La diplomacia ofrece la posibilidad de firmar
complicados tratados con otras civilizaciones.

> Linzate a exphimr R —.
»- juego de estrategia imperial lleno de
s~ posibilidades diplomaticas y militares

vigjar a otros sistemas solaresen  eligiendo cada una de sus partes
los que seguir extendiendo nues-  y hasta decidiendo el lugar que
tra civilizacion. ocupan en el casco, o desplegar
El juego se desarrolla por tur-  nuestro presupuesto tecn

nos y responde a los pardmetros  en micropartidas distribuidas en
clasicos del género, establecidos  muititud de frentes...

por sagas como «Civilizations, a  ¢El problema? Que el jugador
saber: hay que investigar tecno- @ veces se siente perdido en ese
logfas, construir edificios en los  mar de posibibilidades y no se
planetas que potencien distintos  percibe el alcance real de cada
aspectos (recursos, construccién  una de las decisiones que toma,
de unidades, ciencia) y dirigir las  llegando incluso a dudar a ve-
unidades para optimizar laexplo-  ces de que tenga algln alcance
racion, la vigilancia y, llegado el cierto. En ese sentido se echa de
£as0, ganar una guerra.

MINISTERIOS ESPACIALES . lternah'vas
En esta linea el juego ofrece infini- - e
dad de posibilidades, llevando Ia uropa Universalis llI
microgestion casi hasta el infini- ~ Otro concepto diferente de cons-
to. Se pueden fijar complejisimos ?ﬁgﬁmm_“m e
tados bilaterales con otras ) Mas inf MM 146 > Nota: 83
aciones, disefar las naves

e e

oL

A Antes de plantear el disefio de una nave espacial
tendrds que decidir cudl serd su uso principal.

menos un equill
jugabilidad y prof

La pantalla tact
desarrollan las batalla
lada a los combates ent
0 grupos de naves, pero

la sensacion de que las dec

nes que toma poco o na

Estamos, en definiti
un juego muy bien in
pero que peca de cierta
dad a la hora de ent
sus posibilidades, log
al jugador 2 un esfu

disfrutar de la profun
ofrece este titulo de e
imperial. m LEC

A En los distintos ministerios encontrards toda la informacién necesaria para saber
cudles son las principales necesidades y puntos débiles de tu imperio.

A Los combates entre naves se visualizar en tiempo real en la pantalla
tictica, gracias a lo cual podrds dirigir las batallas personalmente.

Nuestra Opinion |
CARRERA ESPACIAL «Space Empires V» te permite
' conquistar tu propio sistema solar y ensefiarles a
los alienigenas quién manda en la galaxia. iPero, ten
cuidado, no te vayas a perder por el camino!

GRAFICOS
SONIDO Es un desafio estratégico de alto nivel.
{3 El escenario del universo es casi infi-
nito, como el espacio mismo.
) Ofrece opciones casi inagotables en lo
relativo a la microgestién.
'BOL0 OUENONOSGUSTA
) Jugarlo resulta muy farragoso.
Q) Algunas cosas parecen afiadidas
con calzador.

» HAY OUE ESTUDIAR. Te llevara trabajo y tiempo
controlar todos los aspectos del juego pern, eso si,
| @ cambio podras hacer casi cualquier cosa.

» Galactic Civilizations Il

Muy parecido en gran parte de
sus aspectos, pero notablemente

més accesible y sencillo.

> Mds inf. MM 147 » Nota: 85

» GUERRA ESPACIAL Las cosas pueden ponerse muy
divertidas cuando a tu vecino de sistema solar se le
ocurren las mismas “malas” ideas gue a L.
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& AEXAMEN TODAS

En el Fin del Mundo

El capitan Jack Sparrow vuelve a surcar los siete mares del cine y los videojuegos. Ya puedes imaginar
lo que te espera si subes a bordo con €l: duelos a espada, abordajes y toneladas de buen humor.

INFOMANIA

ro: Aventurafaccion
Castellano (textos y voces)
‘Compafiia: Eurocom/Disney Interactive

N°de DVDs: 1

PVP Rec- 2995 €
disney.es/disneyinteractivestudios/
pirates3/ En castellano, con trader. pantallas

as dos primeras pelicu-

las de la saga "Piratas

del Caribe” arrasaron

en taquilla asi que, para

el reciente estreno de

la tercera, cabia esperar el lan-

zamiento de ambiciosos juegos.

Ya estan aqui'y han atracado en

puertos de todas las plataformas:

consolas y PC. éEstarén las bo-

degas de todos de ellos repletas
de oro o de falsas monedas?

tPiratas del Caribe 3: Enel Fin

del Mundo» es una aventura de

accién ambientada en varios es-

cenarios de la segunda y tercera

pelicula. En cada nivel manejas a

uno de los protagonistas -el pro-

W LO DUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: 3
»Control varios personajes: Si Intel Core 2 Duo E6700
> Niveles: 12 2,66 GHz
»Armas: espada, cuchillos y pistolas| pRAM: 2 GB
»-Personajes desbloqueables: Si  pTarjeta 3D:
»Objetos desbloqueables: Si Radeon X1950 XTX 512 MB
»Extras: Bocetos, videos, modos
de juego desblogueables...

B ANALIZADO EN
»CPU:

pio Jack Sparrow o Will Turner
entre otros- y la mayoria de los
desafios proponen abrirse paso
superando docenas de comba-
tes a espada o usando objetos
del escenario, como cuerdas o
tiampas, para acabar con los
iferentes enemigos.

El manejo es sencillo, pues bas-
tan los cursores y cuatro teclas
para dar distintos tipos de golpes
y también puedes usar un game-
pad. En algunos niveles, como el
de Port Royal, el toque de aven-
tura se manifiesta al tener que
explorar la ciudad, hablar con

° La referencia &5

ESDLA: El Retorno del Rey

P Ambos juegos presentan una jugabil

idad

similar basada en los combates cuerpo 2
cuerpo en los escenanos de fas peliculas.

P> «En el Fin del Mundon &5 mds variado, con varios minijuegos y un toque de
aventura, pero 2 referenciz es mas divertida.

P Gréficamente, «£l Retomno del Reya

I L0 DUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 145 GHz
»RAM:
256 MB
»-Espacio en disco: 1.4 GB
»-Tarjeta 3D: 64 MB con
T&L por hardware

€5 Muy Supenioc

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz

»Espacio en disco: 1.5 GB
> Tarjeta 3D:
128 MB



A Ponte en la piel de Jack Sparrow y compafifa mientras vives aventuras inspiradas en la segunda y tercera pelicula.
Mejor que seas habil con la espada porque sélo se te permitira grabar al llegar al final del nivel...

B

A Las peleas son
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pero se ven lastradas por limitaciones como la
imposibilidad de saltar, el complejo uso de las armas secundarias o la cdmara fija.

& Maneja a los pérsona];es de las

sus habitantes y cumplir distin-
tas tareas. Lo mds divertido, en
cualquier caso, son los Jacka-
nismos’: secuencias comicas en
donde tienes que pulsar distintas
teclas em el momento oportuno.
No faftan tampoco los minijuegos,
como los dados o las cartas, que
puedes jugar en lugares claves.
Ademas del Modo Historia
para un jugador, hay un modo de
duelos entre dos jugadores y otro
de desafio. Para estos modos, al
superar los niveles, desblogueas
personajes, combos y escenarios.
En todo caso, la dificultad es
baja y la jugabilidad muy sen-
cilla; todo se reduce a avanzar

- peliculas en acrobaticos duelos a
- espada y abordajes llenos de humor

bloqueando golpes y atizando en
el momento oportuno, loqueala
larga no supone un gran reto.

UN TESORO PERDIDO

Llama la atencién el contraste
entre |z calidad de las versiones,
siendo las de PS3 y 360 muy
superiores a la de PC, lo que no

« La Cronicas de Narnia
El desarrollo es bastante similar

se entiende teniendo en cuenta
el potencial de los ordenadores.
Tal vez Disney ha optado por ha-
cer un juego méas accesible para
todo el mundo debido al perfil
de la franquicia, de modo que no
requiera un PC potente, pero a
costa de mostrar un juego conun
aspecto un tanto pobre.
En resumen, ¢En el Fin del Mun-
do» puede resultar di
pasar el rato pero
} es desafios, su
a y sencilla no
pasar por alto

* 5id Meier’s Pirates!
También nos ofrece piratas, abor-
dajes y humor a raudales, pero
con un toque de estrategia.

» Més inf. MM 120 D> Nota: 93

dejan bastante que desear.
T 1 T 3]
1 :

e

G

e gy,

A Los minijuegos de cartas y dados entretienen. Son opcionales y los
dominas ganando talismanes durante la partida.

' objetivo entretener y, aunque es variado y jugable, la
| escasa complejidad de los desafios y la limitada calidad
grafica tampoco invitan a ver nuevos escenarios.

Su jugabilidad sencilla lo hace ade-
cuado para todos los publicos...
€} Permite pasar el rato sin complicarse.
€3 No requiere un ordenador potente.

©) Los gréficos son muy normalitos.

©) Si te empefias lo acabas en una tarde.

© Ala larga se hace monétono pues las
peleas no presentan muchos desafios.

| » DIVERSION LIMITADA. Los niveles son variados y
. es Facil de jugar, asi que puede enganchar a toda la
| Familia, simpre que no se sea demasiado exigente.




Las fatbgraflfas mas|salvajes

Wild Earth Africa

Mientras acechas oculto tras un arbusto a unas confiadas
gacelas, ves de repente que son atacadas por leones, asi que
no te queda mas remedio que disparar... jtu camara de fotos!

es que los safaris de
«Wild Earth Africay
son exclusivamente
fotogréficos, porque
el objetivo principal
es conseguir las mejores instan-
taneas de animales en su entorno
interviniendo en sus-actividades
lo menos posible y, desde luego,
sin liarte a tiros con nadie. Son
once fargas misiones con objeti-
vos principales y secundarios que
te llevan a recorrer el Serengetien

™) lareferencia %5

Wildlife Park 2

P Los dos se centran en a vida salvaje de
nimales.

distintas especies 2

P Wildlife Park 2» incide en 2 creacidn y con-

jeep, helicoptero o a pie buscan-
do las imdgenes que mejor pue-
dan ilustrar los mas prestigiosos
reportajes periodisticos.

SONRIAN, POR FAVOR

Iniciar tu safari en eWild Earth
Africa» es muy sencillo: en pan-
talla te aparecen los objetivos a
fotografiar que van desde plantas
a elementos del paisaje, anima-
les y sobre todo diferentes com-
portamientos de éstos. Con el ra-

servacin de parques naturales que cubran las necesidades d= cada animal.

P Ambos juegos

cuentan con un fuerte componente didactico y este aspecio

les hace especialmente aptos para ser disfrutados por todos los pablicos.

3
=
2
=

MICROMANLA

int wmtmdu multimedia, juegos, concursos..

tny cuatro teclas te desplazas y
utilizar los dos botones del ratén
para disparar la cdmara y usar
el zoom. Ademds, podras ver un
indicador de impacto que se ira
volviendo rojo segun interfieras y
estorbes las actividades cotidia-
nas de los animales, terminando
la partida si llega al extremo.

Hay variedad de situaciones,
animales, paisajes, modos de
desplazarte por los escenarios e
incluso condiciones climatoldgi-
cas. La ambientacion esta muy
bien, con unos paisajes y ani-
males correctamente represen-
tados y algunos momentos muy
bonitos de ver o jugar, pero su
accion resultara simple y repeti-
tiva para algunos jugadores que
pronto echaran en falta cambios
mas profundos en su desarrolio u

______________________ otros modos de juego.m TG.G.

I LD QUE VAS A ENCONTRAR B L0 OUE HAY QUE TENER

» Modos de juego: 1 »CPU:
(misiones de fotografia) Pentium 1 GHz

» Escenarios: 8 o Athlon equivalente

> Misiones: 11 > RAM:

» Animales: 16 255 MB

» Desplazamiento: A pie, »Espacio en disco: 1 GB
4x4, helicoptero. » Tarjeta 3D: 32 MB

» Multijugador: No tiene »-Conexién: No aplicable |

AMMMMM&WNM#WM
animales salvajes para conseguir las mejores instantdneas de la fauna africana.

A Jirafas, elefantes, leones, hienas, cocodrilos, cebras, leopardos... la
cantidad de animales ayuda a que las misiones resulten bastante variadas.

A No se trata simplemente de fotografiar a los animales sin mds, sino en
realidad de reflejar distintos comportamientos para ilustrar articulos.

i ——
\ Nuestra Opinién 3

DU oy | GUGEES |

() Los animales y paisajes ¥ X ! :

estdn francamente bien SONIDO 1 DIFICULTAD i

) El sonido y la misica JUSABILIDAD | CALIDAD/PRECIO |

ambientan muy bien. 1 m }

o bt my b | LN | |

B> 10 0UENONGS BUSTR | »- UNA ACCION DISTINTA.

O Pese a introducir . «Wild Earth Africa» es

algunas variaciones, | | Un jvego educativoyala (

el desarrollo principal | | VEZ sumamente divertido, T

termina por hacerse | ideal para los més jovenes o ;

algo reiterativo. | para jugar en familia, aunque tras {

O Le vendrian muy bien | | algunas horas de juego r.'e;'a ver |

més modos de juego. quelefaltan modos de j .wegu. i




lABYﬁ'INTH OF THE MINOTAUR
Los tesoros del Laben o

\,Am ELOT

FLUABYRINTHy
OF THE \1]\0T-\LR

iiSorteamos!!

1

PACKS

Compuestoas por:

© SUDADERA
@ Juego para PC

DARK AGE
OF CAMELOT

LABYRINTH OF THE MINOTAUR

'Para'part:ctpar en este concurso 6o ti tzenegj‘u
 enviar un mensaje de texto al niimero 76

© TARJETA PREPAGO

con dos meses de suscripcion gratvita 2 -

1 P‘ CK s § desde tumovil poniendo la palabra: DAOCMM LS \
seguldo de un espacio y tus datos persona!es. g

fompuestas por: Ve B

ONLUESLD ’
e sunAnERA L- Coste miximo por cada mensaje 0,90 euros + VA 5.-Lnsnm:hud_elosgamdwslwﬁm
g.-vmmnmmym &n préximos nimercs de [ revista Micromania

6.~ El hecho de tomar parte en este sorteo implica

4- it —2= la aceptacién total de sus bases.
ue a ara i 7- Vlido (nicamente en territorio espafiol
8.- Fecha limite: 25 de Junio de 2007
Le inko nas panadoras o n fines mercantiles 3 un fichero del que
resp : 2§ concursant
¥ N A
& 2007 Electronic ﬁir_ﬂncb:n:ktb\. Togetipo EA. Dark Age of Camelct, Labyrinth of the Minotaue y of simboio celta estilizado soo

rrr..aserr..ﬁ'!gsbzﬁs MMMMMM EEUAL y oiros paises. Todos los derechos resenados. Utikzaciin por GOA bap cenca
GOA dwm@mma France TeSecom - Drvision Conteness. Publicacsin, sioaesenta y grstico de commdad por GOA

LABYRINTH OF THE MINOTAUR ‘G’ 12- coe 7o ~amieic Micromania



iiAl mejor precm’!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones

especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

Evolution
Soccer 06

LDLIFE PARK 2 GOLD Futhol en accion
plia tu zoo

wertido simulador de Deep Silver que
ermite crear y gestionar un 200 o un
e natural vuelve de nuevo a las tiendas Aungue no conozcas la serie puedes engancharte

oL o sin problemas gracias al modo entrenamientoy el
modo amateur, pues Ia |A te deja jugary te adaptas

casi sin darte cuenta a un estilo de juego zsombro-

samente real. Un fitbol directo, al primer toque,

pero sin limites en tu creatividad y vision

de juego. Recrea un fiitbol apasionante

y con una jugabilidad casi infinita, la /4

atmésfera de los partidos se respira

como nunca y graficos y animaciones

son espectaculares. Esosi, las no- -

} ;wmmmym“mmﬂmmomuummwm
i practicamente perfecta y unos gréficos y animaciones verdaderamente fuera de serie.

£ SECRETS OF ATLANTIS e
mmcahzgsfadﬁ género estin Aﬂﬂﬂﬂ HEHMUE

entes en esta aventura grafica —quinta

ey e
precio pero no la cantidad de puzzies peciacu

ticos escenarios: ahoraa 1999 €, lo, COI"I'I{)EtiCiDI'LES con

nombres y datos oficia-

les, jugabilidad dispa-

rada y un modo online

gue exprime &l juego
durante meses. Lo ini-
co que ha ido a menos

es su precio, la Glitima

! { b 1AS] SE JUESA AL TOOUE Pocas novedades
| pera magndficos grafices. sonido § animacicnes

) jonto s oo U

zcusa que podia que- » SIN TOCAR BANOUILLD. Ne nos be dads
SN rte para permanecer ﬁq-.u-u—'rd:qﬂgpwmﬁ 1
{INZ 2006 en el banquillo... rducide. iBenvenda ses esta prieragal |

0 sin barreras

) el apasionante mundo ferroviario al
nce de quienes busquen otro tipo de
tladores. Completo y detallado, podras
ntrar todo su contenido en cualquier
zion por el mddico precio de 2995 €.

i 06

mma 4 R N 3 R 2

: . . e

;::’:mmg;@ﬁndﬁﬁ’&mﬁgx{ A El control directo del balén y Ia rdpida respuesta de los jugadores ASmlshusdefmdawmnabﬁpamel

itila en unos mas que asequibles 995 €.
uda, toda una enorme alegria para muchos
ttes del balompeé virtual.

provoca jugadas casi tan esponténeas y naturales como las reales. balén con suma destreza y tirar a puerta a la primera ocasién.
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The Bard's Tale

El rof mds gamberra

Un bard:r SUS Canciones y una princesa en
apuros son los ingredientes fundamentales
de este juego de rol desternillante con el que
es imposible aburrirse. Con un sistema de
juego sencillo y eficaz con la clésica com-
binacién de puntos de experiencia, niveles
y habilidades especiales, «The Bard's Tales
engancha, divierte, se deja jugar y sobre
todo hace reir con situaciones disparata-
das, personajes comicos, didlogos llenos
de mala uva y canciones en karaoke como
genial remate. Rol y fantasia con un toque
irreverente y, sobre todo, muy divertido.

AHORA DECIMOS

Resulta especizlmente saludable y refres-
cante, especialmente para los jugadores
més aficionados al rol de fantasia, perder el
respeto a los canones del género y disfrutar

_de mil elementos paradicos, didlogos locos

y gags cada cinco minutos. «The Bard's Tale»
no es capaz de destacar ni por sus graficos
ni por su sonido, y su sistema de juego es
de lo méas clasico, pero es todo un lider -en
solitario, puesto que no tiene rival en su es-
pecialidad- en cuanto a divertir y provocar
la carczjada con todos los elementos clési-
cos del rol fantastico. *

INFOMANIA

A Dinosaurios, monos gigantes, indigenas salvajes, misteriosas islas perdidas... «King Kong»
mezcla en su desarrollo dos estilos de juego completamente distintos y engancha de lo lindo.

Akhﬂa&hﬁma&mmmm
wédqandounnstrodedeshmsampaso.

A A veces serds Jack, otras King Kong..
peroanbossonmdimhdmdem

INFOMANIA

B 05 ONE Sg sencile: poede defauciar 3 sigures
pers enganchard 3 casl todos. B moy dhvertslo g
e 502 & sabor y 3 pmocen de B peini

A Unidades, escenarios, vehiculos, cuatro bandos... no
falta de nada y la ambientacién es extraordinaria.

e
Peter Jackson’s
King Kong E-
La aventura mas bestial E

esde la gran pantaHa hasta tu
iendo todo el espiritu ci-
0. Un juego de accidn sencillo que
estilos -fases en primera y en ter-
seguin zlterna a sus protagonistas,
el propio gorila, y enganchando
enseguida a quien lo prueba. Toda su simplicidad
porcional a su genial ambientacién, buena
casi perfecto ritmo y gran jugabilidad,
rematado por un doblaje ejemplar.

AHORA DECIMOS
Sin nuevo contenido descargable o modos multiju-
gador, no es un juego que gane con el tiempo pero
justo es reconocer que tampoco pierde. Disfrutar
de dos estilos de juego que componen una accién
muy asequible y bien ambienta-
da es muy fécily, porsifuera &
poco, también barato. Siya 4
has visto la pelicula, afiade
la recompensa de rememo-
rar sus mejores escenasy,
sino lo has hecho, eneste -
juego encontrards tremen-
das emociones, ac- _
cién y tanta di-
version como
para rugir y
golpearte el
pecho de
alegria.

Star Wars B kmperic en Goea
Star Wars Episodio L Racer
Troe Crime Streets of LA
X-Men £ Videojuego Oficial

Alone in the Dark. The New Nightmare

A & Ales
DRIVR 3

) Padrine: 5 Videojomgn

ESDLA La Eatala por [ Tiema Meda
ESDLA La Eatalla por b Tierra Mecia i

FFADS

Haif-L e Arthology
Half-Life 2 Game of the Year
Halt-Life 2 Platioom

K. Pofter y f Prisionero de Azkaban

H. Polter y o Cdliz de Foego
Los Sims Deloe

Los Sems La Familia al Completo
Los Sems: Animales 2 Raudales
Los Sems: de Vacaciones

Los Sims: House Party

Los Sems: Magia Potaga

Los Sems: Frimena Cla

Los Sims: Superstar

Medal of Honor Alied Assault
Medal of Honor Paciic Assault
NBA Live! 06

Need for Speed Most Wanted
SemCiy 4

Tiger Woods 06

Total Club Manager 2005

FRIENOWARE

Anno 1502

City of Heroes

Hearts of kron Il Doomsday
Lineage 1 Oath of Blood
Mortyr B

Pro Cycling Marager 2005-2006
Trairz 2004 Edicién de Luo
Tairz 2005
Victoriz: Un Imperio Bajo ¢ Sal
WW Il Tank Commander

Star Wars Galaxies: Compl Qe . =
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In Memoriam 2

Distinto a todo
ﬁ . ANTESL Er]A %ﬁ‘ﬁ

Un criminal psicopata te envia un Dvd lle-
no de pistas con las que pretende revelar el
mévil de sus crimenes. Y td, para intentar
resolver esta intrigante aventura tendras que
navegar entre un marasmo de datos falsos
y veridicos en Internet, recibir correos elec-
trénicos en tu buzén, contactar con otros in-
vestigadores e intercambiar informacion. Su
argumento y puzzles estan muy elaborados,
y es original e inmersiva como pocas aven-
turas. No es para cualquier aventurero, pero
si te sientes atraido por el refoy lo acepias...
serd toda una experiencia.

ﬂﬂ'ﬂ TELNICA
o Aventura

1999 €

%16

iM 144 (Enero 2007)

'INFOMANIA

AHORA DECIMOS

No hay nada parecido dentro del géneroa dn
Memoriam 2», y sigue siendo un producto
un tanto dificil pero de mucha calidad. Site
apuntas a su lista de investigadores te pedird
que le dediques mucho tiempo y esfuerzo
mental, pero a cambio te recompensara
con una historia muy atractiva, estupen-
dos puzzles -a veces demasiado dificiles,
pero eso también es un aliciente para algu-
nos-y un disefio artistico excelente. A mitad
de precio, el riesgo de embarcarie en sus
misterios es menor y la recomperisa sigue
siendo elevada, asi que si dudabas...

b DALE UNA DPORTUNIDAL Log fans de las |
sventures grafices mas expertos encontrarin en |
 este inusual joego on reto 8 v sl i

Ahnm&sddadm.uﬁmlﬁms_semumésmmmedemgu r ganar la
Segunda Guerra Mundial entrando en Berlin y para ello pricticamente todo vale.

A Tendrds que conocer y usar muy bien las

habilidades de tus diferentes unidades.

de zoom ofrecen combates

—
=
S
(e
=

AAsennatosnmﬂes.mdadssemtas.vdeos,
mensajes ocultos... es una investigacién fascinante.

A La clave de muchos puzzles reside en tomar nota de
las pistas que encuentras en la red y aplicarias al juego.

Rush for
Berlin Gold

Asalto en Berlin
T T

Cua;ro bandos en conflicto para uno de los epi-
sodios més emocionantes de la Segunda Guerra
Mundizl, la campafia de Alemania, con veinficin-
o misiones y una historia alternativa muy intere-
sante: &Y si Hitler hubiera sido asesinado en mitad
de la guerr2? El juego combina estrategia con una
fuerte carga tactica poniéndote al frente de pe-
quefios grupos de unidades con habilidades es-
peciaie& Efectos visuales espectaculares, mucho

detzlle, gran jugabilidad y cinco modas de juego
hacen que merezca la pena asaltar Berlin.

Con Iz suma de la expansion, esta . ==
N

edicion ofrece combates y diversion et
para mucho tiempo. A las estupen- ¥
das cuatro campanas del juego ori-
ginal hay que sumar dos mas, cada
una con doce misiones y escenarios
que transcurren en lugares g
como la Peninsula Ibé-
rica o las islas Balea-
res. Site gusto eRush
for the Bomba apiin-
tate a las nuevas
campanasysino S
lo probaste, hazlo §
ahora con su nue-
vo precio y el ma-
terial afiadido, no te
vas a arrepentir.




Visita nuestra web: www.virginplay.es ve sy %



'I.i\‘ LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados [~ e

Tres juegos se incorporan este mes a nuestra lista particular, y los tres con
un fuerte componente de accion: «Tomb Raider Anniversaryn, «Halo 2» y
«Spider-Man 3». Buenas noticias para los aficionados al género...

El Seiior de los Anillos Online

Tomb Raider

Anniversary
Si hay un universo que merecia serla
ambientacién de un juego de rol online,
ése es sin duda e creado por JRR
Tollkien. Combinalo con un sistema de
joego impecable y el resultado es un

ey S.TA.LKER.
o Shadow of Chernobyl

©THQ© 4395¢€

Dark Messiah of Might & Magic

Probablements, el j estrategia Los combates mds increibles it aventura
Aqui os presentamos los mejores juegos, mmuﬁad;lymmm?m muwﬁmmaﬁﬁm w&;ﬁmgm:n
mhsqughgnmounma T parecen razones suficientes? de accidn y un realismo fisico espectacular. Bl género ha encontrado un nuevo caming a seguic
y un después en su género. Son nuestra ;
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccién.
Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

Wnniﬂnsmhsmmﬁehsmﬁle-
depoctivo,

subpéneros, por o que algunas de las Referencias incli-
das en L seccidn de reviews pueden variar, adecusindose
2l tipo die juego del que se esté realizando & comentario.

MICROMANLA
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1 Los Siems 2g s & Estacones T Simulacitn Electmm‘- rasi
zsgggguu-wm Rol Onine - Codemasiess '\'r}m{éM: Mw:ms
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 Semilacén Blectronic Arts Electronic Arts G
il.uiml'l'm SN = £ The Sims 2 Seasars

World of Warcraft
The Burning Crusade

mds misiones__. iMés de todo! Sin
duda un perfecto complemento para

Supreme
Commander

© Rol © Bioware/Take 2
© Take Two © 3999 €

Bioware ha pegado un repaso 2 este
juego de rol que ya entusiasmd en
Xbox y Io presenta ahora en PC para

Oblivion: - : : Warhammer
The Shivering Isles : . Mark of Chaos

© Take2 © 2999 €

Con su nueva historia y su gran
cantidad de contenido, esta
upaﬁ&hameﬁoaanaﬁmmos

Velocidad

Test Drive Unlimited Silent Hunter 4 FIFAD7

Sin duda ef juego de rol mds absorbente y completo Todo un tratado de como lograr que un campo a priod
de los (iftimos Bempos, con Gientos de horas de i Jonar 2 fan minoritario como el de k2 smulacion de submannos

mywabuﬁdmmw > L i udesem—mamrrpa:aﬂem




lf‘fLAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los meiares de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, Ia de todos vosotros.

@l _Accion il Aventura el Rol [l Velocidad jg

El apartado de novedades Los tres primeros puestos Varios cambios de «Xpand Xtreme Rally»

esta vacio pero si que na sufren cambios, pero posicion y dos entradas entra en el ultimo puesto

ha habido movimientos: hay una nueva entrada: de bastante importancia, de la lista, pero [a tarta se

«5plinter Cell Double «Aura 2» se incorpora en aunque al final no hay la reparten los tres juegos

Agenb» es el nuevo lider y Ia cuarta pesicién y como quien le tosa al destacado del mes anterior aunque

«5.TALKER>» asciende a quinto permanece un liderazgo de «WoW. The intercambiando las dos
tisico: «Grim Fand: s Crssash
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| Shivering Isles
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Elesponﬁneo'h
f i Me compro «Micromania»
desde que era pequefio...
iY ahora no permito
nadie que se acerque a
nﬁcolewdﬂ' 9y

Clisicos de todos los tiempos

apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
titvlos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
sdlo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

e ”mum
Wnﬂﬁﬂ l Warcraft Il & Civilization Il 8 Age of Empires Il
. de las votaciones 30% de las votaciones 28% de las votaciones
'e ' Comentadoen MM90 ~~ o Comentadoen MME7 ~~ ' Comentado en MM 130~
ASE . SAE © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94
Simulaciin gl Deportivos Sl Sham.  cEemie
Lomo era de esperar, el La bajada de predio de «Pro
Unico capaz de arrebatarie Evolution Soccer 6» ha
el trono a «Silent Hunter tenido como consecuendia I. Half-!ffe 2 = Doom 3 2 Half Life
3» ha sido «Silent que recupere el liderazgo 5% de las votaciones  30% delas votaciones 25% de las votaciones
Hunter 4», manteniendo en la lista, completindose * 'eCEnieeﬂz:do_m_MNllé ©Comentadoen MM 116~ & Comentadoen MM 61"~
el primero de ellos un el podio con Ia llegada del o <pipsras s
honroso tercer puesto. Tl T T i R T e e e ke =1
,;uu,‘\(mauo '
I. Gnm Fandanga E Fahrenhe:t 3 Sam § Max
305 de las votaciones
eComutenmﬂ ecm'l.eumlzs oComent.enMM70
© Puntuacién: 52 © Puntuacién: 90 © Puntuacidn: 94
olncachats - © oMt oo oo roelecashrts oo T
1 Diablo Il = Neverwinter N. ﬂ Bal‘dur's Gate Il
40% de las votaciones 3P de las votaciones
© Comentado en MM 67 ‘o Comentado en MM S0 B(:«rm ' """ enMM50
© Puntuacién: 85 © Puntuacién: 91 < Puntuacién: 91
oBiizard _ _ oBioware = oBioware .
1 T0CA 2 &= Grand Prix 4 8 Moto GP 2
43% de las votaciones 38% de Ias votaciones 19% de las votaciones
cComentadoen MMl = ‘e ComentadoenMME7 = ‘o Comentadoen MM 102
o Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
oCodemasters = oMicroprose = eChimax
I. Sﬁent Hunter Il 2 H.-Z Sturmavik = Combat F5.2
las votaciones Ias votaciones 26% de las votaciones
'eﬂomentacfo ' """ enMME4 'ecwmbdo ' """" enMME3 = ¢ Comentadoen MM70
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90
oSSifUbisoft ___  oIC/MaddoxGames = eoMicrosoft
1 Pro Evo Soccer 4 2 FIFA 2002 3 Sensible Soccer
44% de las votaciones 40% de las votaciones de las i
©Comentadoen MM 119~ o ComentadoenMM80 ~  ©Comentadoen MM62 ~~
© Puntuacién: 94 © Puntuacién: 71 ¢ Puntuacién: 95
oKomami = oEASports = oSensibleSoftware

de 5 votos cada vez que participas y debes repartirios entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1L
hs&lasporgénerosoomoiosclésucosdetodosloshempmesténabneﬂasacuaiqumjuegnqueseqmeravotar
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¢Ayudaras a Ms Croft?

Lara Croft es una mujer independiente, culta y rica, la clase de chica que te pateara el culo si no muestras
la debida cortesia y educacion. Pero incluso una avezada aventurera como ella puede necesitar ayuda de
vez en cuando y, claro, no todo el mundo esta a la altura. ;Te atreves a echarle una mano a Ms Croft?

espués del buen sa-
bor de boca dejado
por «Tomb Raider
Legend», puede que
haya nuevos con-
versos a las excelencias de las
aventuras de nuestra arquedloga
favorita. Por eso es importante
saber que ésta es algo diferen-
te con respecto a la anterior. El
combate es escaso, mientras
que lo que mas abunda es el

deambular por los lugares explo-
rando cada rincon (literalmente),
lo que te obliga a estar continua-
mente usando las dotes atléticas
de Lara para escalar paredes y
saltar precipicios.

POCO COMBATE,

MUCHO SALTO

Esta guia que ponemos a tu dis-
posicion ofrece un recorrido ge-
neral y basico por todo el juego.

No ofrece detalles de encuentros
o combates (que por lo general
son bastante faciles), ni tampoco
puede servir para indicar todas
las rutas en cada una de las si-
tuaciones, ya que seria imposible
condensar toda esa informacion
en este espacio. Sin embargo,
con 2 ayuda de las indicaciones
graficas y los comentarios, po-
dras salir airoso de practicamen-
te todas las situaciones y sera

mas complicado no quedarte
atascado, algo que puede pasar
en mas de una ocasion si no es-
tas atento a los detalles.

ANTE TODO,

ESTAR ATENTO

Una vez realizada una corta in-
troduccion, nuestra heroina se
pone de camino a Penti para en-
contrar la tumba de Qualopec. La
aventura tiene un desarrollo bas-

tante lineal a grandes rasgos. Ten
presente en todo momento que
la verdadera clave para triunfar
en este titulo radica en la obser-
vacion detenida del entorno. Si
en algiin momento no sabes por
donde ir, parate y observa bien
todo a tu alrededor y qué hace
cada mecanismo (no hay intrin-
cados puzzles contextuales ni
hay que activar maltiples palan-
cas al mismo tiempo).



VILCABAMBA
Y TUMBA DE QUALOPEC

ja es Peni

)
0

puertz. Dos piedras
impiden que se abra. Ve hacia la
izquierda y sube por los bordes
hasta engancharte a la piedra.
Ve hacia el fondo, usa las barras
para saltar hacia el lado derecho
y usa los salientes para llegar
hasta una barra de madera con
la que podras llegar a la roca.

kizy busca la palanca para abrir
y entrar en las casas. La llave
esta detras de la jaula. Rompe el
cerrojo de la puerta con un dispa-
roy usa la llave. Otra gran puerta.
Para abrirla deberds saltar sobre
los dos pedazos de maderaenlo
alto. Ve haciz cualquiera de las
puertas y usa los salientes para

llegar a la superior. Baja y re
el proceso en la puerta contraria.

i para cerrar la pre-
sa. El primero estd a la izquierda.
Sigue ese mismo camino y sube
arriba mediante los salientes. Ya
arriba, avanza hasta poder saltar
sobre el rio. Prosigue hasta llegar
a un punto en el que puedas usar

el garfio, salta a la plataforma y -

sube por la cornisa hasta arriba
e Quiz1 |

Vilcabamba
Aikecaramba
Qualopetalatek

raladerechayentrara
Jue acaba en un puen-

ara unos mecanismos.
y dirigete al borde de la
ha, para acceder a una pla-
situada algo mas arriba.
fta a la comnisa de la izquierda
hasta donde puedas saltar
cuerda. Mediante ella podrés

r a la entrada de una cueva.

s2l0s sobre los que podras saltar
manteniendo el equilibrio. Veras
unas rampas, usa la segunda y

i

salta antes de caer para cogerte
a un saliente, usa ahora la barra
para llegar a tierra firme. Llega el
primer “jefe”, todo un tiranosau-
rio. Enfurécelo para que embista,
usa el movimiento de adrenalina
para esquivarlo y haz que choque
con los rodillos con pinchos. Coge
el engranaje y sal por el agua.

"‘,'ﬂ ia pu CeEfTar i3 G )
acceder a la Tumba. Baja y em-
puja la plataforma para llegar a
la puerta derecha. Llegards a una
sala que se desplomard. Empuja
una jaula hacia abajo y coldcala
en la columna de la derecha para
llegar a la columnas de madera.
Salta hasta la palanca para col-
garte de ella. Vuelve y repite el
proceso en la sala izquierda. »»
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suerts esta en Ia misma sala cen-
tral, asi que vuelve y usa la misma
plataforma intermedia que has
utilizado para acceder a unos sa-
lientes situados al lado izquierdo
de la gran puerta. Dos balanceos
con la cuerda y la puerta estara
abierta. Coge el Sciony escapa.

i

=< gel Iado qmerdo
segiin entras Usa la cuerda para
caminar por la pared y observa el
mural. Primero ve a la derecha,
veras un mural igual al anterior
pero con dos estrellas tapadas,
vuelve al central y dispara en esos
dos puntos para abrir la primera
puerta. Ve al lado derecho para
ver a qué estrellas debes disparar.
Quita las sujeciones y tira la bola
abajo para usar el dispositivo.

86 MICROM
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¢ cada una en una
sala. Baja con cuidado y activa la
primera palanca. Para acceder a

ST FRANCIS

Una visita a Grecia te llevara al
templo Rey Midas. Aqui descubri-
rés méas detalles sobre la trama.

Obletivos de I misid
* Abrir la puerta principal

* Encontrar 2 llave de Atlas

* Encontrar la llave de Hefestos
* Encontrar [a llave de Poseidén
+ Encontrar [a Bave de Damocles
* Encontrar tres liminas en la
Tumba del Rey Midas

* Usar un tablén para poder
salir de la cisterna

* Derrotar a las estatuas de la
Tumba de Ticohan y coger el
fragmento del Scion

=

Q:

todas deberas encaramarte por
donde puedas hasta llegar a ellas.
Observa que en los muros hay ani-
llas y un boton. Este puedes acti-
varlo mediante disparos, mientras
que las anillas sirven para tirar
columnas y usarlas de puentes o
para sacar plataformas.

la palanca y cogete rapido a la
parte central de la reja para po-
der saltar a la ventana. Mueve la
rueda para cerrar el suelo, sube
a la pared izquierda y activa la
palanca para hacer salir unas ba-
rras. Dirigete a la estatua y dispa-
ra a los botones. Cuando la bola
caiga corre hasta las barras y
salta hasta el otro lado. Recoge la
llave y activa la palanca derecha
para pasary regresar al inicio.

fijate que hay cuatro baldosas
que destacan en cada esquing;
debes pisarlas. Cuando abras,
coge el bloque de piedra y ponlo
en el mecanismo del martillo. Ac-
tivalo poniendo a Lara en el sitio,
esquivalo y encardmate a él para

acceder a la plataforma superior

y hallar una ruta hasta el otro blo-
que de granito, que debes tirar al
suelo. Ya tienes las tres estatuas,
ponlas en los tres agujeros.

umna. Armiba, al lado de la fuen

te ha)r un blogque, muévelo para
destapar la fuente y que suba el
agua. Ahora podrds llegar a otro
bloque; cégelo y empujalo hacia
abajo. Bucea hasta hallar una pa-
lanca y liberar un blogue. Bloquea
las fuentes, ve abajo y amrastra el
blogue hasta poder saltar a una
pared y coger la llave.

y béjala para usar-
Fa de plataforma y llegar arriba.
Cuando tengas la llave y se active
la trampa sube y usa la palanca.
Sal a la sala de los pinchos; busca
la superficie blanca para salir y
anda con cautela. Usa las colum-
nas para llegar a otra palanca y
usa la pared y el gancho para ir
al mecanismo que abre la puerta.
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mientos para que [z columna cai-
tiene una salida. por el agua, pero  ga. No vuelvas sobre tus pasos,
esta bien cerrada. Usa la grieta  debes de aprovechar que Ia sala
para encaramarte en la primera  se ha derrumbado para buscar
pared a la derecha seguin entras  un acceso superior, usando el
y abre la primera palanca, que  garfio en un par de ocasiones. De
abrira la puerta de la izquierda.  ese modo llegarés de nuevo a la
En esa sala debes de activar el sala principal con 2 estatua de
BE Un por de rodeos te levarsn ol dispositivo de arriba e ir soltan-  Midas, solo que en el lugar donde
[oliseo.Sube larampa de ladere-  do sobre todas las columnas, de  se encuentra la tercera palanca.
chay usa la columna para saltar  forma especialmente rapida con

hasta la plataforma que te permi-  Ias blancas, ya que irdn bajando  # L= puerts detras de Midas se
tird llegar al edificio central, don-  a medida que caigas. Ya tienes  sbrrayentrardsenuna calurosa  ybarrasfijas. Activael nuevodis-  cajas caigan en lo més hondo.
de encontrards una palancapara el primer lingote, ahora ve a la  sala. Empieza por bucear hasta~ positivoybusca unaruta hastael ~ También debes de jugar con unas
abrir la puerta de abzjo a la de-  mano caida de Midas y deposita-  activar la palanca sumergidaen  ofro extremo de la sala, dondete  palancas, que bajan y suben el

recha. Arrastra la caja hasta que  lo para convertirlo en oro. la base de la columna de fuego  espera el Gltimo lingote. nivel del agua. El resultado final
te pueda ayudar a coger Ia llave mas a la derecha. Luego salta es- debe de ser que las dos cajas es-
de la terraza. Vuelve aribay usa M En [ parte basera de la estatua quivando las llamas hasta llegar M Bajando por ef conducto sub-  tén en el fondo, sin agua y sobre
la llave, busca por la izquierda un smo que abre la 2 la plataforma de la derechay  terréneo llegards a una enorme  dos mecanismos, que abrirdn

gancho y Usalo para desplazar-  puerta de la izquierda. El lingote  activa la palanca. Ahora podrés  sala llena de agua. La clave para  unas rejas y liberarén un trozo de
te a la siguiente plataforma. Tu  estd en un pilar, inalcanzable, llegar a la plataforma de la iz-  superar esta sala son dos gran-  madera atrapado. Coloca el trozo
objetivo es llegar al edificio de  pero sélo tienes que bajar un  quierda mediante una intrincada  des cajas que se encuentran dis-  de madera en el lugar adecuado
enfrente. nivel y destrozar los fragiles ci- combinacion de cuerda, rampas  persadas. Debes hacer que esas  para saltar arriba. >»
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=mo escond|do en
ur‘a cueva baro el agua. Después
d° una escena cinematica, toca
 Nuevo eﬂ—"r- g0 de altura: dos

! 3. Si usas bien

on é- ESC'_,C ‘Jc:'TS""

5

En Ia pnme.’a sala de:nba [as
columnas y ve hacia arriba. En el
patio exterior busca una palanca
que estd detrés de la efigie, lo que
abrira la puerta que hay en su
base. En la sala de las efigies ve
ala palanca al final y vuai‘.n rapi-
damente al principio, ve saltando
la estatua final izquierda y usa las
repisas para llegar hasta arriba.

2t Dentro del estangue ac 5
3 i ve hacia Ia puerta En Ia
nueva safa debns d= mwe:te de
forma &gil en el segundo suelo,
retira nada mas pisario. Debes de

/;;-/;/{_rﬂr oy

f/ _.r,f_ A 4

llegar a una sala paralela, activar
una palanca para hacer caer un
pedrusco y usarlo para encara-
marte 2 los salientes de una pa-
red. Ya arriba usa el garfio, abre la
puerta de madera. Cuélgate del
techo para balancearte hasta la
puerta y activar un dispositivo.

n;"' QIsp L § g
palanca y sube usando la puerta
y los resquicios en la pared para
llegar arriba. En la nueva sala ve
a la puerta elevada que hay en-
frente y sube las dos escaleras.
Activa el mecanismo y usa las
plataformas para llegar al otro
dispositivo. Regresa y busca col-
garte del escarabajo. La préxima
sala es un puzzle, cada simbolo
en las columnas va asociado con
un dibujo de su base.

B

E que se hallan en Ia
base La primera es facil; busca la
palanca de la izquierda para bajar

el primer puente y encontrar el
0Ojo de Horus. Luego adéntrate en
las demés puertas. Ten en cuenta
que las trampas se multiplican,
asi que ve con precaucion. Debe-
ras bajar los tres puentes restan-
tes mediante tres interruptores.

 Misicn 3

TEMPLO DE KHAMOON
Egipto y sus secretos esconden
la Glitima pieza del Scion que ne-
cesitas. El misterio sobr el mis-
teriosa Natlay sus i
quedara desvelado aqui.

Objetivos de la misién:

» Entrar en la efigie

» Abrir la trampilla del gato

» Hallar el Ojo de Horus

= Encontrar en Anhk de Horus
» Hallar el escarabajo de Orisirs
» Encontrar Sello de Anubis

» Obtener los dos Anks para
abir [a gran esfigie

+ Lienar al mdximo la sala de
l2s dos grandes estatuas

» Coger el fragmento de Scion
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Fijate en las imégenes de la pa-
red izquierda, derecha y central,
las de las columnas deben estar
igual. Rotando un pilar mueves los
dos adyacentes, dejando quieto el
de la esquina contraria; debes ju-
gar con las combinaciones hasta
lograr el resultado adecuado.

camsmcs salendo alas cintas de
piedra y sube hasta que queden
fijadas, luego sube [a columna que
ha crecido a tu espalda; cada una
nueva que levantes abrira posibi-
lidades para acceder a las otras.
Una vez levantadas las cuatro, usa
el dispositivo. Misma mecénica
para la sala del lado contrario.

B £n Is efigie, sumérgete y activa

2 en el fondo para bajar
el agua. S"b-'= por la estatua de-
recha, hasta una superficie con
tro ldminas en forma de es-

carabajos; con disparos debes
poner los interruptores en la
direccion indicada para abrir la

verja. Encaramate por la pared
y ve a un interruptor que hay al
final, entre las dos estatuas. Al
abrir la segunda verja, ve hacia la
estatua derecha y entra por de-

E—

MINAS DE NATLA Y
GRAN PIRAMIDE

Tras una trepidante carrera Lara
consigue infiltrarse en el barco
de Natla y llegar 2 una isla per-
dida. Alli descubrird aspectos de
ella misma que desconocia...

Objetivos de la misidn:

* Encontrar fusible rojo
Encontrar fusible verde
Encontrar fusible azul
Conseguir las dos pistolas

Matar a los esbirros de Natia
Abrir Ia Gran Pirdmide
Acabar con Natla

-
.
.
]
.
.
.

bajo, en el camino hay una nueva
combinacién de escarabajos.

rodao te oe'mftrra llegar arnba
Precisas tres fusibles para poder
avanzar. Usa el rojo para quitar la
caja que tapa una salida. Luego
sigue hasta poder saltar una ver-
ja metdlica; el verde esta ahi.

co?el tercero. Rompa gl
habﬁacuio con la gria y coge las
pistolas. Usalas para entrar a los
controles y activar la perforado-
ra. En la Gran Pirdmide, deberds

saltar por los pivotes hasta pisar ~

todos aquellos con un simbolo y
activar el mecanismo. Debes subir
a lo alto de la estructura. Una vez
arriba llegan los duelos finales...

Soluciones Quiz |
SHUERY 0E ¢
sepeds3 g7 eQURGRIfIA Y]

1 ETUPRIMERADVESAR!OERESTUMISMLElﬂnahm _
. a tu alrededor pero no dispares a tu clon. Para superar esta batalla

tienes que activar el mecanismo del centro, usar las plataformas para

subir a las escaleras y encaramarte en el borde (cuidado que quema),
. para saltar a la superficie superior. Una de ellas tiene una palanca -
; qnabremqedededapﬁu‘todehulﬁnmﬁuh.d&s_
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La Guerra del Pacifico fue Ia contienda naval més auenta de [a historia. Gran
parte de los barcos nipones fueron presa de los submarinos americanos, asi
que sube a bortdo para contribuir a fa victoria, te hards merecedor de la gloria.

apitanear un submarino en «Silent Hunter [V pue-
7 de resultar una tarea relativamente sencilla o por
-’;/ _, contra harto complicada segin decidas configurar
@ ¢ nivel de realismo, pero incluso con todas las ayu-
das activadas Iz dificultad es ciertamente elevada, debido
a la més que notable destreza de la flota japonesa.

Esta guia que te ofrecemos sélo esboza las lineas maes-

[

G
-

lanzarse a profundizar requeriria varios libros. Ademas,
el combate submarino no es precisamente una ciencia
exacta y la intuicion resulta vital, pero estos consejos te
ayudardn a gobernar tu submarino con firmeza, ademas
de a ser més réapido durante el zafarrancho de combate.
También te mostramos los mejores recursos para mejorar
la experiencia de juego tanto como lobo solitario, como en

El modo multijugador online brinda la mas que apete-

cible posibilidad de jugar en modo cooperativo, ya sea
como grupo de submarinos o bien en el modo compe-
titivo comandando los buques de guerra de la armada
Y japonesa, para que de esa manera puedas experimen-
tar la doble perspectiva.

tras de la tactica del combate submarino, puesto que el apasionante modo online. iBuena suerte!

Antes de levar anclas

«Silent Hunter [V» es un simulador que cabria ser calificado como "de los de toda la vida" y por lo tanto no es conve-
niente empezar a jugarlo sin antes realizar una minuciosa puesta a punto. Es mds, antes de iniciar el modo camparia es
sumamente importante que todo el entorno esté convenientemente adaptado a tus propias preferencias, porque luego
no podras cambiar muchas de las opciones de juego, y te podrias arrepentir de ello.

B En partidas online cooperativas es importante co-
municarse con el resto de jugadores para establecer
una tactica de ataque de cara a completar los obje-
tivos de la misién. Por ejemplo, uno puede despistar
a los escoltas mientras el otro ataca a los mercantes.
Hay que actuar como las manadas de lobos de los U-
Boat en «Silent Hunter lil», aunque aqui son mds bien
manadas de coyotes americanos.

B Configurac c2. Establece unos parametros
gréficos queteperm:tan jugar con soltura en las cdmaras
exteriores. Es preferible sacrificar ligeramente el detalle,
puesto que si te excedes es muy posible que en plena ba-
talla la accién vaya a saltos, y te hundirdn porque hasta el
puntero del ratén serd incontrolable.

cionan mcluso "bugs graves de |ugabmdad en algunas
misiones, tanto durante la campafa como en el modo
online. El motor gréfico se ha optimizado y también se ha
ajustado la Inteligencia Artificial, ademds de la eficiencia

de los torpedos o de las cargas de profundidad.

B Crea la partida como servidor en el modo compe-
titivo y controlards Ia ﬂota |aponesa Debes centrarte
en comandar los destructores de escoita, dejando uno
o dos en modo biisqueda para que rastreen a los sub-
marinos y el resto colocados formando pantalla para
proteger a los mercantes. Puedes lanzar cargas late-
rales o por la popa, avanza en zigzag y de esa manera
conseguirds aumentar el drea de barrido.

Nivel de realismo. Puedes llegar a un equilibro entre ju-
gabilidad y realismo situando el porcentaje sobre el 52%.
Para ello, activa I limitacidn de las baterias, del aire com-
primido, del combustible y de los sensores. Mantén los
torpedos en modo realista pero activa la cdmara exterior y
permite que los blancos se muestren en el mapa.

\ 7 o 7

B Empieza en la escuela. Incluso aunque seas un capitdn
experimentado te recomendamos completar los cuatro
tutoriales de la “Escuela de Submarinos™ porgue te pro-
porcionan més créditos de renombre al empezar el modo
carrera para que puedas equipar tu submarino con el ra-
dar y enrolar una tripulacién mas curtida.
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Las patrullas se inician cuando sales del puerto pero para completarias hay que conseguir volver de una pieza. Y para ello tienes que acostumbrarte a la rutina del dia a dia a bordo y
afinar la gestién de la tripulacion. La paciencia es la clave principal, dado que te puedes pasar semanas sin detectar ni un barco pero, tranquilo, que al final la accién llegard.

pantalla de seleccién de la tripulacién para que todos los
puestos estén equilibrados. Son primordiales dos buenos
artilleros para dejar a cargo de [ |A los cafiones y el antiaé-
reo, y no escatimes en torpederos, mecdnicos y vigias.

(> ;
se completara cuando hayas completado el objetivo. Si por
ejemplo es en clave secreta, como infiltrar 2 un agent= 0
reconocimiento fotogréfico, lo importante es que no t= de-
tecten, asi que evita en lo posible la batalla.

mpo. Cuando ya hayas establecido la ruta
en el mapa acelera el tiempo para avanzar. Pero vigila el
suministro de combustible y, sobre todo, mantén alerta a
los vigias, porque con el tiempo muy acelerado los ataques
aéreos te los ves encima cuando vuelves a la escala real.

Aunque han salido multitud de “mods™ aqui tienes una seleccién de algunos tan interesantes que su instalacién resulta casi imprescindible porque pulen algunos detalles ligeramente
descuidados en el original. Los puedes encontrar en la pagina www.subsim.com, que es sin duda la web de recursos més completa de los simuladores de combate naval.

 verde. Tras instalarlo verds que los ico-
nos informativos de la parte inferior se iluminan en verde
al activarse, en lugar de quedarse en el original tono mono-
cromo que impedia saber si estabamos en zafarrancho de
combate o en navegacién silenciosa.

lad. Hay varios “mods” para que puedas ver
mejor las unidades. Asi podrds aumentar Ia claridad bajo el
agua, tener mas iluminacién nocturna -genial porque casi
siempre atacards de noche- y distinguir mucho mejor las
estelas de los torpedos.

e

8 0 icén. Se trata de un "mod” que incrementa
la altura y profundidad de campo de la cdmara exterior.
Viene especialmente bien para estudiar la formacién de
los convoyes o para examinar a fondo la disposicidn de los
diversos buques fondeados en un puerto enemigo.
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Debes pensar como un depredador; permanece oculto

>

La evasion

Desde el primer impacto de torpedo van a cazarte. Asi que no te entretengas mucho mirando el espectaculo de explosio-

\

nes y baja el periscopio para escabullirte siguiendo estos consejos y echdndole mucha paciencia y sangre fria.

sirenas: da la orden de inmersién de emergencia y mueve
manualmente el timén para realizar una maniobra de ziz-
zag. Sitiia la profundidad por debajo de los 60 metros y
cuando el oficial te indique que pasas por debajo de una

capa térmica pasa a navegacion silenciosa.

tes. Nada més disparar enfila a toda maquina hacia uno
para situarte justo debajo o pegado a él porque asf los des-
tructores no podran pasar por encima y lanzarte cargas.
Haz de esta tactica un arte: marca con el sonar el buque

| que te tapa y ordena fijar el rumbo siguiendo al contacto.

to por encima y entonces avanza a toda maquina cam-
biando rumbo y profundidad porque su sonar no podrd
detectarte debido al ruido de sus hélices. Lanza los sefiue-
los sdlo tras haber sido atacado con cargas al menos dos
veces y antes de que tengas muchas vias de agua.

especiz : . znto porque de su pericia de-
penderd el tiempo que sobrevivas a las cargas de profun-
didad. No salgas de la pantalla de seleccidn de orden de
reparaciones durante esta fase y da prioridad total 2 los
mamparos, bombas y motor eléctrico.

o,

///MJ”/M.& S,
i

antes de atacar. La batalla empieza nada mds avistar al
enemigo. Empléate a fondo con los sensores de radar
y sonar para no perder su rastro y establecer la mejor
ruta para que sean ellos los que se topen con tu subma-
rino surmnergido al abrigo de la invisibilidad nocturna.

B E! radar y el sonar son tus mejores cjos pues la
niebla, el mal estado de la mar o las horas nocturnas
impedirén en ciertos momentos que los vigias consi-
gan detectar al enemigo. Un buen truco consiste en
sumergirse por debajo de los treinta metros, parar a
continuacion las maquinas y proceder entonces a usar
manualmente el sonar para marcar contactos.

que 1 como el compds,
la brijula o la regla para estudiar las distancias, tiem-
pos de contacto y rumbos. Disefia en funcién de los da-
tos obtenidos una ruta de intercepcion para situarte en
la perpendicular en 90 grados a una distancia méxima
de 1 kilometro para atacar.

4

AAWSea"

[+ Ia hnes

o1 con |2 idea de que éste se produz-
ca de noche, lo que te ocultard incluso en la superficie
y podrés escapar a toda velocidad con el diesel. Disefia
siempre |2 estrategia pensando en el ataque, pero tam-
bién teniendo muy en cuenta la forma de evadirte una
vez que seas detectado.

-,
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Mzndalos a pique

T

Cuando entras en zafarrancho de combate no puedes dudar ni tan siquiera un segundo porque Ia destreza de la Marina Imperial Japonesa
te mandard sin ningtn tipo de piedad al fondo del mar si tardas demasiado tiempo en reaccionar. Los torpedos son realmente valiosos si has
seleccionado su modo realista y tiempos de recarga auténticos, asi que sigue estos consejos para no errar ni tan siquiera uno. Y no olvides
que tu objetivo sigue siendo en todo momento conseguir permanecer oculto para lograr escabullirte si ello es preciso o bien proceder a
atacar sin dar tiempo a que el enemigo tenga opcién a lograr esquivar tus torpedos.

Olvidate por completo del ratén y
los menis con iconos y emplea en su lugar los accesos
directos con el teclado. La rapidez de drdenes y maniobras
es esencial durante el combate y mover el puntero del ratén
sacrifica demasiado tiempo. Ademds, con el teclado podrés
realizar combinaciones de drdenes que la tripulacidn ejecu-
tard secuencialmente como si tuvieran una “caché”.

al destructor. Siempre que no hayas sido detectado, hundir-
lo serd relativamente facil y te quitards de encima el ago-
bio de tener que evadirte nada mds atacar los mercantes.
Dispara dos torpedos como minimo, es mejor pasarse para
asegurar el hundimiento de los buques de guerra.

porque aunque [a tripulacién lo hace autométicamente
lleva un lapso de tiempo que puede provocar un error de
céiculo del TDC. Y por supuesto es imprescindible cuando
disparas a la desesperada contra un destructor que se te
viens encima, calcula que su velocidad reducird la distan-
¢ia, que no debe ser inferior a 300m.

Vigila el estado de alerta de tus chicos
porque el cansancio afectard muy negativamente a su ren-
dimiento. Establece adecuadamente los cambios de turno
para conseguir mantener la moral alta. Atento 2 entrar 0 sa-
lir de zafarrancho de combate, es un estado que agota répi-
damente a los marineros. Y ojo con la navegacién silenciosa
que interrumpe las reparaciones y recargas de torpedos.

Pt en 90 grados para que no tengan que realizar
giros. La distancia maxima no deberia pasar de los 1000
metros y debes esperar a que el indicar del TDC esté en
verde. Nada mds disparar no olvides ocultar el periscopio
porgue si lo ven cambiardn de rumbo y velocidad, aumen-
tando la posibilidad de que erremos el blanco.

periscopio. Controla manualmente el dial del sonar y no
tengas miedo de lanzar un “ping” activo para detectar la
distancia y rumbo del blanco y mandar los datos al TDC, es
perfecto para hundir destructores que te estén acosando
con las cargas de profundidad.

tizar la marcha de un mercante. Si recibes un ataque aéreo
ordena a la IA que controle el cafién antiaéreo disparando
sobre el blanco més cercano, y pon avante toda con patrén
de avance en zigzag. Si hay més de un avién atacdndote
ordena inmersidn de emergencia.

B Selec la velocidad répida de los torpedos porque
de esia forma los barcos enemigos no podran esquivarlos
aungue los vean llegar por I estela que dejan en superficie.
Antes de proceder a un segundo ataque revisa los tiempos
de recarga de los torpedos, dado que es completamente
absurdo arriesgarse a profundidad de periscopio si todavia
no dispones de tubos lznzatorpedos preparados.

porgue en muchas m nzar por zonas
de costa o incluso dentro de puertos. Utiliza la orden de
comprobar profundidad bajo quilla y réstale algunos me-
tros para evitar raspar el fondo. Haz “zoom™ en el mapay
observa las zonas mas oscuras donde puedes sumergirte 2

profundidad de periscopio.




&) L0S TRUCOS QUE NECESITAS S1 ESTAS PERDIDO

¢Problemas? ;Fases imposibles? z‘Enemigo_s demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren

las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.
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. FLIGHT SIMULATOR X
Mejora tu despegue

i éComo se las arreglan los pilotos

profesionzles para realizar esos

:/ }rt}??t:f’.f:rér?x : .' 5 : .
2 ' B Introduce “INVIO™ y asi queda- : |
i [% : raactivado el modo de trucos. :
7 é : Ahora utiliza cualquieradeestas : § _
7 // : ayudas:
d /. : B GiveExpa [cantidad]: Obtener @
7 b :  puntos de experiencia
" D GiveMoney [cantidad]:
% % :  Obtenerdinero
7 . B fastupg: Mejoras
7 i instantdneas
k" . B slowupg: Mejoras a velocidad
ﬂéﬁ%f’ :  normal
777 : B treasure: 50.000 decadauno :
¢ delos recursos

_ completo
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7 m,’-/,_y?fr/?? /

il i mapa utilizando la tecla [P]

. B farseer: Muestra el mapa :
! : der. De este modo te resultard mas
7 | B beasts: Colocar unidadesenel
: : como las maniobras de pista.

despegues y aterrizajes tan pre-

. cisos? Nosotros te vamos a decir
. como se las arreglan los pilotos
: virtuales, y es pulsando la tecla
: [Y1y utilizando las teclas direc-

cionales o el joystick para moverse

: hacia delante, atrés ya los lados y

el throttle para ascender o descen-

sencillo tanto despegar y aterrizar
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Haciendo fortuna

Unidades infinitas

VIRTUA TENNIS 3

A sartenazo limpio

/B3 Para tener mas unidades sin coste en poblacion, abre
con el bloc de notas - te aconsejamos que hagas antesuna
. copia de seguridad- el archivo "profo.ml” situadoen'la
: 7 carpeta“Data”de!direc!oriopﬁndpaldeljuego.Busmla
. linea lamada “populationcount” y cambia la cifra que veas,
i por ejemplo”’<PopulationCount>4</PopulationCount>" por
. "<PopulationCount>0</PopulationCount>”. Con esto podrds '/
i-i--tenerune;endoirmensosmquetetengasque preocupar’
/ pero ten en cuenta una cosa muy légica:

MONITOres!
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onitores 3D
UTOESTEreoscOPICOS SIN GaFas

IBServa Como LOS Personales LiteraLmente
Tran vy saLen De La panTaLLa

jUecad en 3D |

TUS JUEGOS COMO siempre sonaste : . F
_ { . *
T : en un munQo De ‘vgrogoeras 3 pimensicnes
o, INFO@3DiLLUSIONS.25 \
91-804.49.81 )[
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iEs hora de'salvar ol mindd!

JUEGOS DE
SUPERHEROES

Un soldado de la 2° Guerra Mundial puede llegar a ser un héroe, por supuesto. Y un general
de las legiones romanas o un miembro de las fuerzas espediales también, dlaro. Pero hace

falta algo mas para poder aspirar a lo mas alto, para poder ser... iUn superhéroe!



iSIENTE EL PODER!

Como le gusta decir al amigo Spider-Man, "Un gran poder conlleva
una gran responsabilidad”... ¢Ests preparado para asumirla?

Splder-Man“ 3_

Bemﬂchmiou
Dlstnbudorlctm
Afic: 2007 © Comentado MM: 149
letuacmllll. 50

Wmhﬂ'ﬂgﬂdeladtunapelncula
de Spider-Man... y mucho mas. Ponte
la piel del Hombre Araiia y recorre con
otal libertad, al més puro estilo «GTA», un
igantesco escenario que abarca toda la
de Manhattan. A medida que aceptes
mbos y habilidades que te permitiran
a enemigos cada vez mas po-
incluyendo a los que aparecen
Ia pelicuta, como el Hombre de Are-
o Venom, pero también muchos
como el Rino o Kingpin. Sin
el mejor titulo de Ia serie. /

- Infomania

© Género: Accidn
© Idioma: Castellano © Licencia oficial: Si
© Personajes disponibles/controlados: 1/1
© N de niveles: 42 © Multijugador: No
4 © Web: www.sm3thegame.com
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Clty of Heroes

i los superhéroes de toda la vida se te

han quedado pequefios, sin duda éste
es tu juego. Crea tu personaje, personaliza
su apariencia a tu gusto, elige sus poderes
con total libertad y linzate a luchar contra
el crimen en Parangon City. Una experien-
cia tinica que revoluciond el rol online y
que desde su lanzamiento se ha visto am-
pliada con numerosas expansiones que lo

_l_n_fnmania'

© Estudio/Compaiiix: Cryptic/NCsoft = Fm“
© Distribuidor: Friendware

© Aiio: 2006 © Comentado MM: 132

er'rlumlm:BB

mbaentadoenelmxsmounwersode

wCity of Heroesn, pero sin requerir
que tengas éste instalado, te permite
asumir el papel de un supervillano. Con la
misma abundancia de opciones a la hora
de crear tu personaje de la anterior en-
trega de la serie, pero con mds poderes,
personajes, misiones y escenarios. Si ya
tienes «City of Heroesn, éste es sin duda
el complemento perfecto.

© Género: Rol online

© Idioma: Inglés © Licencia oficial: No

© disponibles/controlados: X/1
© N° niveles: B zonas © Muliijugador: Si
© Web: eucityofvillains.com




Ultimate Alliance %?

© Aiic: 2007 © Comentado MM: 143
© Puntuacién MM: 82

asadoenumdeloscommnmun-
pactantes de los diltimos tiempos, “The
Ultimates™ este juego te pone al frente de
un grupo de hasta cuatro héroes diferentes
a elegir de entre 20 de los mas populares
persomuarvei.ﬁ.cdényrolapaﬂes

pero si el inglés no te
asusta, no te lo pierdas.

3
s‘
§

QIdmrru.hghsObcewaoﬁuat Si
© Personajes disponibles/controlados: 20/4
© N° de niveles: 6 © Multijugador: Si

© Web: www.marvelultimatealliance.com

X-Men Legends 2
El Ascenso de Apocalipsis

ombinando accién y rol este fantas-
tico juego te pone al frente de los
protagonistas de la serie de peliculas
"X-Men", pero en una aventura com-
pletamente nueva. Con unos graficos
que parecen sacados directamente de
un comic y una enorme cantidad de
opciones a descubrir, este juego es im-
prescindible para cualquier seguidor
del popular grupo de mutantes.

© Género: Accién/rol
@ ldioma: Castellano © Licencia oficiak: Si

© Personajes disponibles/controlados: 20/4
© N° de niveles: 4 actos © Multijugador: Si

© Web: www.xmenlegends2.com

The Punisher

© Estudio/Compadiia: Volition/THQ

© Distribuidor: Progin

© Afio: 2005 © Comentado MM: 122
© Puntuacién MM: 79

ccion directa, dura y sin compli-

caciones es lo que te ofrece este
juego, uno de los mas violentos de los
dltimos tiempos. cTienes mas de 18
afos y, lo mas importante, el estoma-
go necesario para sacarle la verdad a
golpes a todos los sospechosos que se
crucen en tu camino? Entonces lo pa-
saras en grande con este juego, porque
es largo, esta repleto de extras y, sobre
todo, reproduce estupendamente el
comic en el que estd basado.

Infomania

© Género: Accién
© Idioma: Castellano © Licencia oficiak Si
© Personajes disponibles/controlados: 1/1
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tanto, poniendo el muni
en la primera linea de la actu
otra, la propia industria del vid

ncialmente hasta alcanzar
es tan enormes, que la ha-
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- losj juegos de superhemes viven ahora
_su particular Edad de Ora, con mas
_ titulos y de mayor calidad que nunca |
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© Distribuidor: Activision
© Afio: 2005 © Comentado MM: 127
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Iprmergq:odes:whetoesdela

Marvel llegd por fin a nuestros PCs
gracias a la pelicula basada en sus aven-
turas. Su sistema de juego no podria ser
mas sencillo: avanzar por un escenario
tras otro acabando con cualquier enemi-
£0 que se ponga en tu camino mientras
controlas al miembro que prefieras del
fantastico cuarteto. Si lo que buscas es §;
pasar un rato entretenido y te van los su-
perhéroes, con este juego, apto para to-
dos los piiblicos, no te puedes equivocar.

Infomania

/a4
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Marvel
Tradmg l.'ard Game

a apuesta mas original de todo el re-

portaje es este simulador del juego de
cartas coleccionables (JCC) de Marvel.
Su sistema de juego asustara a los que no
sean aficionados a este tipo de productos,
pero cuenta con un completo tutorial y
ademds esta totalmente traducido al cas-
tellano, lo que lo convierte en una forma
fantastica de introducirte en el apasionan-
te mundo de las cartas coleccionables.

Infomania

de |=s cartas coleccional
T Card Game» 0 l2

o

X-Men N
El Ihden,uego Oficial ¢

nﬁerrladoenelmiewahqueva _

desde la segunda a la tercera 47
pelicula de la serie "X-Men", este
juego familiar te permite vivir
una emocionante aventura alter-
nando el control entre Lobezno, Ronda-
dor Nocturno y el Hombre de Hielo. Cada
uno de ellos, claro, tiene sus propios po-
deres que tienes que aprender a usar si
quieres avanzar en la aventura. ¢Alguna
vez te has preguntado, por ejemplo, por
qué Rondador Nocturno no aparece en la
tercera pelicula de Ia saga? Pues en este
juego encontraras la respuestaaésaya
otras muchas preguntas.

© Género: Accion
© Idioma: Castellano © Licencia oficiak: Si |'7
© Personajes disponibles/controlados: 3/1

© N° de niveles: 25 © Multijugador: No
© Web: www.x-mengame.com
. ;

£ SPIDER-MAN 3. Una fantdstica aventura, muy
emocionante y divertida, que te ofrece ademds
montones de contenido.

£ «MARVEL ULTIMATE ALLIANCEn. La mezcia jus-

ta de accidn y rol, con mds de 140 personajes Marvel
¥y un argumento digno de los mejores comics.

& «CITY OF HEROES».Estaeslaexperiendanﬂs
parecida a ser un superhéroe de verdad, con una
fibertad total para crear tu personaje y una ambien-
tacié, tacul



ELIGE TU JUEGO DE SUPERHEROES
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La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sonaste...

Estrategia

i se te han quedado cortas las tres campafias de «Tibe-
S rium Wars» o quieres darle tu toque personal al modo
escaramuza y las partidas multijugador online, ya puedes
crear escenarios de batalla con Ia herramienta “World Builder™.
Y es tan oficial que se trata del mismisimo editor de mapas em-
pleado durante el desarrolio del juego.
Compleja pero asequible
Aungue para su utilizacion es recomendable tener conocimien- - : = :
tos de graficos 3D, incluye un detallado manual paraquelos pri- | A Con ¢l programa de repeticiones guardards automdticamente cada
meros pasos sean relativamente sencillos. A partir de ahi, S seprio de B pa s 2 Sener e I
si dominas los conceptos bésicos de la creacion de tex- més, facilita la tarea de instalar la ingente cantidad de mapas
turas y objetos, sus posibilidades son ilimitadas. Ade- B\ creados por la comunidad.
% TR W 3 S b Los generales mas combativos seguro que prefieren el

B3 Nadie le discute a «lompany of Heroes»
su fabuloso realismo, pero si quieres re- &
bajarlo para darle un caricter mas arcade
y disfrutar de batallas épicas te recomen- §
damos el mod «KMOD, Nations at War» §
para que puedas iniciar mucho antes la
produccién en masa de unidades y vehi-
culos, asi como aumentar el nivel de las

modo online que, por suerte, ha solucionado sus proble-
mas iniciales gracias al parche que actualiza el
B juegoa la version 104 y que ya esta disponi-
ble para la version en castellana.
Otra utilidad sumamente recomenda-
ble es el gestor de repeticiones, un pe-
quefio programa que activa la grabacion
automdtica de las repeticiones para de
esa manera no tener que interrumpir el
desarrollo de la partida.
© LO ENCONTRARAS EN:
» World Builder y mapas: DVD Micromania 149
» Parche 104 y comunidad www.cnespain.com
e = : sl

A Crea tus propios mapas gracias a la
herramienta oficial «C&C 3: World Builder».

© Durante los afios de fa Guerra Fria la estrategia estaba plagada de
titulos que recreaban el lanzamiento de misiles intercontinentales
y peliculas como “Juegos de Guerra” escenificaban una hipotéti-
ca Tercera Guerra Mundial. Este es precisamente el escenario de
“Defcon, Everybody dies”. A través de una sencilla interfaz con
gréficos en 2D decidirds en tiempo real la accién de unidades
como silos lanzamisiles, submarinos nucleares, rdares, buques
de guerra, etc. Puedes jugar contra la 1A o frente a otros jugado-
res en el modo online. La versién completa cuesta 14 €.

12 wcRnuavnia



| 1B Coma parte de I3 promocian de I ex-
" pansiéa alos Sims 2 Las (oatro Estaciooess,
. en la pagina web oficial hay disponible
. un rato divertido ayudando a Bobo a
~ Tina a recoger los elementos propios de

cada estacién. Y francamente, tiene su

B Yo estd disponible fa demo multijugador
' de elfiarhammer Mark of (heoss para que
_ compruebes por ti mismo de primera

mano que es mucho mas satisfactorio
 aniquilar Jas hordas de contrincantes
_ humanos que derrotar ala [A del jue-
~ go. Y no creas que fa demo se queda
_ corta, porque ofrece mltiples mapas
-y unidades... De hecho ocupa nada mas
ynadaluemscpel.sﬁa 7

B Los juegos de estrategia son los gue mas

parthes reciben, por lo que no es facil estar
al tanto de las novedades lanzadas. Por eso

te proponemos uma pagina dedicada a pre- ~
sentar a diario los parches y mods dispo-
nibles, con abundante informacién de los &
mismos y enlaces a sus descargas. Visitala

Sigue jugando g

Sims al cuadrado

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
eso0s enigmas que te traen de cabeza.

Webs oficiales _

72 ACTUALIDAD £ NOVEDADES EN EL GENERO

as pagmas oficiales de los juegos que estén por llegar sie

pre suelen ofrecer informacién interesante. En el caso

# aventuras, esta informacion es ain mas rica, ya que of
p|stas sobre el argumento, fichas de personajes, diarios y ofr !
sorpresas. Te invitamos a visitar las webs de las aventuras que | ) Enlas iltimas semanas se han anunciado un pufiado de aventuras hu-
estan por venir, seguro que pasaras un rato entretenido: | moristicas, para deleite de Jos fans de la comedia Deck 13, creadores del
& . premiado «wAnkh, lanzardn su continuacién, «Heart of Osirisw, y una

3 35 ' assassinscreed.es.ubi.com contiene el diario | aventura de agentes secretos perdidos en islas desiertas, «Jack Kea-

d= Iosprogramadores descargas y un foro. | nen. Steve Ince, guionista de «Broken Sword», prepara «So Blonden, |
. lahistoria de una nifia pija... iperdida en una ista desierta! Yotragran |
| noticia: la web oficial de «Simon the Sorcerer 4» confirmaquela |
| nueva entrega de esta legendaria saga saldrd también en castellano. |

con la demo noticias, comunidad, etc.

. : 2eason | www.telltalegames.com ~y - &A qué se te ha puesto una sonrisa de oreja a oreja?
éamandmenavsua imprescindible, tiene % 5% f ------ e S R R §
demos, la descarga de banda sonora, el ¢6- \ © Mas informacién: www.sherlockholmes-thegame.com
mic interactivo, cortos, blog de los progra- 1 www.simon-the-sorcerer.com, www.jackkeane.com

interactivo, cort og de los progra . - SE s

madores, forosymuchomas. NN S J RO
w&.aéafﬁacﬁristiegame.com : B A
Argumentos, personajes, y des- — 2 BESCargas "
cargas variadas... Rk e S

o smntesorers | ' SCUMMVM crece
www.simon-the-sorcerer.com | &8 RN -
Te presenta la historia y tiene .
fondos de pantalla, personajes,
etc. y ademas permite des-
car garde banda sonora.

y si qmeres estar al dla
sobre todo lo que se §
cuece en el género, d
no dejes de pasar por i

' de LucasArts en fos ordenadores modernos, haatmuaioqueprmtosera

* " -
estas web: : .~ compatible con las primeras aventuras de Sierra. Ademds piden ayuda para
www.aventuraycia.com, pmbarhs juegos y encontrar los fallos. A mé&stasespemﬂ?
adventuregamers.com,

y www.justadventure.com

 Aventura gratuita
Something Amiss

@ L= nueva version de Flashha conseguido lo que parecia pricticamente
imposible: que podamos jugar a aventuras graficas de calidad direc-
tamente en nuestro navegador de Internet. Y claro, si son gratuitas,
como es el caso de «Something Amiss», mucho mejor... Prepérate a
vivir una inquietante historia: Alice, la protagonista del juego, tras so-
meterse a una resonancia magnética en el hospital, se da cuenta de
que el mundo que conocia, ha cambiado. £Qué habrd ocurrido? Pues
eso, y bastantes cosas mds, lo descubrirds al jugario...




Un espartano
en Chernabil

) Na o es que en ofros paises fa portada de
«STALKER » sea diferente 2 la que se co-
mercializd aqui; lo que ocurre es que un
aficionado ha tenida la simpatica ocurren-
cia de colocar el rostro del actor que hace
de Lednidas en Ia pelicula “300" sobre el
cuerpo del protagonista del juego editado
por THQ. Y, francamente, viendo la fero-
cidad con la que actiia el rey espartano
en la pelicula, miedo nos da con tan sélo

Lahores de equipo

€3 Si ne te gusta pelear en safitario y lo toyo
es luchar en equipos, entonces no puedes
perderte «Revolt The Decimation» para
«Half-Life 2». El mod multijugador, que en-
frenta a dos grupos de ocho personas, ha
sido disefiado para que el trabajo en equi-
po sea la inica posibilidad de salir viclo-
rioso. Incluso cuenta con una trama muy
rica y elaborada.

© Lo enconlrards en:

thedecimation.com/

Curiosidad
Un nuevo frente

ad

En esta seccion los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunicn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con

i\! EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

fue desarrollada por Artificial Studios e Immersion Games

para exhibir las cuzlidades fisicas del chip gréfico PhysX de
AGEIA. Aunque fue creada como simple demostracion tecnoldgica,
todo el mundo sabia que esa demo acabaria por convertirse enun
juego de accion completo. Péro lo que nadie se esperaba es que,
una vez terminado, estuviese disponible de forma gratuita, como
descarga directa desde la pagina Web oficial.

El juego narra una guerra futurista entre dos ejércitos de super-
humanos con poderes mentales y permite controlar hasta tres
tipos de personajes en dos modos de juego diferentes: el modo
campafia, en el que hay que enfrentarse a una serie de desafios
a través de cinco niveles para descubrir el motivo de que la Tierra
esté tan devastada, y el modo escaramuza, con el que uno puede
enfrentarse a otras personas de came y hueso a través de Internet
02 un grupo de bots controlados por la A.

Gran interactividad
Uno de los rasgos mas sobresalientes del juego, y del que mas se
ha oido hablar, es la interaccion plena con el escenario. Gracias 2

s eguro que alin recuerdas una demo llamada «CellFactor» que

A Todos los personajes cuentan con poderes mentales que les permiten mover
cualquier objeto del escenario y utilizario como arma arrojadiza. :

e 7 !.F ’/

A L2 mayor parte del juego resultard (nicamente accesible para los

afortunados que dispongan de una tarjeta PhysX.

los poderes mentales a los que haciamos
referencia antes, los personajes pueden
mover cualquier objeto o liquido que |
encuentren, ya sean unos escombros,
unos tornillos, un generador, una marea

de lava ardiente o todo a la vez. Con ello,

se pueden lograr ataques muy variados y
espectaculares, con multitud de objetos vo-
lando por el escenario.

Por desgracia, como ya podras imaginar, para
disfrutar de todo esto es necesario contar
con una tarjeta PhysX de AGEIA. Es posible  /
probar el juego sin ella pero tnicamente
en el modo escaramuza y consélodos
de los cinco mapas que incluye. Aun- £

ién sabe, puede que al igual que %

tarjeta para disfrutar el
pleto. Lo que la co-
munidad no pueda

CONSEguUIr....

£3 DESCARGAS B3 MOD £ «HALF-LIFE 2»

de batalla

8 «lesert conflicty es vo mod para «Battie-
field Z» que gira en forno a los combates
de las Guerras del Golfo. Sus desarrolla-
dores, mas de treinta, han incorporado
gran cantidad de vehiculos, armas, arti-
llerfa, mapas y hasta dos nuevos modos
de juego, todo ello heredado de la anti-
gua version del mod que se realizé para
«Battlefield &

© Lo encontraris en:

B Teniendo en cwenta Is gran can-
tidad de aficonados a «Bela de Ora-

que salir un mod que nos permi-
tiera recrear las aventuras de Goku
y sus amigos. Utilizando el motor

grafico del aHalf-Life 2», esta pri- !

mera version nos permite escoger
entre diez personajes miticos de
Ia serie, cada uno con sus propias

@ Lo encontrards en: mpmknm.aomfdbsoumel mdexphp 7

. poder volar por el escenario. Ade-
gom» que hay repartidos por todo :
el mundo, tarde o temprano tenia |
. dido la posibilidad de mejorar las

mads, cuenta con tres mapas y dos
modos multijugador y se ha afia-

habilidades como si de un juego
de rol se tratase. El mod estd en
Sus primeros comienzos pero es
de esperar que se afiadan nuevos
modos, personajes y mapas con el

paso del tiempo.

=R

nSa‘esmdeknmﬂm;aduﬁosmhsmhsaie
"Bola de Dragén™ cuenta en Espafia vas a alucinar con este mod..



sluieres sacarle provecho o antigua Thake
Arena™? Pues béjate “Urban Terror™ y

te de historias y acertijos. Aquf lo Gnico
)@ vas a encontrar son zombis, zombis y
&s zombis. Eso si, son los tipicos muertos
fientes de aHalf-Life 2», pero équé mis
15i de lo que se trata es de liberar estrés?

} Mo hias tenido suficiente con los zombis del

:'ohvers_iﬁn_"?t?'_ 4

ZJuegas en Internet 0 mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli

paiia gratuita de «Dark Age of Camelot. Serd la primera d

una serie, ya que los planes de EA Mythic pasan po
un nuevo lanzamiento cada seis meses. En ella los jugado
maés nivel se verdn las caras con poderosos draeu"" |
¢ porreinoy lo mejor de todo es que habra actualiza
tenido... iCada dos semanas!

g -

g on el tﬂulo tDragons Rﬂvnnge) nos llegara la proxima cam-

El fothol también es masivo

Football M !“fanagﬁr online

ﬁ No te extrafies de ver este b o d ES0TVa ENiTE 4 el mwndas persisten-

fes 2/ menas p ._Segaluamm'adome(&ntbalﬂun-
gurporﬁ:pasafiasermmemdhmahvamm
ambito de juegos en la que segiin Miles Jacobson, Managing Direc-
tor de Sports Interactive, basta imaginar un cruce entre los ména-
ger de fiitbol actuales y las paginas web de subastas para com-
prender lo que supondrd. Ademds de controlar un club y tratar de
Hevar tu equipo a lo més alto, podrds vender y pujar online por di-
ferentes jugadores. El juego estard disponible la préxima primave-
r2. iPreprate para la gestién financiera mds agresiva!

* AMresco R

iNingun reino estd a salvo
«Dark Age of Camelotr es
uno de los juegos mas comple-
tos del rol online y, ahora, tras
la expansidon del Laberinto
y con estas nuevas cam-
paiias, puede que se con-
vierta también en uno de
los mas vivos. Los drago-
nes amenazaran a los tres
reinos: Golestandt a Albion,
Cuuldurach a Hibernia y Gjal-
pinulva a Midgard.Alolargo 2
de diferentes misiones des- /g
cubrirés los secretos del dra-
gén que amenaza a tu pro-
pio reino.

También, llegado el mo-

mento, alli esperamos cru- ™% e
zamos con “Darkwitch”, “Niza / - S el juege «Dark & hghb) pasa a ser NP
La Churry” y “Kuther” quienes q,.'\ P mmp!etamen'e gratuito? ﬂ“m o

fueron nuestros guias en las maz- Cube, esta decision es

morras del Laberinto de

od anterior? Pues nada, nada, aqul tienes ; : AR
105 cuantos mds, esta vez para «Counter- los Minotauros. iGracias
riken. Con este mod multijugador, puedes de nuevo, amigos!
iminar a oleadas de muertos vivientes s
o un personaje humano o, si lo prefie- © MAS NFORMACION EN:
1 gracias a un mend de érdenes. /adragonsrevenge
Lo encortraris wwezombiehordecom | | e
"""""""""""""""" | e (
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Velocidad

Te gusta pisarle, Zeh..? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de

A mil vueltas p'?ir_‘_!mra

c on aires renovados y mas comerciales gracias al éxito de

bacias sobre ruedas no ha perdido su atractivo de ofrecer

Cup. Con él podras prepararte para participar en la ESWC o, sim-
plemente, dejarte atrapar-por su ilimitada jugabilidad para pasario

controla con cuatro teclas, tiene un tutorial para pillarle el truco a

B «live for Speedy es ef jpego de veloddad online
mis veterano. Desde que alcanzd la version final,
denominada S2, recibe constantes actualizacio-
nes. Si algo quedaba por mejorar era la imagen
reflejada por los retrovisores, que era muy basica.

«Irackmania Uniteds, esta popular serie de juegos de acro- :

versiones gratuitas, porque ya puedes descargar el juego complefo :
«TrackMania Nations ESWC» que ha sido seleccionado comojue-
go oficial a competicion para la préxima Electronic Sports World :

de miedo realizando malabarismos y piruetas increibles. Aunque se :
: envidiable y estd a [a altura de eTrackmania United>.

. Vuela en Internet

:  Puedes jugar contra Ia IA o en modo multijugador online, que es
¢ suauténtica razon de ser por la inmensa comunidad online gene-
: rada porla serie. De hecho, el portal de juegos online OnoArena va

los amantes de la velocidad. Tenemos lo dltimo en prototipos y repuestos.

los espectaculares saltos. Su tecnologia grafica es verdaderamente

a estrenar en breve servidores para «TrackManias, de forma que

Ahora llega la nueva version “S2 W, que aumenta podias jugar con una velocidad de conexién absolutamente

inmejorable. Ademas, si eres cliente de banda ancha de Ono,
tendras plazas preferentes en las salas de juego.

' s nb’;etos de Titan
Quest a tu alcance!

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tu avatar podras realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

«Titan Ovest» tie- :

ne la peculiari- 533

dad de incluir to- -

dos los objetos =

del juego original :
yde B expansion %555

«inmortal Thrones, moamlhtmlde pksl’ra—
les con los que probarios. Te proponemos trans-
ferirlo a la campana principal en conjuncion con
el editor “Soulseeldor’s TQ Defiler™.

Crece el mundn de H | N,

BACTUALDADB(M)\SKOFTHEBEI‘RAYER)
£3 EXPANSION PARA «NNW 2»

tanios, rumores y propuestas debido a la enorme

expectacion que ha levantado el anuncio oficial 3
de Atari, hace escasos dias, de que estd en marcha
la primera expansién oficial para tNWN 2».
Nueva linea argumental
eMask of the Betrayers nos situard después de los
acontecimientos acaecidos al final del juego
original. Tras |z batalla contra el Rey de las
Sombras, nos embarcamos en una cam-
pafia ambientada en Rashemen, cerca de
las peligrosas tierras de Thay. Ademés de
la nueva linea argumental, la expansion
potenciara la creacion de personajes
de nivel épico, incorporara nuevas
razas para los jugadores, muchos
mas monstruos, nuevas masco-
tas, armas y opciones de fabri-

l os foros de Bioware son un hervidero de comen-

cacion de las mismas. Pero el detalle que por
ahora mas esta dando que hablar en los foros,
es la mejora en el sistema de influencia de

los personajes que acompaiian al protago-
nista, potenciando lo visto en «Caballeros
de la Antigua Repliblica 2» y en el propio
eNeverwinter Nights 2».

En2008,

alaflegadadeslokin .
yﬂ'lsl@lﬂrsemad&dﬂnkm y
> un juego que Codemasters tiene ya muy avanzado. -
-~ Ambientado en la antigua Grecia, transcurrirdenel
mﬂadehsghﬁhuymspmi-ﬁdutyu-
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Ti estds
para ti di

Los helicopteras regr

uelven los helicopteros a la simulacién. Anteriormente ya
v te hemoscontado algunas cosas de los titulos «Enemy
Engaged 23, que prosigue en su prometedor desarrollo
y de eWhirlwind Over Vietnamy, cuyo lanzamiento por fin ha
sido confirmado, y serd distribuido por Virgin Play.
Pasado y futuro de los helicopteros
Aunque se trata s6lo de dos titulos en un &mbito de la simula-
¢ién que ha permanecido casi desierto durante afios, ambos
juegos abarcan casi todo lo que supone la integracion de los
helicdpteros en el campo de batalla moderno.

«Whirlwind Over Vietnama estar4 ambientado en 1965, en
Ia batalla del valle de Drang, durante el conflicto de Vietnam.
Aqui fue donde los helicopteros, —esos UH-1 Huey que salen
en todas las peliculas del Vietnam- tuvieron un papel crucial
por primera vez. En el simulador podras asumir el papel de
piloto, copiloto y artillero, para realizar misiones de apoyo
directo, cafioneo y blisqueda del enemigo.

uiporalﬁ;manﬁgosngtemnmmndeunimh'denporquéesm'
r de horas de vuelo-.. 20 es en un submarina, o en un tanque? iNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a |a

carlinga y ajustate el cinturdn con nosotros.
Mientras tanto, se van conociendo algunos detalles més de
«Enemy Engaged 2», que te podrén en la cabina del poderoso
K-52y de lo que seria el sofisticado Comanche de no haber sido
cancelado su programa. Sabemos que soportara la tecnologia
TrackIR, comunicacién por voz, diversas opciones multijugador.
Visita su nueva web oficial que ya ha despegado...

epor

A toda vela

3 DEMO «32* AMERICA'S CUP»

No te gusta perder ni a las chapas, icierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicidn es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener gue sudar |a camiseta, asi que.. ihala, calienta gue sales!

B Los chicos de
PeSocceriWorid tie-
nen a punto alotal AN
Fatch 2007», el =5

meray Segunda Divisién de [a LFP, también lleva
Ia Premier League, la Bundesliga, la Serie A —con
Ia “huve™- y otros equipos europeos. Ocupard mds

omando como base el fantastico simulador de vela

aVirtual Skipper 5», Nadeo ha creado el juego ofi-

cial de la 32 Copa América, que se esta celebran-
do en Valencia. Mientras se disputan las regatas de la
Copa Louis Vuitton, cuyo ganador obtendra el derecho
de desafiar al Alinghi para arrebatarle la Copa de las 100
Guineas, ya puedes descargar la demo para que te vayas |
haciendo una idea -0 més facil, instalaria directamente |
desde nuestro DVD de este mes-. Se trata deunademo |
muy completa que incluso tiene un tutorial interactivo |
para aprender facilmente lo bésico de la Vela. El siste- | |
ma de control te sorprenderd por su sencillez: la cla- |
ve reside en elegir el momento adecuado para variar
rumbo, desplegar los velamenes y, por supuesto, toda
la tactica para tapar viento, apurar en las balizas o
pasar rozando al limite de Ia penalizacion.

\
\ tripulantes y el efecto del viento sobre las velas son més
. que realistas. Ya en la demo destaca la fabulosa recrea-
\ Cion del Puerto de Valencia dedicado a la Copa América;
. se distinguen perfectamente sus edificios emblemé-
\ ticosy las sedes de los equipos. Los barcos también
muestran todo el esplendor de estos Formula 1 dela
Vela. Si quieres probar el espiritu competitivo de la
Copa América puedes medirte contra los mejores

de un 1 GB porque viene con 250 estadios, equipa-
ciones de alta calidad con escudos en HD, mas de
100 balones, cerca de 3000 caras y los comenta-
rios de Carrusel Deportivo de la Ser.

f 2 Rl ,
T ks e dse

. Virtua Tennis 3 OK
s 0 « Vi Tennis 3» tenia algunos fallos de salidas
al escritorio durante Jos torneos o enmodo tem- |

2"

porada que se solucionan con este primer parche.
. También mejora el rendimiento en procesadores
de doble niicleo, afiade ka opcion de profundidad . e
. decampo en graficas de nVidia y permite nave- 19|

Gréficos de bandera
La realizacién técnica es extraordinaria, con una c2-
mara con rotacién y “zoom” desde tomas generales
a primeros planos. Las animaciones de los

tijugador online. ¢Subes a borde?

& regatistas virtuales con el estupendo modo mul-
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Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es fmJJortanéb participar. Ha::mns que tu voz se oigaen la
ores. Lste es tu punto de encuentro.

Comunidad y podras contactar con otros juga

TOME RAIDER ANNIVERSARY

El favorito de la redaccion

Unos han comprado una tarta con velas, otros unas flores_ pero noso-
fros hemos decidido celebrar por todo lo alto los diez afios de ks inimita-
ble Lara Croft efigiendo su «Tomb Raider Ammiversary» como el favorito
de la redaccidn. Ha costado el acuerdo, ya que ¢l visjo Spidey estrenaba
juego y este es el mes del mismisimo Jefe Maestro y su eHalo 2w pero_
qué queréis, la nastalgia nos puede y ha sido instalar e juego y empezar
a correlear pisiolas en mano alborotados como st nunca hubiéramos
vislo a una arquedioga avenfurera. Le ha senfado de bien el aniversa-
rio... Vuestras cartas nos han apoyado en I eleccidn del mes pasado y

también habéis optado por «E} Sefior de los Anillos Onlinen.

: Ehmm&mhmmh
‘f". MMmthMym

tar del juego contactad con el clan.

3afios y en este tiempo hemos aban-
derado muchos juegos

unirte, visita www.istari-zone.net

© ESTAMOS DESARROLLANDO UN MOD
Ope- : para el desarrollo de un juego inspi-
racnénkmarreoef Habrd mapascon :
: Horizonte".

DE «BATTLEFIELD2» denominado
;bcaluaaon&s en Espafia,

total y miisica |
ongumLReu-ea:rameérutuwn :
armas, vehiculos tanques y hasta el :
portaaviones Principe de Asturias.La !

web es www.spanishmod.sub.es
.

Migoel Figoers |

0 OUERIA DAR A CONOCER NUESTRA '
COMUNIDAD DE «COMPANY OF HEROES» :
que crece dia a dia. Estamosenwww. :
mundocoh.net, un TS y un canal de :
IRC (#coh.es) donde organizamos :
partidas y torneos. Si queréis disfru- :
: @ PERTENEZLD AL CIAN (M5} DE
Jzime (ampderres ©  MULTISOUAD,

: «Call of Duty 2» y «Counter Strike
) OUEREMOS DAR A CONOCER nuestro :
clan multisquad ISTARI, cumplimos :

UTILIZAR EL EDITOR UNREALED 10 para

crear un mod de “Stargate” para «UT

2004». Contactadme a través del e-
mail: Jean_Luke_22ALIEN.com

Joun Antonic Beralbes

dedicado a juegos como

Sources. Estamos reclutando par-

ticipantes para estos juegos, asi que

i cualquier persona interesada puede
online. Ahora :
estamos reclutando en «Battlefield : den_
2142y y en «SWAT 4». Si quieres :
: elforo para avisamos...
FranziskaneR |

dirigirse a este e-mail: drizztdour-
752hotmail.com 0 a la web del
clan: www.msklan.com Postead en

General Drizxt
E) SE REDQUIEREN 2 DISENADORES 30
rado en el libro “Iderean. El Ultimo
Tembién busco una
empresa distribvidora que pueda

estar interesada en este proyecio,
de cardcter amateur. Los que déis

con el perfil y estéis interesados,
: escribidme: i 2gmail.com
Javier Blizgoez Morillo

MICROENCUESTA

) 20s gusta el “revival'?

En los altimos tiempos vemos muchas
mdecmcospusiosaldla
como la edicién de «Another World»,
el reciente aTomb Raider Anniver-

sary» o el proyecto en torno al

Moy Moves» ¢0s interesan?

1) &F Nada como disinutar de un

=== “rgtecmkmactm!
32:u: ™= usian S Jprowe-
=== = concepts pero com &
vo, n2da de “Tavados de cara"™.

| 5N

;0uieres part cipar:

Titulos que
haran historia

ra este un momento
Emuy interesante en el

que cualquier nimero de
Micromania estaba repleta de
excelentes titulos, muchos de
los cuales estaban haciendo
historia. ¢Quieres nombres?
Pues por las paginas del ni-
mero 30 desfilaban titulos
como el legendario «Unrealy, el
polémico «Carmageddons o el
estupendo &X-Wing Vs. Tie Fig-
hters, sin olvidarmos de «Dun-
geon Keepen, el juego de Bull-
frog que nos ponia en el papel

del malvado Sefior de las Sombras intentando acabar con tanto
aventurero pelma dvido de tesoros y fama. Ademés os ofreciamos
un mc*.‘on de pamaﬂ enlas qu= dessranabamr‘s la solucién del

:;;-56 ica basada

a6 L
ue nunca llegaria a aparecer. iQué tiempos aquel Ios'

R T -

no, quiza el cletrisy.

‘0 LA CANCION OUEDD MUY

- BIEN CANTADA EN SIMLISH pero

“llevo horas grabaria porgue
nos moriamos de risa.

Ly Alfery
sobre la cancién de
eles Sims 2 y Les Contro Estaciones>

© TRANSMITIR EL INTENSO
DRAMA que requiere el uni-
verso €Command & Conguen»
requiere del toque de humani-
dad que solo un actor de came

y hueso puede ofrecer.
Joe Kukan,
actor, Kane en affomemand § Conguer 3»

© L0 MAS DIFICIL FUE AJUSTAR
LOS GRITOS de los jugadores y

b jugadoras para que fueran tan

intensos como los reales.
Matt Woodley,
directivo de Sega, sobre aVirtua Tennis I»

B AHORA HAY TANTOS JUEGOS
que las tiendas sblo pueden
mantener en las estanterias
los que mas venden. Vender
barato tampoco sirve porque
Si un juego da pocos benefi-
Cios por pulgada de estanteria
los quitan. iHurra por Internet
y su infinito espacio de alma-
cenamiento!

Dave Grossman,
creador de «Sam & Max Season by

- B SIEMPRE PROCURAMOS OUE

LO5 AFICIONADOS reciban el
juego mas perfecto posible,
pero la perfeccion no existe.
Ningtn juego es perfecto. Bue-

Scott Miller,
director ejecutive de 30 Reaims

B «JERICHO» es como la peli-
cula "Alien”. Aparecen indicios
y pistas pero nunca se revela

* la terrorifica verdad hasta el

climax de 2 historia.
misa.

B SACAR UN JUEGO es como
tener un nifio. Damos el Gltimo

- empujon y luego lo limpiamos

un poco antes de que el resto

. de la familia lo vea y le saque

fotos.
Match Getedman
director de FASA Studies

- ©) PERSONALMENTE, E1 RASG0

QUE MAS ME GUSTA del jue-

g0 es poder coger y tirar casi

cualquier objeto del escenario,
mcluyendoafcs NOrcoreanos.
Bernd Dierner,

disefiador de alrysis»

2 (OUN .F.".-TA ENTUSIASMADO
con el realismo gréfico del nue-
vo proyecto.

Eavin
vicepresidente de Cod Free
sobre «fofin Mcfae Dirt>

© C(RED OUE CADA hombre,
mujer y nifio del planeta Tierra
comprard una copiade«C &C
3Tbenum Wars».



iiAventuras. con
acento espaiiol!!

B Las novedades mas espectaculares. En-
térate de todo sobre «Runaway el Suefio de la
Tortuga» y descubre «Ghost Recon Adavanced
Warfighter 2» y «Bioshocky, dos juegazos que

daran mucho que hablar éPodrés resistirle?

B Test. 24 ordenadores y 48 pruebas de com-
patibilidad para ver si funcionan en tu PC los jue-
gos del momento: «fomb Raider Anniversaryy,
«Spider-Man 33, eHalo 2»... iiy muchos mas!!

B 2 Juegos de regalo. El fantastico «Nor-
thlands, un nuevo juego de la saga «Culturesy
y la edicién de prueba de 14 dias de la version
en castellano de «World of Warcraft, junto a una
espectacular guia de 16 péginas para que no te '
pierdas en este mundo online. '
B A laventa el 5 de junio por 389€

Lo mejor para PS3

B En portada. Los 10 juegos mas esperados. Te cuen-
tan las dltimas noticias y te ensefian las nuevas ima-
genes de maravillas para PS3 como «Devil May Cry
4y, «Gran Turismo 5», «Final Fantasy Xlll», ¢PEST..

B8 Las mejores novedades. Analizan los mejores
lanzamientos del mes: eSpider-Man 3» (PS2 y PSP),
«Splinter Cell Double Agent» (PS3), «Tomb Raider
Anniversary» (PS2), «Dragon Ball Z Shin Budokai 2»
(PSP) y muchos més.

B Revista de guias Platinum. Y de regalo, una com-
pleta revista de guias con la solucién a los juegos Plati-
num mas potentes del momento.

B iY regalan 10 PS3! No te pierdas su fantéstico con-
curso. Manda un SMS y puedes ganar una de las 10
PS3 que sortean.

B A la venta el 18 de abril por 299€

iLlega el fithol mas divertido!
B iLas claves de Mario Strikers! Los personajes de Nintendo se apun-
tan a Wii para jugar al fiitbol... icon gente de todo el mundo!

B Reportajes. Hamry Potter y Capcom. Descubre como serd hacer de Ha-
rry en Wil y entérate de cdmo serdn los préximos éxitos de Capcom.

B iPoster Zelda! L os mapas de Zelda Twitght Princess para Wiy GameCube.
B Guia Sonic Guia con la solucién de 10 niveles mds dificiles del juego.

iTodo sobre
Final Fantasy XIII!

B8 El rol mds esperado. Hobby
Consolas ha estado en Japén y se
ha traido nuevas imagenes de «Final
Fantasy Xii» y «Final Fantasy versus

Xilly.

B «Resident Evil Umbrella Chroni- 5
cles» La saga mas terrorifica va a
debutar en Wii con un juego que con-
vertird el mando en una pistola. éListos
para combatir contra los zombis?
B «Spider-Man 3». Andlisis de
las versiones de PS2 y DS, y
una guia completa.

B Y ademds: Andlisis de
glomb Raider Anniversary» g
(PS2), «Forza Motorsport
2» (Xbax 360), y un doble
pdster de regalo.
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lf’ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

onsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacion que pidas de tu género preferido.

ACCION i

Rainbow Six Vegas
No puedo ir a Las Vegas
Hola, qué tal. Acabo de comprar
el «Rainbow Six Vegas» pero, al
instalarlo, me sale un programa
que detecta la compatibilidad
con mi hardware y me dice que
mi equipo no es suficiente para
poder jugar. Tengo un Intel D
930 con 2 GB de RAM y una ATI
X850XT con 256 MB. El resto
de los juegos me funciona a la
perfeccion, asi que no sé muy
bien dénde puede estar el pro-
blema. = Postman

Mucho nos tememos que Ia cul-
pa la tiene tu tarjeta gréfica, que
solo soporta Pixel Shader 2.0, y
el juego necesita como minimo
Pixel Shader 3.0, asi que hasta
que no la actualices, va a resultar
complicado que puedas jugar.

i
8
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PSI-0PS
The Mindgate Conspiracy
iUn enemigo invencible?

S

Hola. Me gustaria saber cémo
se mata a Marlena. Sé que hay
unas bombonas de gas pero se
las lanzo y no consigo elimi-
narla. iUna ayudita, por favor!
u Miguel

No especificas si estas en la
primera o en la segunda par-
te del combate. En la primera
parte, Marlena esta protegida y,
por muchas bombonas que le
lances, no conseguiras hacerle
ninglin dafio. Debes, por tanto,
concentrarte en destruir el ca-
fion laser. Una vez que lo hayas
logrado, Marlena te atacara per-
sonalmente. Ahi es ya cuando si
que tendréds que usar las bom-
bonas contra ella. No resulta
facil acertarle, asi que asegurate
de apuntar bien.

Humor Por Ventura y Nieto |

Srr

M rangango

Problemas graficos

Hola, os escribo porque he
comprado «Grim Fandango» y
no se ve bien. El personaje se
transparenta y la pantalla se
llena de cuadraditos blancos.

Espero que me poddis ayudar.
m Victor Juanco Miller

En primer lugar, prueba a activar
o desactivar la aceleracién 3D.
Para ello, durante el juego, pulsa
la tecla F1y entra en Opciones.
Desmarca (o marca) la casilla de
aceleracion 3D, y comprueba si
se arregla. Otra opcion es ajus-
tar la compatibilidad. Busca el
fichero ejecutable que pone en
marcha el juego, en la carpeta en
donde lo has instalado, pincha
sobre €l con el botdn derecho
y elige Propiedades. Entra en la

Dame veneno

Envenenar a Thadon

El Sacerdote de Mania me ha pedido que envenene a Thadon con
una sustancia llamada “greenmote”, pero no sé dénde encontrar-
la. éPodéis ayudarme? W David Folguera

Habla con la doncella de Thadon; te dira que sigue una estricta ru-
tina. Siguela hasta los sotanos del castillo al medio dia. Abrira un
almacén; espera y entra después que ella con cuidado o te cogera.
Utiliza tu habilidad de sigilo y dirigete hasta el montdn de greenmo-
te. Evita a la doncella y coge dos o tres raciones. Vuelve a la mansién
de Mania; entra en la cocina y envenena el almuerzo de Thedon.

solapa Compatibilidad y marca
la casilla “Ejecutar este progra-
ma en el modo de compatibili-
dad". Después ve probando con
los distintos sistemas operativos
-Windows 95, 98, etc.-, a ver si
alguno arregla el fallo. iSuerte!

Dentro del laberinto

Tengo el juego «Harry Potter y
el Céliz de Fuegon. Voy por la
fase del laberinto y al final ten-
go que salvar a mi compafiero
y cargarme a dos monstruos, y
no se cémo pasdrmelo. m Mario

Tienes que ponerte pegado
a la pared y esperar a que te
ataquen. Si eres rapido y los
esquivas, quedardn atontados.

Aprovecha para ponerte a su
espalda y entonces les podrds
lanzar hechizos.

UEFA Cﬁmpiﬁns =
League 07
Configuracion de mandos

Tengo un gamepad Microsoft
Xbox 360 Controller que funcio-
na correctamente con muchos
juegos y estd bien configurado
en los dispositivos de control,
pero el «UEFA Champions Le-
ague 2007» no me lo detecta.
¢Es incompatible con este pro-
grama? = Julio Sanz

En principio este modelo de ga-
mepad aparece entre los sopor-



tados por el juego cUEFA Cham-
pions League 2007, pero tienes
que tener instalada la dltima
version de DirectX9, que puedes
descargar de www.microsoft.
com/directx. También debes
desinstalar el programa "Acce-
ssories Software” del Microsoft
Xbox 360 Controller.

ESTRATEGIA

Hergesof
Might & Magic Il

Cuéstion de traduccion

Acabo de comprar «Heroes of
Might & Magic lll» y me gus-
tarfa saber si existe alguna
traduccion o parche para que
los textos salgan en castellano.
= Roberto Martin

- et AL

Estds de enhorabuena, porque
los chicos de la comunidad es-
pafiola de l2 saga «Heroes of
Might & Magic» tienen a punto
un parche de traduccién para
la tercera entrega de la serie. Lo
encontraras en www.heroesv.es/

forumdisplay.php?f=7

The Settlers IV
Compatibilidad

Soy un seguidor de la saga
«The Settlersn pero la cuarta

i0jo

Aguas negras

Dark Messiah
of Might & Magic

entrega no me funciona con
Windows XP Service Pack 2
y sale un mensaje de error al
iniciarlo. Sé que es un juego un
poco antiguo pero ¢hay alguna
forma de jugarlo en mi sistema
operativo? m Dscar

Primero debes actualizar «The
Settlers IV» a la dltima versién
disponible, que puedes encon-
trar en www.bluebyte.net/sett-
lers4/support/updates.asp No
olvides probar también a utilizar
el asistente para compatibilidad
de programas. Selecciona el
ejecutable del juego y configura
el arranque como programa de
Windows 98.

Guild Wars
Nightfall
Datos perdidos
iHola! Os escribo un poco an-
gustiado ya que, hace unos
dias, me hice con «Guild Wars
Nightfall» pero he perdido mi
nombre de cuenta y usuario,
asi que no puedo jugar. ¢Como
puedo modificar la cuenta anti-
gua? ¢A quién debo remitirme
para hacerlo? Espero que po-
ddis ayudarme. = Kunta

Estoy atascado en el capitulo cinco.
Al subir por el pozo hay una sala con
mucha arena y luego una rendija

rota, que lleva a una habitacién lle-

na de agua. Intento bucear pero no
se ve nada, la pantalla se pone negra.
¢Es normal? éQué tengo que hacer?
Por favor, ayudadme. Gracias por
adelantado. m Guillermo

Uno de los problemas que tienen las
tarjetas gréficas NVIDIA de [a serie FX
con este formidable juego de Ubisoft es
que la pantalla se vuelve negra cuan-
do el protagonista estd bajo
el agua. Si quieres evitario  J
descargate el parche
102 de la pégina de
Ubisoft y asi so-
lucionaras el
problema.

El nombre de usuario en «Guild
Wars» es tu direccion de correo
electrénico. Con esa direccion,
podras recuperar la contra-
sefia desde //secure.plaync.
com/cgi-bin/plaync_forgot.
pl?language=es y te la envia-
rén a tu correo. Si no recuerdas
la direccion que utilizaste, o ya
no puedes acceder a ella, en-
tonces deberas contactar con
PlayNc desde la seccién *for-
mular pregunta” de su archivo
//eu.plaync.com/es/help/
knowledgebase/ o por correo

en essupport@plaync.com.

El Sefior de

Los Anillos Online
Servidores espaiioles
Hola, dentro de unos dias es-
pero tener mi “Enano” en «El
Sefior de los Anillos Online».
£Tenéis idea de si habrd algiin
servidor para espafioles? ¢Dén-
de puedo mirarlo? m Gus

Desgraciadamente nos tememos
que no habrd ningin servidor
dedicado en exclusiva a la co-
munidad espafiola. La mayoria
de los jugadores de nuestro pais
se concentran en el servidor
Europeo Evernight, pero te reco-
mendamos que visites la pagina
de la comunidad espaiiola mas
activa del juego (www.lotro-his-
pano.com/) donde seguramente
encontrards informacién atil en
este sentido.

ROL

Neverwinter Nights 2

Eliminar a Lorne

Estoy jugando al genial «Ne-

verwinter Nights 2» y me
encuentro completamente
atascado en el templo de Tyr,
justo en la parte del ritual de
purificacion, ya que no consigo
terminar con Lorne, que parece
casi invulnerable. éComo puedo
liquidarlo? & Miguel Saez

Unlio

barbaro

Age of Conan
Hyborian Adventures

Ante la duda..

Recurro a vosotros porque
estoy mds liado que nunca. No
hago més que leer que «Age
of Conan» va a ser un “jue-
gazo”, pero no me entero. {Es
cierto que sélo podran jugar
los que tengan instalado Win-
dows Vista? ¢Es online o no?
B Rubén Samz

Es normal que te Hes. El juego
se esta desarroliado usando Di-
rectX 10 y utilizard las ventajas
especificas para juegos de Vista,
pero también podrd jugarse con
versiones de DirectX 9. Por otra
parte el juego es online, pero los
primeros 20 niveles son mono-
jugador, para que puedas fami-
liarizarte con su manejo. Esta
pensado como un tutorial que
ocupard tus primeras 10 horas.

Lorne entra en un estado de fre-
nesi durante el combate y es vir-
tualmente imposible de matar,
salvo que utilices la pocidn de
invisibilidad que te dio Sand. De
este modo conseguirés derrotar-
le, consiguiendo asi la ansiada
fortaleza.

Silent Hunter 4
Requisitos erréneos
El otro dia vi «Silent Hunter 4»
en las tiendas a 19,95 €, un
precio razonable. Pero me lla-

alac
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e gvngéﬁ 17.28040 Madrid.

mé mucho la atencién que en
los requisitos técnicos apa-
reciera la cifra de 6GB como
memoria RAM necesaria.
¢Sera un error tipogréfico, no?
= José Granado

Cierto, es un pequeiio error, pero
también nosotros nos llevamos

un susto cuando nos llegé este
juego a la redaccion. iAdn no
tenemos ningin PC con 6 GB
de RAM! En realidad, aunque el
juego es bastante exigente con
los requisitos técnicos, funciona
bien con 1 GB de RAM.

VELOCIDAD |

Race
The WTCC Game

Competiciones online
£Como puedo jugar online si mi
conexién a Internet se realiza
desde un enrutador Wi-Fi de
una red local que esta protegida
por un cortafuegos? He intenta-
do poner este programa como
excepcién del cortafuegos,
pero no sale en la lista ni pue-
de acceder al disco duro donde
estd instalado. Y de ser posible
écudles son las mejores paginas
para apuntarse a campeonatos?
B Andrés Lopez

Enel PC que actia como anfitrion
de la red local debes acceder al
cortafuegos y abrir manualmen-
te los puertos TCP+UDP 48942 -
48957 y UDP 48958-48973.Enla
direccion www.race-game.org/
community/fansite.htm puedes
encontrar los enlaces a las pa-
ginas de recursos y comunidad
mas interesantes.

il

.- enviando un e-mal
2.5 o una carta
jcromania,

pormatnd wegerte
conales estad soeto ]_L:,_,Em: o recuadeo

= en lu secoon B Bure -



ENTRA EN LA
ERA HIBORIA

£ UN MUNDO POR DESCUBRIR. eAge

of Conany te sumergird en el fascinante &% 7
universo creado por Robert E. Howard | ey ey "G
en sus novelas protagonizadas por Co- SR AT e .

nan, el Barbaro, para que lo explores en

compaiiia de miles de jugadores.

£ NO HAY SITIO PARA LOS DEBILES.

Destacard por su sistema de juego,

mucho mds orientado hacia la accién

de lo que es habitual en el género, con

combates intensos, emocionantes y san-

grientos, asi como por su ambientacion,

oscura y adulta, como la de las novelas.
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iQué barbaridad de juego!

AGE OF LONAN

Hyhorian Adventures

No ha sido facil, pero por fin hemos podido ponerle las manos encima al juego de rol online mas esperado
del momento. Hasta Londres hemos tenido que ir para poder jugarlo pero os aseguramos que el viaje ha
merecido la pena. «Age of Conan» amenaza con sacudir los mismos cimientos del género.

n un intervalo de tiem-

po bastante corto los

juegos de rol online

han pasado de ser una

refrescante novedad a
convertirse en uno de los géne-
ros mas pujantes y competitivos
del mercado. Por ello, cuando se
anuncia un nuevo lanzamiento
buscamos en él no sélo una
ambientacion novedosa o unos
graficos espectaculares, sino
también ideas nuevas o concep-
tos originales que ofrezcan algo
diferente a lo habitual, algo de lo
que, precisamente, promete ve-
nir cargado «Age of Conan».

HAZ TU PROPIO CAMINO

wAge of Conan» te lleva a la
edad Hiboria, en la épocaen la
que Conan, después de aiios y

P

i

anos de correrias, ha ocupado el
trono de Aguilonia. Se trata de
un mundo oscuro, duro, repleto
de enemigos peligrosos y aliados
dudosos, con una ambientacién

mucho mas adulta de lo quees -

habitual en el género, muy ale-
jada de los tipicos mundos de
“elfos y unicornios”.

La aventura comenzard en una
galera, en la que ti serds uno
de los numerosos esclavos que
mueven los remos. A partir de
ahi se desarrollara una aventura
larga y compleja en la que, como
suele ser habitual en este tipo de
juegos, tendras que desarrollar
las habilidades y capacidades
de tu personaje a través de la
experiencia. Asi, al comenzar a
jugar solamente podras elegir
entre una de las cuatro razas del

« Sumérgete enel unil.ferso de Conan ~_
= y abrete camino hasta alcanzar la

|- gloria con la fuerza de tu espada

juego, pero cuando alcances el
nivel 5 ya podras seleccionar un
arquetipo para tu personaje de
entre las cuatro basicos dispo-
nibles (guerrero, ladron, clérigo
y mago). Luego, una vez que al-
cances el nivel 20 de experiencia
podras volver a especializarte
eligiendo entre cuatro subclases
para cada arquetipo (como ni-
gromante, oficial, ladrén y otras
muchas) y, por iltimo, cuando
llegues al nivel 60 podras espe-
cializarte una vez mas adquirien-
do una de las miiltiples clases

de prestigio. O sea, que podras
personalizar tu personaje tanto
como desees.

ACCION SOBRE TODO

Pero la caracteristica mas des-
tacada de «Age of Conan» es
que estara totalmente centrado
alrededor de la accidn, y eso
influird decisivamente en todo
su desarrollo. Asi, los comba-
tes se resolveran mediante un
espectacular sistema de golpes
y combos que promete ser di-
ferente a todo lo que has »»

T

A EL MUNDO DE CONAN. Coge tus armas y linzate a [a aventura en la peligrosa

A iCOMBATES DE LUJO! El sistema de combate sera muy elaborado. Podras
seleccionar tus golpes, realizar combos, ataques especiales...

© Género: Rol Online

© Estudios/Compafia:
Funcom/Eidos

£ Distribuidor: Proein

© Idioma: Sin confirmar

© Fecha prevista:
Finales 2007

@ www.ageofconan.com

< Viaja al mundo de
Conan y vive una
aventura fantastica
en compaiiia de miles
de jugadores de todo
el mundo.

< Estara centrado en
la accién y tendra un
elaborado sistema de
combate, con combos
y ataques especiales.

< Su ambientacién sera
oscura, en la linea de
las novelas en las que
se basa el juego.

< Tendra una cuota
mensual, aungue
todavia no se ha
decidido su importe.

= Usara DirectX 10 para
ofrecer un acabado
grafico que promete
ser espectacular.

Rol y accion. Toda la
magia del rol online,
pero con mucha
mds accién. iUna

. mezcla explosiva!




_{’__.'_‘; £ 5 A5
. s Q7
A VIAJA POR EL MUNDO. Cada regién de las muchas que componen el juego
tendrd su propia ambientacién: desiertos, junglas, montanas, bosques...

5

be'; 5y T

A APUNTA BIEN. Podras jugar en tercera o primera persona, segun te infere-
se. Para usar el arco. por ejemplo, serd mds ficil pasar a una vista subjetiva.

UN MUNDO REAL

£ EL COMIC EN 3D Y AL DETALLE. Una de Ias caracteristicas de
wAge of Conany serd su ambientacién, oscura y violenta. Para lograr-
Ia el juego se apoya en el enorme realismo que ofrece su tecnologia.
Ruinas en las que de verdad se aprecia el efecto del tiempo, rostros
repletos de vida, enemigos aterradores, armaduras modeladas has-
ta el diitimo detalle... Todo un regalo para la vista.

g

A iA CABALLOX Habr3 tres Spes de monturas en e juego: caballos. camellos y igigantescos mamuts lanudos! No sélo
serd posible combalir montado en elias, sino que los mamuts incluso podran transportar a varios personajes a la vez.

A NO JUEGUES CON FUEGO. La magia estara muy presente en el juego, pero como
un podes oscuro y muy peligroso. Si juegas con ella, sabes a lo que te expones.

»» vistoenelgénero. Tendrasa  descuidar ni un momento, pues

tu disposicion diferentes golpes  cada golpe tendra que ser elegi-
de espada que tendrds que ele-  doy ejecutado por ti...

gir en funcién de tu posicidn y la Pero la apuesta por la accién

de tus enemigos. Te atacanpor  no acaba ahi. Habra también

el lateral? Golpe cruzado por la  combates multitudinarios entre

s derecha... ¢De frente? Espadazo  ejércitos de jugadores, en los

*hacia delante... Ademds habra  que podras construir maquinas

sistema de combos, de ma- de guerra, usar formaciones,
combatir desde tu montura...
Vamos, que habra accion para

ques de efectos devastadores, dary tomar, y de tantas maneras

desde atravesar a un enemigo diferentes como puedas imagi-
con tu espada hasta cortarle la  nar, a cada cual mas original .

cabeza de un solo golpe (ya os Y original también sera el sis-
habiamos avisado de que nova  tema de magia, ya que, en linea
a ser un juego “blandito”). ZEl  con el resto del juego, estara en-
resultado? Unos combates muy  focada desde un punto de vista

intensos, en los que no te podrds  oscuro y tenebroso. En la préc-



A ELIGE TU RAZA. En «Age of Conan» podrés elegir entre tres razas para tu personaje: aquilo-
nios (parecidos a los romanos), cimerios (bdrbaros, como el propio Conan) o estigios (egipcios).

i

P En «Age of Conam» habré mucha
- mas accion de lo que viene siendo

——

i~ habitual en los juegos del género

tica, esto se traducird en que
ganaras puntos de corrupcion
cada vez que lances un hechizo
de cierto poder. Estos puntos
podras “limpiarlos™ mediante
misiones y otros métodos, pero
el caso es que si tu personaje
muere mientras todavia tiene
alguno, en vez de resucitar,
como seria habitual, acabara
en el infierno, donde tendra que
pelear con un demonio para po-

der volver al mundo “normal”.
Y es que hay cosas con las que
no se debe jugar...

DE PELICULA

Como tampoco deberias tomarte
a broma el impresionante aspec-
to que parece va a tener «Age of
Conany. Y es que el juego utiliza-
ra DirectX 10 para sacar el maxi-
mo partido de los ordenadores
y tarjetas de dltima generacién,

|" - &E .‘.

A REAL COMO LA VIDA MISMA. Tanto tu personaje como sus enemigos estarin modelados con todo lujo de detalles y con-
tardn, ademds, con unas animaciones extremadamente realistas. £El resultado? Unos combates simplemente alucinantes.

lo que se esta traduciendo en un
acabado realmente impactante.
Habra escenarios cuidadisimos,
con ruinas en las que se aprecia-
ra perfectamente el efecto del
tiempo, edificios repletos de de-
talles y montones de personajes
siguiendo sus propias rutinas a
medida que los dias y las noches
se van alternando...

Es pronto para hacer ninguna
valoracion sobre el juego. ya que
le quedan mads de seis meses
para su aparicion. pero si es cier-
to que adn faltan muchas cosas
por ver de «Age of Conany, tam-
bién lo es que tenemos muchas
ganas de verlas cuanto antes...
&Vosotros no? m LRV,

NO PARES DE LUCHAR

& A TORTAZO LIMPIO. eAge of Conany incluird un original sistema
de combate sin armas en las tabernas. Lo bueno es que tu habilidad
en estos combates no dependerd de tu nivel, sino del alcohol que haya
ingerido tu personaje. ¢le imaginas "pateando el culo” de un guerrero
veterano con tu mago de primer nivel? En este juego, podrs.
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=)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Galaxy Geforce 8800 GTS

iHagase la luz en 3D!

© TARJETA GRAFICA GAMA ALTA © Precio: A partir de 400 €
© Mis informacidn: Galaxy © www.galaxytech.com

gréfica lo ideal seria decidirse por una

que ya soporte nativamente DirectX 10
¥y Windows Vista. Una estupenda opcién si bus-
cas lzs prestaciones mds altas por un precio
astado es este modelo Galaxy. Su procesa-
dor gréfico GeForce 8800 GTS perteneceala
g2ma més alta y con sus 640 MB de memoria
gréfica puedes estar seguro que no tendrds que
¥ ajustando el mend de gréficos de los juegos
porgue podras ponerlos al méximo. No sélo
50, sino que si fuese necesario podrias dupli-
car &l rendimiento instalando otra gréfica con
Ia tecnologia SLI, aunque para ello necesitas
una placa base que la soporte.

El nuicleo de! procesador gréfico funciona a
500 MHz, mientras que la memoria gréfica de
alta velocidad GDDR3 va a 800 MHz. Dispone
de 96 unidades para procesar sombreados de
pixeles y vértices y otras 20 unidades de ras-

s i tienes pensado actualizar la tarjeta

terizacién. Pero lo més importante
es que funciona bajo la revolucio- 45"
naria arquitectura unificada “Giga-
Thread" que gestiona mucho mas
eficientemente la generacién de
gréficos 3D para doblar el rendi-
miento de la anterior generacién. g
El motor gréfico “nVidia Lumenex”, ™ _.
ademds de soportar el nuevo motor ﬁ
de sombreados “Shader Model 40™ . &
de DirectX 10 consigue elevar la ca-
lidad visual de cualquier juego al apli-
car efectos de antidentado, tomando 16

e

s
W e

muestras, filtrados de alta definicion y "‘-‘.ﬁ
lailuminacién mds realista, del tipodeno-

minado HDR. Y si también usasel PCpara
ver peliculas, la tecnologia “PureVideo™ %
soporta el video en formato de alta defi-
nicién HD, asi que podras ver peliculas de
HD-DVD o BiueRay Disc. =

Altec lansmg FX 5051

Terremoto acustico

© ALTAVOCES 5.1 POR USB © Precio: 229 €
© Mis informacién: Altec Lansing © www.memtec-iberica.es

Un conjunto de altavoces 5.1 sumamente re-
comendable para un portétil o, sencillamen-
te, si no tienes tarjeta de sonido 3D porque
disponen de su propio procesador de audio y
simplemente conectandolos por USB desplie-
gan un portentoso sonido multicanal.

La calidad de sonido es realmente sensa-
cional, desplegando una potencia total de

89W RMS. Los cinco altavoces satélites in-
corporan un disefio de dos vias para realzar

los tonos medios y agudos, mientras que el

“subwoofer™ destaca por su tecnologia iso-
bérica que integra dos conos enfrentados el
uno 2l otro, gracias a lo cual es capaz de ofre-
cer mucha pegada con un tamafio bastante
més compacto de lo habitual. =

ulitll‘

& BRe

. | © Soporta DirectX 10 y Windows Vista.
| = Arquitectura unificada que dobla el
. rendimiento de la GeForce 7900.
Esta tarjeta : = 640 MB de memoria gréfica y soporte

T de HD-DVD y Blue-Ray Disc.
Windows Vista, lo que Ia
hace ideal para los juegos
de ditima hornada.

Saitek ProFlight

~ Aterriza como quieras

© PEDALES PARA SIMULADOR DE VUELO © Precio: 159 €

! Si eres aficionado a los simuladores de vuelo
.y te gusta rizar el rizo en las acrobacias, ma-
- niobras de combate o incluso en un simple
| aterrizaje comercial, encontrards més que

interesantes estos pedales de vuelo fabri-
cados por Saitek. Su mecanismo de pisa-
do destaca principalmente por su excelente

! respuesta en todo el recorrido, que por otra

' © Mis informacién: Corporate PC © www.corporate-pc.com

parte es progresivo y con resistencia ajus- '
table para asegurarse una perfecta adapta-
cidn a todas los aviones. Esta construido con ¢
materiales muy sélidos y ademds la base es
antideslizante. Por Gltimo hay que destacar
que dispone de un avanzado software de pro-
gramacién para configurarlo sin problemas

en cualquier titulo. = ;




Imagen a tus anchas

os precios de los paneles TFT-LCD han bajado tanto
lquernerecelapenahacerieunhueooenlan‘esaa

este monitor de ASUS panordmico de 22 pulgadas,
que igual sirve para las peliculas del cine en casa que para
disfrutar con el espectdculo visual de los juegos que ad-
miten resoluciones en formato 16/10, que actualmente
son la mayoria. Un formato que cambiara por completo
tu forma de ver los juegos, porque la imagen rectangular
se adapta mejor al campo de visién que una cuadrada,
mientras que al aumentar la amplitud horizontal respecto
a la altura vertical el ojo humano percibe mayor sensa-
cion de profundidad del entorno 3D, lo que aumenta Iz

Microsoft Natural
Wireless Mouse 6000

Como un guante

© RATON DE GAMA ALTA © Precio: 69,90 €

. © Més informacion: Microsoft © www.microsoft.com/es

ASUS MW221U

inmersién. También es muy cémodo para abrir aplica-
ciones en multitarea y no tener que minimizar ventanas
por falta de espacio.

El ASUS MW221U alcanza una resolucién méxima de
1680x1050 pixeles y exhibe una imagen de gran defini-
cién. Ademds, su procesado con tecnologia de imagen
inteligente *Splendid™ tiene un modo especifico para
juegos que resalta los contrastes e ilumina las zonas
oscuras de forma automatica. Dispone de altavoces es-
téreoyde entrada digital DV que admite sefiales HDCP
para que puedas conectar fuentes externas de video en
alta definicion. =

<t Casi realidad virtual
con sus espectaculares
22 pulgadas en formato
panordmico.

| 2 Gran calidad de
especifico para
| uegos.

* | © 22 pulgadas
panoramico 16/10.

' = Precio francamente '
* | interesante.

> Gracias a estos :
auriculares el sonido !
te sumergird en la
accién.

Creative fataﬂty
Gaming Headset

Sonido devastador

© AURICULARES PARA JUEGOS © Precio: 4990 €
© Més informacién: Creative © //es.europe.creative.com

ste modelo ha sido disefiado siguiendo los consejos del jugador
profesional varias veces campedn Johnathan “Fatallty” Wendel.

Asi, su tecnologia de procesamiento oo
de audio restituye con més volumen y una m_”
localizacién més precisa efectos tan sutiles | = Auriculares
como los pases, puertas que seabreno | icagadoas para
cierran o el arrastre de objetos delentono, .| juegos de accién 3D.
etc. Vamos, que la miisica, los disparos y | = Mejora la percepcidn
las explosiones no tapardn estos efectos *|  de los efectos sonoros.
de posicionamiento como suele ocurrircon  » | = (Gran calidad de audio.
los modelos convencionales no especifi- » | < Muy confortables.
C0S para juegos. Y gracias a SUSiManes . . & e e v« & .
de neodimio de 40 mm consigue una re-
produccidn de audio de alta fidelidad para

escuchar miusica o peliculas. =

Curvas ami

- © VOLANTE Y PEDALES DE GAMA BASICA © Precio: 3995 €

¢ Hace tiempo que en los juegos de velocidad

© Mis informacion: Trust © www.trust.com

faceta gracias a sus equilibrados motorss

Salta a la vista que estamos ante un ratén

inaldmbrico con un disefio que responde a lo
 iltimo en ergonomia, pues su forma curvada
. yla zona de reposo para el pulgar permiten
. sujetarlo durante horas sin acabar sufriendo
- por ello hormigueos ni molestias en la mufie-
| ca. Sus prestaciones también son de primer

orden, con tecnologia ldser de alta definicién
que asegura la méxima precision para que |
no falles ni un solo disparo en los juegos de :

accién, mientras que sus 5 botones progra-

mables y la rueda con 2 ejes de movimiento
completan un arsenal de control que se nos |

antoja francamente insuperable. =

{ = Ergonomia

{  revolucionaria.

1 2 Ruedacon

.1 movimiento lateraly |.

)| vertical. |
+ 1 2 Tecnologia lasery 5

botones.

conviene usar un conjunto de volante y pe-
dales en lugar del teclado para hilar més fino

¢ en cada curva, apurar la frenada o acelerar

progresivamente. También es importante que
soporte efectos de vibracion “Force Feedback”

- para sentir la traccidn o el bacheado, y este
asequible modelo de Trust destaca en esta

de efectos. El volante dispone de 6 niveles
de ajuste de sensibilidad para adaptarse a
la particular respuesta de cada simulador
o arcade. Y no tendrés que apartar la vista
para ninguna accion pues dispone de dos
levas de cambio tras el volante, 12 botones
programables y un D-Pad. =




)10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

y
seguimos la pista a las novedades
G uiad d € COMPIasS i
‘ para que estés al dia y puedas
La dnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir o que mds te conviene.

Réédﬁiéﬁdaﬂé"m&omanié"' 7 ~ Alternativas

ASUS Striker Extmme Nacida, para o cverdnr.kmg ASUS M2R32-MVP MS5I KIAGM2-FIH

_____________________________________ © 69 € © Mis informacién: MSI
a °299€9%Mﬂ5°m © wwwmsi.comes
B4 Una placa pensada para entssiastas de obtener el mdzimo Una placa base para
@0 wwssprmde procesadores AMD que
= mpamm&mmdmm integra el nuevo chipset
-8 630i SUI que soporta hasta 8Gh de RAM y biene dos puerfos AMD RS690G con la
N8 PCl Express 16x para instalar dos tarjetas grificas ea modo aceleradora 3D ATl Radeon
SU. Destacala por fuberias y la alimentacién en X1250 que soporta Shader

Model 3.0 y con salida HOML J_E,'ﬁ" Y

Segin Intel, supone bn avance similar al producido entre los 436y
Jos Pentium. E] niicleo “Coaroe” &5 & mas répido y avanzado con
doble niiclen y 64 bits. Fabricado en procesa de 65 nandmetros,
integra 2 MB de memoria caché L2 para cada ndcieo y su bes frontal
. funciona a 1066 MHz. La gestidn del acceso 3 memoria y a k2 caché, i
asi como Jas instrucciones de aceleracifn multimedia optimizan el doble nicleo y caché L2 de

rendimiento para sacar lo mdximo en kos juegos. | 512KB para cada niicieo.

|

Core2 Duo

Procesador

) ASUS EN8800 675 320 » Ideal para Windows Vista MS] RX1GS0XTX-ST2H0D

Si quieres estar pregarado para Windows Vista con
soporte nativo de DirectX 10 ya tienes el procesador 4
de titima generacidn nVidia GeForce 8800 GTS 2 buen
precia gracias a stz modela con 320 MB de memoria
grafica DDR3. Su arquitectura “Giga-Thread” duplica ef
rendimiento de fa anterior generacidn y gracias asuso-
porte de SU podrés ampliaria con una segunda tarjeta.

Las méxdmas prestaciones con & tope de gama de ATL
smmmmymm&m

Tarjeta Gréfica

Creative amplia su gama X:Fi con modelos mas asequibles
=~ al prescindir de racks de conexiones. Integra ef procesa-
=3 dor X-Fi, tan polente coma un Pentium 4 y que supone
un gigantesco salfo en aceleracién de audio 30 con
LS 71 canales. Tus juegos irdn mds rpidos, sonardn
de cine en 24 bits de resolucida y con calidad de
aﬁoumamm

zOylamtegraaﬁndeia |
tecnologia SoundBlaster |

consaﬂdoS.laZ-thts
con soporte de EAX. i i

Tarjeta He sonido

Logitech 63 Gaming Mouse

Teclado y ratdn

Aianzado conjunto de altavoces 5.1 con disefio de dos vizs
para los altavoces frontales, fo que asegura una excelents cali-

Mtaﬂdmhm&mabmw

de Jos medios, 3 lo que hay que sumar uRos sonidos graves

- gue suenan atronadores gracias al “subwooler” de madera. €

canal central tiene una potencia de 18W RMS, mientras que

Al!avaca_s

12  wrooarasis



a __ dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categonas. Tntlu bien l:farn, zno? zfuél esla tuya?

PCala itims

Al ;l'a paﬁ jugar

Lo mds potente que puedes encontrar si quieres Aqui te detallamos los componentes que La configuracién basica para garantizar que les
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para configuran el equipo por el que nosotros te funcionardn con un minimo de fuides
jugar a tope con los videojuegos mds exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacion. y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuests © Placa base: e
__Con chipset nVidia nForce 680i SUI 199¢€ ASUS STRIKER EXTREME 299¢€ Con chipsets nForce4 o Intel 965 S
© Procesador: Intel Core 2 Quad 6600 4 niicleos 529 € © Procesador: Intel Core 2 Duo E670026Ghz 304 € © Procesador: Athlon64 3500+ o Pentium 4 Serie & 20
© RAM: 4 Gb memoria DDRIl 2 1000 MHz 800 € © RAM: Kit A-Data 2GB DDRII 667 145¢ © RAM: 1024 MB de memoria DDRII 50 ¢
© Tarjeta grifica: 2 nVidia 8800 GTX en SLI 1200 € © Tarjeta gréfica: ASUS EN8800 GTS 320 29¢€ © Tarjeta grifica: nVidia GeForce 8500
© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeGamer 98 € o ATl Radeon X1700 25¢
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 450 € © Disco duro: Serial ATA Hitachi 160GB © Tarieta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €
© Unidad éptica: LG GBWHION “BluRay” 500 € 7200 rpm y 8MB caché 49¢€ © Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 B
© Monitor: Beng FP241W HD 900 € © Unidad éptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA  33¢ © Unidad 6ptica: regrabadora DVD ¢
© Altavoces 71: Creative Gigaworks S750 429¢ © Monitor: ASUS MW221U 369€ © Monitor: TFT 17 pulgadas sz
© Tecladoy ratén: Tectado Zboard y ratén Logitech G7 160 € © Altavoces: Creative Inspire T6100 79€ © Altavoces: Conjunto 5.1 B¢
© TOTAL 5.465 £ © Ratén y teclado: Zboard Mere + Logitech G3 100 € © Ratén y teclado: Logitech Desktop %€
© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChillStream 39 € © TOTAL L772€ © TOTAL 582 £
Conjunto CH Products Flight Sim + CH Pro Pedals © Periféricos extra: Thrustmaster Run “N” 295¢ © Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 €
+ CH Throttle Quadrant 600 € Saitek X52 R Joystick Saitek ST90 1955 ¢
Logitech G25 Racing Wheel 209€ Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139¢ Volante y pedales Trust GM3500R =€
Recomendado Micromania Alternativas
CH Flight Sim Yoke USB Saitek 5T90
© 99 € © Mis nformacién:Satek © wnecorporat SRtms T onmmmE T |
&mmﬂ%ﬂﬁﬂmﬁmdm@mm © www.coporate-pe.com/aitelpchtm © www.corporate-pc.com/Saitekprhtm
mmmmu{%a&mhm P P b b prabytoa ek
dispone de 3 modos de giro y i coatrol con resisteacia perfecto para hay nada mas rea- como infalible y que ademds destaca por
maniobras fista que un timén k2 precisidn de su eje de rotacién y por 2
de control como robustez del muelie da centrado. Despuds
este de CH. queda recogido plegando sus patas.
mmvwamwm ﬂewhmm Logitech ChillStream Xbax 360 Wireless Controller for Windows
Bﬁ*{sﬁ ** i Hatakirsa é ------------------------- g SBEG'MMW
--------------------------------------------- Ideal para los juegos “Games for - ~
Un innovador gamepad porque dispone de un control de rueda gira- Windows™ de Windows Vista .
focio para facer de volan e 1os jegos de velocidad, miectias Que porque es compatibe conCy (. 0 2 2 @
sus dos gatilos analégicos progresivos actian como pedales. Dispone XBox 360. Tiene un D-Pad de e
&TwWﬂMwW&wMyh ocho direcciones, dos palan-
palancas anaidgicas. Tiene memoria integrada para guardar configy- cas analdgicas y 8 botones, y
m&mammmmu.t es inhatimbrico. m
Thrustmaster RallyGT FF Pro Clutch « Pisale Speed Link 4in1 Leather SL6638

sﬂmm

mmemumamsb
o de mano con mayor tacto o realizar maniobras de punta-
tacén. Ademds, fiens efectos Force Feedback muy realistas.

Jo dudes, tu préximo monitor debe ser panoramico. Un buen
candidato es este LCD de 19 pulgadas con su formato 16/10
y resolucida de 1440x300 pixeles. Su tecnologia ClearMotiv

acelera el tiempo de respuesta a Sms en blanco-negro-blanco.




C‘? RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes prdblemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estas buscando.

Conexiones digitales
Quiero conectar mi PC a una
televisién LCD Sony Bravia que
lleva una entrada HDMI. Mi
tarjeta gréfica nVidia GeForce
6600 lleva una salida DVl y he
comprado un cable adaptador
de DVI a HDML. Pero tras reali-
zar la conexin sigue sin visua-
lizarse la imagen del ordenador
en la tele LCD y tampoco detec-
ta los controladores ForceWare.
m Juan Antonio Martinez

La mayoria de televisiones LCD
aceptan senales de entrada por
HDMI pero que cumplan la nor-
mativa HDCP, por eso necesitas
una tarjeta grafica con salida
HDMI o si es DV que indique cla-
ramente que tiene implementa-
da la tecnologia HDCP. Cumplen
con este requisito casi todas
las de nueva generacion nVidia
GeForce 8 y las ATl Radeon XIX.
En las especificaciones técni-
€as 0 en la caja deben aparecer
las siglas “"HDCP" o bien pue-
den mencionarse como HDTV
720p/1080i.

TARJETAS GRAFICAS

Probar DirectX 10
Acabo de adquirir una tarjeta
grafica nVidia GeForce 8800
GTS con 320 MB de memoria
y me gustaria probar su rendi-
miento con DirectX 10. Aparte
de las demos disponibles en la
pagina de nVidia y de «Flight
Simulator X» no he visto nin-
glin juego nativo para DirectX
10. éConocéis alguna demo,
juego o “benchmark” para po-
ner al rojo vivo mi nueva grafi-
ca? m Gerardo Villa

120 MICROMANIA

En el foro que puedes leer en la
pagina forum.beyond3d.com/
showthread.php?t=40805 tie-
nes informacion actualizada y el
enlace para descargar la demo
“Variance Shadow Maps™ que
exprime a fondo la nueva fun-
cion 3D de mapeados con som-
breado por variables emplezando
el nuevo motor “Shader Model
4.0" de DirectX 10. Ademas de
Windows Vista los requisitos son
actualizar la version de DirectX
10 a la disponible desde abril
e instalar el paquete de Visual
C++ de 2005. Ambos paquetes
de distribucién los tienes en
www.microsoft.com

Moderna y accesible
Me gustaria actualizar la grafi-
ca con un presupuesto en torno
a los 180 euros y que ya esté
preparada para Windows Vista
y DirectX 10. éCudles son las
diferencias entre las nuevas
GeForce 8600 y 8500 de nVi-
dia? m Javier Gil

Con lo que te puedes gastar, el
modelo més indicado es el nVi-
dia GeForce 8600GT, que integra
el nuevo ndcleo G84, fabricado
en proceso de 80 nanémetros y
con 32 procesadores bajo arqui-
tectura unificada. La version su-
perior GTS lleva el mismo niicleo
con mas velocidad de reloj y
memoria, pero Se va por encima
de los 200 euros y por poco mas
ya merece la pena ir a por el mo-
delo GeForce 8800GTS con 320
MB de memoria. La GeForce

8500 es mucho mas modesta al
llevar un procesador G86 con la
mitad de procesadores internos.

Inicio limpio

Como sélo tengo 1 GB de me-
moria con Windows XP realiza-
ba un inicio limpio para liberar
memoria, siguiendo el proceso
que varias veces habéis indi-
cado. Pero, écomo realizarlo
con Windows Vista? m Santiage
Barranco

Desde el escritorio Ctri+Alt+
Supr, se abrird una ventana de
opciones, elige “administrador
de tareas”. Esta opcion iniciard
un administrador de tareas bas-
tante parecido al de Windows XP.
Ve a los mends superiores y en
“archivo”, selecciona “nueva ta-

Control total

Tengo un gamepad Saitek P2900 con un modo de fun-
cionamiento especifico para controlar juegos de accién
en primera persona con la palanca analégica derecha
haciendo de ratén y el D-Pad para el movimiento. Pero
hay muchos juegos de este género que ni siquiera re-
conocen este dispositivo de control y tengo que seguir
utilizando el teclado y ratén. ¢Hay alguna forma de confi-
gurarlo si los juegos no lo soportan? m Alberto Hernandez

~) Lla pregunta del mes

rea” y luego “ejecutar”. Se abri-
ra la ventana clasica de teclear
ejecutables para que pongas
“msconfig”. Luego verds una
pantalla de aviso de las habitua-
les en Windows Vista, clica sobre
permitir y se abrird la utilidad de
configuracion del sistema, muy
similar a la que ya conoces de
Windows XP.

SISTEMA OPERATIVO

Reiniciar por software
Tengo algo tocado el botdn
de reinicio de mi ordenador
y cuando se bloquea no tengo
mds remedio que desenchufar-
lo para reiniciar. Ademds, como
es un portatil, cuando tengo co-
nectada la bateria el problema
es aiin mayor. ¢Existe alguna
forma de reiniciar cuando el
blogueo hace que ni el teclado
ni el cursor respondan para lle-
gar al menii de inicio y apagar
el equipo? = Francisco Nanclares

Tienes otro camino mas rapido
accediendo al administrador de
tareas, que normalmente si es
accesible a pesar del bloqueo.

Presiona Ctrl+Alt+Supr parz
abrir el administrador de tareas
de Windows XP. En la pestaiia de
procesos sefiala el llamado ex:
plorer.exe y pulsa sobre termi
nar proceso. Veras que se quitar
todos los iconos del escritorio y
después de cerrar el adminis-
trador de tareas solo aparece Iz
imagen de fondo. Tienes que vol
ver al administrador de tareas )
esta vez en aplicaciones, pulsal
sobre tarea nueva y teclear ex:
plorer.exe lo que hara que vuel
van a aparecer todos los iconos
y se haya completado un reinicic
de sesion que seguramente ha-
bra subsanado el problema de
bloqueo.

Cerrar Servicios

Al iniciar juegos como «Preyy
o «STA.LK.E.R» me gustariz
mejorar el rendimiento libe-
rando memoria, ya que sélc

Hay una aplicacién llamada “Pinnacle Game Profiler™ que te sera muy dtil para poder crear per-
files de juego para todos los titulos instalados en tu ordenador. Funciona de forma muy intuitiva
y tras instalar el software, detecta tu mando de control y lo calibra. A continuacion debes se-
leccionar el ejecutable del juego y crear un perfil personalizado para mapear los controles -por
ejemplo las teclas de movimiento y el desplazamiento del ratén- y asignarlos a los botones,
palancas anzlégicas o el D-Pad. Ademas, existen una gran cantidad de perfiles ya creados para
muchos juegos que puedes descargar desde el propio programa. Encontrarés toda la informa-
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dispongo de 1 GB. Pero en lugar
de hacer un inicio limpio me
gustaria conservar los necesa-
rios para la conexién a Internet,
porque suelo jugar partidas on-
line. £Como puedo seleccionar
los que elimino y averiguar su
funcién? m Pedro Alarcon

Evidentemente puedes usar el
administrador de tareas y termi-
nar procesos, pero al aparecer
Gnicamente el nombre del ser-
vicio es dificil saber si es 0 no
imprescindible. Por suerte hay
decenas de aplicaciones para
eliminar procesados y servicios
en segundo plano. Uno de los
mas extendidos por su versati-
lidad y carécter gratuito es “En-
ditAll". Al iniciarlo muestra una
descripcion bastante detallada
para que puedas elegir cuales
habilitar para su deshabilita-
cién. Puedes crear diferentes
perfiles. Puedes descargarlo
de www.docsdownloads.com/
enditall-Lhtm

DISPOSITIVOS

Memorias para
“ReadyBoost”

Me gustaria aprovechar la
tecnologia “ReadyBoost” de
Windows Vista para tener ma-
yor cantidad de memoria del
sistema, sobre todo porque mi
ordenador ya no admite mds
ampliacion fisica de la RAM. Me
gustaria saber cudl es la mejor
opcion para ello, si las llaves
USB o las tarjetas de memoria,
siendo estas (ltimas mi opcién
preferida ya que podria em-
plearlas también en mi cdmara
digital. = Gabriel de Marcos

En general son mucho mejores
-y mas baratas por giga- las lla-
ves USB 2.0 que las tarjetas de
memoria y mejor atin si especifi-
can velocidades de transferencia
superiores a 20 MBA. Es debido

a que los puertos USB 2.0 inte-

grados estan pensados para ve-
locidades de transferencia eleva-
das -para instalar por ejemplos
discos duros externos- mientras
que algunos de los lectores de
tarjetas de memoria no estén
disefiados para proporcionar ve-
locidades de lectura y escritura
elevadas, y hacen de cuello de
botella con las transferencias
tedricas de la tarjeta. Tienes
una lista completa y actualizada
de dispositivos USB y tarjetas
de memoria compatibles en la
pagina www.grantgibson.co.uk/
misc/readyboost/

PORTATILES

Conexion Wi-Fi

Tengo un ordenador portétil con
el que conecto a una red ADSL
mediante tecnologia inaldmbri-
ca Wi-Fi para jugar partidas on-
line gracias a que lleva integra-
do un médulo inaldmbrico Intel
Pro Wireless 3945. El problema
es que ocasionalmente la inten-
sidad de la sefial de conexién
disminuye notablemente y esto
ralentiza mucho las conexiones,
generando molestos retardos
durante la partida. Tengo la ad-
ministracion de energia confi-
gurada para el rendimiento més
alto. ¢A qué puede ser debido?
m Alberto Gil

El problema es que por defecto
los controladores que instala
este dispositivo se configuran
para ahorrar energia al tratar-
se de un portatil. Para cambiar

esta situacion debes entrar en
el administrador de dispositi-
vos -desde “panel de control”,
“sistema’, “hardware™- y selec-
cionar el apartado adaptadores
de red. Clica dos veces sobre
la linea “Intel(R) PRO/Wireless
3945 ABG Network Connection®
para acceder a su ventana de
propiedades. En la pestafia de
avanzadas en el apartado “ad-
ministracién de energia”, des-
marca la casilla “utilizar el valor
predeterminado” y desplaza la
barra hasta el valor maximo,
para indicar al ordenador que
puede consumir mds energia y
de esa manera potenciar la re-
cepcidn de la sefal.

Sonido 30 en Vista
Tengo una tarjeta de sonido
Creative SoundBlaster Audigy 2
y me gustarfa saber si para dis-
frutar del sonido 5.1 de juegos
sin OpenAL bajo Windows Vista
no tengo mas remedio que ac-
tualizar a una SoundBlaster X-Fi
e instalar la aplicacién “Creati-
ve Alchemy”. m Antonio Garride

Pues tenemos que decirte que
estas de enhorabuena, porque
Creative ha confirmado que
estd rezalizando la aplicacion “Al-
chemy 3D Sound Restoration™
-que convierte las instrucciones
DirectSound3D y EAX a OpenAL
para disfrutar de sonido 3D po-
sicional en Windows Vista- tam-
bién para las tarjetas de sonido

de la gama Audigy. Para estar .

al dia de su desarrollo visita la
direccion preview.creativelabs.
com/alchemy/default.aspx don-
de también tienes acceso 2 la
lista de juegos con OpenAL que
si tienen sonido 3D nativo en
Vista, asi como informacién de
como habilitar el sonido 3D en
diversos titulos.

» Una version actualizada de [a pnimera entrega porque usa tecnologia
grafica de aTomb Raider Legendy, que en su dia llevd al limite el uso del
hardware grafico. Por suerte, las opciones de configuracion grafica
permiten adaptarlo a equipos modestos, pero si quieres activar los
efectos avanzados, necesitas al menos una tarjeta gréfica media como
la Radeon X1650 o la GeForce 7600. La velocidad del procesador debe
rondar los 3 GHz o ser de doble nicleo y conviene contar con 2 GB de
memoria RAM. Para controlar los muchos movimientos de Lara es mas
mereconmﬁablemarungzmpadmpahmasadogicas.

SPIBEB-MANS . '
»wmmmmmmemm
que exhibe unos graficos impresionantes pero bien optimizados. No
wdaﬂesmmﬂem“gﬁudemmﬁamh
GeForce 7600 [ Radeon XI650 -, o
con'256°MB de memoria: EI ¥

yhmmummhluhr'
a 1 GB -aunque si juegas §
bajo. Windows Vista es mejor.
contar-con 2 GB-.-Sino tienes
se controla bastante ~
bien con tecladoyraton.

HALD 2 FOR WINDOWS VISTA
» Como ya sabrds es un juego exclusivo de Windows Vista, asique es
imprescindible que tengas este sistema operativo para jugarlo. Por lo
damas esta muy bien optimizado, pero para jugarlo en alta resolucion
~teniendo en cuenta que la
escena suele estar llena de
enemigos y efeclos visuales- 12
necesitas una grafica media |~
de unos 250 MB. Respecto |
al procesador requiere que |
supere los 2.8 GHz o ser de k&l
doble niicleo, mientras que la
memoria RAM debe ser como |
minimo de 2 GB.
PIRATAS DEL CARIBE: ELFIN DEL MUNDO
» Otro juego de-accidn con perspectiva en tercera persona-que
se centra en lograr. una fluida animacién de los personajes’y un agil
mmmﬂodehcémara.?oreﬂonoesma@nteypodris
; rio’ con’soltura con una
tarjeta grafica basica. El |
‘procesador debe alcanzar Jos
2 GHz o ser de doble nicleo y
con 1 GB de RAM e suficiente. |
Como en casi todos los juegos 44
de accidn en tercera persona , #L¥
es aconsejable disponer de - s
un gamepad para realizar los v
nmrruﬁnsenksduehs. =
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Medal of Honory a[b"fﬂm
lns

mdn del caidodel cielo 74 Reunimos)

< TOMARAS PARTE EN MISIONES TRAS LAS LINEAS

enemigas, dentro de una fuerza aerotransportada de
asalto en la Europa de Ia Segunda Guerra Mundial.

< COMENZARAS CADA MISION EN EL AIRE y el descenso
en paracaidas sera una operacion crucial. Podras
decidir donde tomas tierra y esto determinara tus
opciones tacticas para completar tus objetivos.

< PODRAS CONTROLAR A DOS PERSONAJES de manera
alternativa en una misma mision, pero con misiones
diferentes y al mismo tiempo complementarias entre si.

. = TESENTIRAS INMERSO EN LA BATALLA como nunca,

enfrentidndote a enemigos casi humanos y envuelto en
una ambientacién evocadora de sobrecogedor realismo.

g2 AGCROMANIA

a serie «Medal of Ho-

nor» dio origen a un

estilo de presentar la

accion que, ademds de

ser la clave de su éxito,

ha caracterizado todas sus en-

tregas. Un estilo, en definitiva, en

el que se alternan la intensidad

de los combates, con el suspense

de misiones encubiertas. Siem-

pre con una puesta en escena

cinematografica, inspirada en un
contexto histdrico convincente.

De este modo, consiguia trans-

mitirte la sensacion de estar ahi,

en plena batalla. Ahora, «Medal

of Honor: Airbornen regresa con

lmagenes, para avanzalte como sera‘w

la intencion de incrementar aiin
mas el realismo y Ia intensidad
de la experiencia, alistindote en
una fuerza aerotransportada, que
te lanzara al territorio enemigo.

UN LANZAMIENTO DE ALTURA

Si la accién bélica no seria lo
mismo sin «Medal of Honorn,
el préximo, «Airborne», sera

< Lanzate en par%cafdaﬁ para afrontar
= con un realismo inédito las misiones
:— mads audaces de la 2° Guerra Mundial i

mgransal'loeﬂeldiseﬁodela



T0DO EL EQUIPO!

© ENLASFILAS DE LA 82° DIVISION
AEROTRANSPORTADA dispon- _gd
dras de un completo equipo y
armamento para afrontar los
desafios y riesgos de tu mi-
sion. Y, si la misién lo requiere,
también se lanzaran piezas de
artilleria y equipo especial.

© PODRAS MEJORAR TUS
ARMAS con diversos acceso-

rios y equipo adicional que en-
contrards mientras combates.

LI 3

W

A iESTAS EN TERRITORIO ENEMIGO, SORPRENDELOS! A veces tendrés que acercarte mucho y combatir
cuerpo a cuerpo. Entonces apreciards el realismo de su apariencia y la pasmosa naturalidad de sus reacciones.

"', i o o
A LA ACCION EMPIEZA EN EL AIRE y desde el momento en que saltes te acechard el peligro. Controlaras tu
paracaidas, asi que tii decides dénde tomar tierra. Un drbol no, tal vez un tejado o aquelia explanada...

iDESTELLOS DELATORES! La noche predominard en [as acciones de asaito, donde cada destello o sombra
pueden revelar una posicién. El uso en [a ambientacion de la tecnologia gréfica “Unreal Engine 3" es soberbio.
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...Y EN TIERRA, COGE EL JEEP

2 LA MOVILIDAD DE LAS TROPAS era vital en las operaciones aerotrans-
portadas y volverd a serlo en «Airbormes. Uno de los vehiculos mds
empleados fue el Jeep Willys, del que se fabricaron 350.000 unidades
durante la guerra. Para reproducir el Willys en ¢Airbornes, EA firmé un i asistirds a cinco operacioneg
acuerdo con Jeep que asegurard que el vehiculo que controles en el 3 3 histéricas, entre ellas las inva
juego serd una reproduccién de lo més realista. Thiaed s siones de Sicilia, Normandiz
te mantenian inmerso en el juego. as  —como avanzadilla de la ofensiva
Si, pero a veces no te quitabas la del Dia-D- o la operacién Markel
sensacion de estar algo dirigido, ti inacio L Garden. Y ademds, controlards 2
de que el desarrollo de la accién dos personajes con distintos ob
era muy fineal. Bien, pues esto es jeti i isio
lo que «Airbornen va a corregir.
Ahora, estards en un campo de
batalla inmenso, cuyos limites no : > :
e s Controlaras tu descenso y, mientras el
LTS e < enemigo te dispara, t decides donde
idwnindaiosotmiul - caer y qué objetivos tomards primero =

que tus enemigos no estaran
esperando tranquilamente aque S
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.- <« iDESDE EL AIRE PODRAS VER LA BATALLA!
4 Tropas, baterias, objetivos_.. Tu decides
* ddnde tomas tierra, pero ten en cuenta que

e oAl

A iIMPROVISA Y ADAPTATE! No tendris muchos datos sobre las fuerzas enemigas. No sabrds qué te vas a
encontrar y, ademds, el alto mando puede asignarte algiin objetivo imprevisto. Y es que, ya que estas alli...

¥ o .
' o 5 L

A iTE ESTARAN ESPERANDO! Estas en territorio enemigo y tienes que abrirte paso hacia tus objetivos. pero el
enemigo no se quedara de brazos cruzados. iPreparate para combatir contra la Werhmatch mas competente!

-::;:* e A iCONFIA EN TUS MUCHACHOS! Por suerte, el desarrollo de una inteligencia artificial sin precedentes en un
q"\ \-‘» juego de accién también implica a tus compafieros... iSeguro que te salvan el pellejo mis de una vez!
-\ £\-ﬁ MICROMANIA 125




P Juego completo
= Freedom Force
Vs. The 3rd Reich

» Demos jugables
® Theatre of War
* Alpha Prime
* Penumbra: Overture
= 32~ America’s Cup
* Dawn of Magic
* Call for Heroes:
Pompolic Wars

» Previews
* Crysis
* Unreal Tournament 3
= Call of Duty 4:
Modern Warfare
* Halo 2
= Bioshock
= Colin McRae DIRT

» Actvalizaciones
* Heroes of Might
& Magic V
= Company of Heroes
» Supreme Commander
» Virtua Tennis 3
= Resident Evil 4
= Europa Universalis Il

- Extras .
= DirectX 9.0¢
* Driver Xabre v.3.10
= Driver Catalyst
ATlvell
* Driver ForceWare
nVidia v93.71
» Command & Conquer 3:
Tiberium Wars
» Star Wars. El Imperio en
Guerra: Las Fuerzas de la
Corrupcion

;¥a has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que ain queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. iiDisfritalo!!

Fredom Force
Vs the 3™ Reich

-0 Género: Rol ticbco@ Compafifa:
Irrational Games © Idioma: Castellano
© Espacio: 1147 MB

isfruta de la ambientacion ¢la-
n sica de los tebeos de

roes en este «Freedom |
Vs. The Third Reictu. Al frente'd
grupo de cuatro personajes ca
tirés en tiempo real contra ejél
nazis y diabdlicos supervillanos't
todo tipo para conseguir de una
por todas una paz duradera en el pla=8
neta. Los superhéroes protagonistass
tienen el mismo carisma que los de Sl
los tebeos y sus poderes son igual de 4
variados y espectaculares: combate i
con Mentor, El Diablo, Minute Man... 3
iHa llegado la hora de las tortas!

© S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Il 733 MHz
© RAM: 128 MB © HD: 700 MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D con 32 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 6.1

>l

. La aplicacién interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
22 el menil automdticamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector

. del ordenador. Selecciona después

¢l programa que te interese y puisa

. sobre ka opcion INSTALAR.

- Micromania garantiza que el DVD

que regala junto con la revista ha

sido sometido a los mds exhaust-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
radel VD contratada a tal efecto.  ~
Los derechos sobre los conteni-
dos incluides en el DVD pertenecen

a sus respectivos autores y Micro-

mania publica bajo su autorizacién

expresa los programas que distri-

buye en su DVD.

R R R ™ ™ ™ ™ ™™ ™y ™ s
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LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

77} iCompleta tu coleccion con las cardtulas originales! Si prefieres coleccionar
los DVDs de Micromania con la cardtula original del juego, sélo tienes que
sacaria de Ia funda y darle la vuelta. iMas Ficil, imposible!

——

yee
=M Si tienes cualquier
" problema con los
%.¥ programas incluidos

2 4“en el DVD, puedes

<= contactar con nuestro
” Servicio de Asistencia
> Técnica (SAT) por
__correo electrénico:

A

> _ satmicromania@ microma
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iTe mostramos como seran!
wiste mes te ofrecemos algo especial en el DVD dentro
del apartado de previews. Habitualmente, aqui
solemos incluir uno o dos trailers de juegos en
desarrollo, pero esta vez hemos qt reunir los Gltimos
videos de seis de los juegos mas esperados del afio. A
excepcion de tHalo 23 -que s 5 dias- todos los
videos corresponden a juegos qt 1 en desarrollo.

Cryengine 2 (Crysis) -

El engine al descubierto

Responsables del magistral «Far Crys, los
alemanes de Crytek Studios estanyaenla
recta final de &Crysis», sin lugar 2 dudas uno
de los titulos estrella de este 2007. Este video
os permitird conocer un poco mas de cerca el
corazon responsable del juego, la tecnologia
Cryengine 2 que serd la encargada de ofrecer
tanto espectaculo y que aqui muestra su po-
tencia con ejemplos del propio eCrysisa.

Call of Duty 4: Modern Warfare

iSe acabé la 2° Guerra Mundial!

© Género: Accion © Compaiiia: Infinity Ward © Distribuidor: Activision

© Lanzamiento: Por determinar © ldioma: Ingiés

Nuevos conflictos bélicos -Orien-
te Medio y Europa del Este- para
una de las series de accion mas
veteranas, que abandona asi el
escenario de la 22 Guerra Mundial
que le ha hecho popular con la in-
tencion de presentar otras batallas
igualmente emocionantes pero esta
vez protagonizadas por soldados y
armamentos actuales.

Bioshock

Oscuro y profundo

© Género: Accién © Compaiiia: Irracional
Games/2K Games © Distribuidor: Take 2
© Lanzamiento: Agosto 2007 © idioma: Inglés 4
A estas alturas os hemos ofrecidoun 4
montdn de informacién e imagenes

sobre este esperado titulo, pero sabe-
mos que cuando se trata de un proyecto
tan prometedor como «Bioshock» nunca
tenéis suficiente. Tras ver este video que
muestra el juego en accion seguro que _
tendrds alin mds ganas de que llegue el ~
dia de su lanzamiento definitivo.

Por tanto, creemos que ofrecen una gran oportunidad (4.4 ¢ |
para hacerse una idea de como seran los ju en @
aspectos como la jugabilidad, la tecnologia gréfica,
la 1A o el realismo de la fisica. Tardarias horas en
descargdrielos, porque estén en alta resoluciony
algunos duran unos cuantos minutos, asi que su-
ponemos que estaras deseando verlos....

S

Unreal Tournament 3 b
La saga continva E

© Género: Accién © Compania: Epic Games © Distribuidor: Virgin Play

© Lanzamiento: Septiembre 2007 © Idioma: Inglés

La nueva entrega de esta legendaria
serie contard, entre otros atractivos,
con la potencia del motor Unreal
Engine 3. Por supuesto, volverd a
ser un juego disefiado para el modo
multijugador pero en esta ocasidn se
ha pretendido también potenciar la
faceta de juego en equipo. Por ahorz,
calienta motores admirando este
video de «Unreal Tournament 3».

Halo 2

Regreso en Vista

Con este video te puedesir haciendouna N
idea de las excelencias de «Halo 2y, el pri-

mer juego 100% disefiado para Windows
Vista y parte de una serie con tanto prestigio

del Jefe Maestro, con su origen en la consola  *
Xbox, aprovecharan el nuevo sistema ope- §2
rativo de Microsoft para ofrecer la accién

mas espectacular.

Colin McRae DIRT

Realismo a golpe de volante

© Género: Velocidad © Compaiifa: Codemasters @ Distribuidor: Atari

© Lanzamiento: Junio 2007 © Idioma: Ingiés

Colin McRae, ademds de uno de los
mejores pilotos de rallies de Ia his-
toria, es el nombre de una popular
franquicia que crece en calidad con
cada entrega. Y como prueba basta
con echar un vistazo al video del
DVD para darse cuenta de la espec-
tacularidad de los detalles gréficos y
los efectos que apunta la inminente
nueva version del juego.

MICROMANA, 12
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TTheatrﬂé of War

[5y: Algunas de las batallas mds famosas de la
1., Segunda Guerra Mundial estan disponibles en
Y1 este juego de estrategia en tiempo real, que
{; destaca por ofrecer una gran fidelidad histori-
- ca y mucha libertad de accion.
~ Descubre sus maitiples posibi-
* lidades mediante esta version

nd L — - demo de dificultad ajustable
32 'Amenca s Cup Lo que hay que tener 8 :0: T e puedes completar
Tutorial y dos regatas ©50: Windows v, hasta cinco tutoriales distin-
--------------------------------- 2000/XP/Vista "\*" tos —cuatro con el ejército ruso y uno con
©Género: Simulacién © Compaiia: Nadeo ©CPU: Pentium 4 16 GHz K§. el americano- para hacerte con todas las
© Distribuidor: Nobilis Iberica ORAM: 256 M8 " claves de su manejo y sacar asi todo el
©Lanzamiento: Abril 2007 ©HD: 437 MB .. provecho a la mision jugable que incluye
Oldioma: Castellano OEspacio: 283M8. ©Tarjeta grifica: para el ejército aleman, llamada “The

Aceleradora 30

o7, + » » Last Frontier™.
Celebra por tu cuenta la Copa América, !
la competicién de vela mas famosa del 64 MB

mundo, intentando navegar més rapido y OTarjeta de sonido: 16 bit

con el viento a favor en cios regatas del  opirecixa0c

modo arcade que tendranlugarenlamis- . _______-c-- A ?

misima Valencia, sede de esta edicion.  ontroles hasicos: ©SO0: Windows XP. ©CPU: Pentimn 4 25 Giiz ORAM: 1 GB OHD: 6% B iy e
Cada regata dura cinco minutos y podrds Sosat ’ “ mmm_mmsomﬂﬁemnmmm ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de
participar con uno de los barcos oficiales i 'Isﬂdeldrmn— Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢

de la Copa, pero si no sabes nada de vela © Carsor abajo: Centrar

no te preocupes, porque esta demo inclu- timén.
# ' hid 4 P -

ye también un completo tutorial que te
introducird paso a paso en los secretos de
la navegacion deportiva.

fiExtras!

Command & Conquer 3 N

Tiberium Wars
Worldbuilder Set

Cuando apenas han pasado un par de meses desde &'
que viera la luz en el mercado, los desarroliadores - i
del titulo nos han puesto mas madera en escena 3 —
con esta interesante herramienta. Con ella creards e

tu propio contenido para mapas del modo multi-
jugador. Aunque conviene estar familiarizado con
el uso de este tipo de herramientas, su sencillez de
manejo y un poco de empefio te permitira crear tus

: . ~ ; ‘:u -
propios escenarios. R

Dawn of Magic
Tutorial y misién
©Género: Rol ©Compatiz: Sky Fallen/IC
©Distribuidor: Virgin Play

© Lanzamieato: Junio 2007

©ldioma de la demo: Inglés © Espacio: 503 MB

tro titulo més entre la poblada oferta de
juegos de rol y accién al estilo «Diablo».

128 wWroDOAMIANE

Wars siguen siendo juga-
dos por miles de fans, una
comunidad que ademas
crea nuevo contenido
como este pack que incor-
pora nada menos que una
veintena de mapas multiju-
gador. Preparate porque tus
naves van a tardar mucho
en volver al hangar...

Una de las bazas més interesantes de
este «Dawn of Magica es que te dejard ele-
gir entre el bando del Bien y combatir asi
al malvado Mordor o, por contra, unirte
a el y jugar desde el lado oscuro. En esta
demo podras observar sus caracteristi-
cas principales jugando un tutorial y una
mision que finalizard tras tres horas de
juego. También tendrds a tu disposicién el
modo multijugador para conectarte me-
diante IP directa.
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Penumbra: Overture
Demo del primer capitulo

Lo que hay que tener

sorazén .uar'e caﬂa: d
de un sobresaito,
far los inicios
jue te introdu
tombina lo mejor d
Disfrutards de mucha exp
drds que resolver unos (
desafiantes y, sobre to
lerar el ritmo de los latidos
desplazas a través de una oscurn sl
total que te mantendra en vilo a lo largo
de toda la demo.

ima

'.--

Alpha ane

.- 2 misiones completas

RECOMENDADAR
TN .3"5

r ©Género: Accidon © Compania: ElactEiemeul
Software © Distribuider: Balance Games
© Lanzamiento: 2007 @idioma de la demo:
!ng!es ©Espacio: 452 MB
Los creadores de este titulo de accion espa-
» cial en primera persona presumen de que ofre-
cerd una atractiva y elaborada historia como
-argumento creada expresamente para el juego
* por ¢l escritor de ciencia-ficcion Ondrej Neff,
_asi como espectaculares escenarios situados
- en asteroides y explotaciones mineras. Déjales
+ + que demuestren sus promesas jugando esta
+ versidn de demostracion que pone a tu alcance
. dos misiones completas, la primera y la tercera
'{ del juego final, en el que no sélo encontrards la
habitual dosis de disparos sino que contara con
elementos de sigilo, hackers. vehiculos, tiempo
. ~bala.. Y pierde cuidado si no eres de los mas
habiles con el gatillo: siempre tendras Ia opcidn
" de ajustar el nivel de dificuitad.

) Lo que hay que tener |

Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢

Sk L ./ I

- e e W e e e P M R S W e R R e e e e e e e e e

eso-mmmooo OCHJ-PerMAZGI-Ez ©RAM: 512 MB ©HD: 446 MB
©Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB ©Tarjeta de sonido:

Call for Heroes
Pompolic Wars
Mision para guerreros

Combate hordas de demonios y las te-
mibles Dark Souls antes de que escla-
vicen y acaben con el mundo entero.
Este titulo de rol y accion contara con
dieciocho tipos de monstruos y quince
mapas de entornos variados para que
los recorras con dos clases de persona-
jes. el guerrero y la amazona. En la demo
que aqui te ofrecemos probaras a jugar
con el primero y, @ medida que vayas
venciendo enemigos, podras mejorar las
habilidades de tu personaje.

-

Lo que hay que tener

©50: Windows

:
£
P

m_ . R P

of Might § Magic
Actualizacién a la versién
1.5. Este archivo viene a solu-
cionar algunos bugs detec-
tados en el juego y afiade
ademds una serie de nuevas
opciones para el Editor de
mapas del juego.

P Company of Heroes
Actualizacién a la versién
151. Este archivo actualiza
el juego desde Ia versién L5,
Todas las mejoras incluidas
en este archivo se centran
principalmente en el modo-
multijugador del juego, mejo-
rando tanto las conexiones a
los servidores como la esta-
bilidad de las partidas.

P Supreme
Lommander

Actualizacion a la versién
3223. Este archivo viene a
mejorar el elevado nivel de
dificultad del juego, equili-
brando adecuadamente la
potencia de las diferentes
unidades.

» Virtva Tennis 3
Actualizacién a la versién
LOL del juego de Sega.
Esta actualizacién mejora el
rendimiento y compatibilidad
tanto con chipset graficos de
ATI como con [a serie 6 de
GeForce. Igualmente se han
solucionado algunos otros
problemas gréaficos menores
que el juego acarreaba.

P Resident Evil 4
Actualizacién a la versién
1.1.0. Esta actualizacién
corrige diversos errores gra-
ficos ademas de solucionar
un problema que provocaba
en determinados momentos
ralentizaciones del juego.

» Evropa

Universales I
Actualizacion a [a versién
1.2.1. Este archivo ha
mejorado notablemente la
visualizacién de la interfaz
del Chat del juego, ademds
de corregir diversos errores
de programacion encontrado
posteriormente a su salida al
mercado.
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A GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 2
Vuelve [a serie de accidn tictica mas prestigiosa.

W s

"iDesc

de accion mas
espectacular de
todos los tiempos!

A COLIN MCRAE DIRT Disfruta de la velocidad
mas vibrante y realista que puedas imaginar.

Y en nuestro DVD

X2 LA AMENAZA

Juego t'ampleto Original para PC
'y A3

Y ademas, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho mds. iNo te lo puedes perder!
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